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UvoD

Na spravne dokoncenie produktu a efektivheho progresu jednotlivych ¢asti vyvoja je
potrebné si zadefinovat jednotlivé pravidla vyhotovovania taskov, user stories a Sprintov, tak aby
to bolo jednotné pre vSetkych ¢lenov timu a zaroven sa vyvoj posuval v najlepSej moznej miere
efektivity.

Sprint

Kazdy Sprint sa sklada z jednotlivych user stories a taskov. Jednotlivé Sprinty su dlhé 2
tyZzdne, zaCinaju na nasSich stretnutiach s veducim v stredy a koncia tieZ v stredy na stretnutiach
s veducim. Na zaciatku Sprintu si vzajomne ohodnocujeme user stories a priradujeme si tasky.

Niekedy je potrebné vymyslat user stories a tasky na zaciatku Sprintu, ak sme dospeli
pocas Sprintu k novym poznatkom. Inak sa user stories a tasky vymyslaju dopredu pocas
prebiehajuceho Sprintu.

UkoncCenie Sprintu vZdy nesie zhodnotenie toho ¢o sa nam podarilo, pripadne nepodarilo.
Snazime sa mat’ na konci Sprintu dokonCené vSetky user stories, no nie vzdy sa nam podari
dokondit' vSetky tasky tak ako su stanovené. O prekladanie taskov sa snazime v najniz8ej moznej
miere.

User stories
Ako uZ bolo spomenuté, user stories sa vytvaraju dopredu, €i uz v priebehu Sprintu
a dodavaju sa do nasledujucich Sprintov, alebo pripadne na zaciatku Sprintu.

Novovytvorena user story sa uklada do stipca ToDo. Po tom ako sa user story dostatoéne
opiSe, priradi a ohodnoti (na za&iatku prebiehajiceho $printu) sa presunie do stipca Ready to do.
Ak sa zaéne pracovat na taskoch danej user story, presunie sa do stipca In progress. Nie vSetky
user stories prejdu vSetkymi stipcami az k dokoné&eniu, pri niektorych to nie je potrebné. Pri
niektorych vSak po vyhotoveni vSetkych taskov prejde user story dalej to Ready to review. Tu ju
spracuje niektory s reviewerov a presunie si ju do In review. Po tom ¢o proces Review ukonéi,
posunie user story do stipca Ready to test.

Ked sa dana user story zaCne testovat, tester ju presunie dalej do In test a v pripade
spravneho vyhotovenia user story, ju presunie do Done stipca, 8o znaéi Ze user story je spravne
dokoncena. V pripade Ze sa pri review alebo testovani odhalia nejaké chyby, ¢o nejasnosti, je
potrebné user story vratit do In progress stipca a &lovek, ktory na nej pracoval, ju musi opravit
a opat posunut, kam patri a priradit kompetentnému reviewerovi Ci testerovi.

V §tadiu Done, ked je user story spravne dokoncena, méze sa vetva, v ktorej sa na nej
pracovalo, mergnut do vetvy develop.

Tasky
Kazda user story sa sklada z viacerych taskov, ktoré mdzu byt pridelené réznym osobam.
Presuvanie a vyhotovovanie jednotlivych taskov ma tiez svoje pravidla.

Na zadiatku mame vsetky tasky poriadne opisané a vioZzené do stipca To do. V pripade Ze
sa zacne pracovat na tasku, je presunuty do In progress.

Po dokonceni tasku sa vlozi do vetvy danej user story, pod ktoru patri. Tu prejde dany task
review a testami Ci opravami. Ked sa task spravne dokonci, pull request je schvaleny a task je tym
padom dokonceny. M6Ze sa teda presunut do stavu Done.



