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Pravidla commitovania

Pre vytvaranie commit sprav platia nasledujuce pravidla:

® Commit sprévy sa piSu vylu¢ne v jazyku anglittina
® Skratky pred commit spravy
® kratSie: ADD, FI X, REMOVE, MERGE, CHANGE, REVERT, WP (Worrk In Progress - pouzi |len v $pecial nych
pr i padoch)
® skratka pokryva pévodny zamer
® priddvam nieco, aby som nieco opravil (FIX, nie ADD)
® skratky FI X a CHANGE pokryvaju najma jednoduché zmeny (rychla oprava, mald zmena napr. na Ziadost zadkaznika)
® FI X a CHANGE nepokryvaju velké zmeny, ktoré tvoria nové funkcionality (ak som celu Specifikaciu zle pochopil, tak
celd prerabka nebude 20 FIX commitov)
® Jeden commit pokryva presne jednu zmysluplnd zmenu v kdde
® Pomdcka: ak to dokaZem vyjadrit jednou vetou, je to v poriadku, akonahle ma to nati pouZit spojku 'a', uz je to viac commitov


https://team03-19.studenti.fiit.stuba.sk/confluence/display/~pmacinec
https://team03-19.studenti.fiit.stuba.sk/confluence/display/~pmacinec

® Nespravne: 1 commit s viacerymi spravami, pokryvajlcimi viacero zmien (antipattern) - nasledne ak vidime jednu spravu, tak
za commitom hladadme prave tato funkcionalitu, ostatné su skryté a teda velmi tazko dohladatelné
® Konzistentnost CRLF a LF - pouZivat len LF (tyka sa najma OS Windows)
® Commit nesmie obsahovat veci, ktoré k projektu nepatria
® vlastné nastavenia a konfiguracie
® subory z operacného systému &i vyvojového prostredia (._.DS_STORE, .idea)
® Commit nema vysvetlovat cely kéd, na to je kdd samotny a komentare
® Nespravne: ADD: honmepage slider that is handl ed by HomepageController and sliding.js library
® Spravne: ADD: honepage sl i der
® Dl%ka commit sprévy by nemala presiahnut df¥ku 50 znakov
® doplnkové informécie a vysvetlenia je moZzné poskytnut v dlhSom opise pod commit spravou (medzi commit spravou a
opisom je jeden volny riadok)
® di%ka 50 znakov neplati pre MERGE commity pri zapracovani Pull requestov
® Commit nesmie pokryvat viac funkcionality, ako je opisané v sprave
® skryté zmeny - priddm nieco a odrazu aj nieco fixnem, ale sprava pokryva len pridanie funkcionality
® malé zmeny by tam nemali byt tieZ obsiahnuté (CSS zmeny - pridavam funkcionalitu, ale narychlo fixnem pomocou 3 riadkov
ccs-ka aj dizajn)
® Kéd v commitoch nesmie byt tak rozsiahly, Ze je naro¢né sa v iom orientovat
® treba zvazit viacero commitov, aj ak ide o podobnu vec (napr. refaktor je mozné rozdelit na refaktor domovskej stranky,
administracie, ...)
® Necommitovat zmeny vo formatovani a zaroveri zmeny v kéde
® formatovanie kédu by mal byt 1 commit, dalSi méZe byt upravena funkcionalita - mieSanie nasledne zakryje realne zmeny.
® Zmeny z vetvy nadradenej (napr. develop nad feature vetvou) zapracovavame metédou rebase
® napr.: ak chceme/potrebujeme zapracovat zmeny, ktoré boli zapracované do vetvy develop, pouzijeme metédu rebase, nie me
rge.

Pravidla git vetiev (branches)

Vetvy vo vSetkych git repozitaroch maju nasledovnu Struktaru:

® master
® hlavna vetva, ktord odraza aktualny stav na produkénom serveri
® je zamknuta na priame pushovanie do vetvy, povolené len cez pull requesty
® pull request do tejto vetvy moze byt len z vetiev develop a hotfix
® develop
® vyvojova vetva, ktord odrazZa aktualny stav na testovacom (staging) serveri
® je zamknuta na priame pushovanie do vetvy, povolené len cez pull requesty
® ostatné vetvy podla Gitflow:
¢ feature/name-of-feature - pridanie novej funkcionality, nasledne sa zlu€uje s vetvou develop pomocou pull requestu
® hotfix/name-of-bug - oprava chyb, nasledne sa zlu€uje s vetvami master a develop pomocou pull requestu, ako to urcuje
Gitflow

Kazda feature vetva odraza jednu user (ale nielen user) story v Sprinte.

Pravidla pull requestov

Pull request mdZe vytvorit ktorykolvek ¢len timu, ktory na zmenach v pull requeste pracoval (zvac3a ten, o pridal posledné zmeny, pripadne
ako sa ¢lenovia timu dohodnu).

Pre vytvaranie pull (merge) requestov platia nasledovné pravidla:

® Nazov pull requestu v kratkosti opiSe pridanu funkcionalitu a tvori akoby abstrakciu nad jednotlivymi commitmi

® Format nazvu pull requestu je nasledujuci (priklad): Add support for elasticsearch

® Opis pull requestu ma vzdy na prvom riadku znacenie user story, nasledovany jednym volnym riadkom (v pripade, Ze bude mat PR
dalsi popis). Funkcionality jednoducho vymenujeme v bullet liste. Priklad opisu:



Story: FA-1

The followi ng functionalities have been added:
- sinple description of new functionality 1
- sinple description of new functionality 2

Longer description if needed.

Pri jednoduchsich PRs vytvorime len jednoduché popisy:
Story: FA-1

Integration with el asticsearch have been added.

Zaludné Casti, pripadne Casti potrebné vysvetlenia (aj) pre reviewera zdokumentované v opise pull requestu
Pri vytvoreni PR sa vyberu ¢lenovia timu, ktori kéd maju prezriet (asporfi 1) - vyber €lenov urcuje Metodika prehliadok kodu
Nazov aj opis sa piSe vylu¢ne v jazyku anglictina
Po schvaleni a zli¢eni vetvy sa vetva vymaze (pokial nejde o vetvu develop)
Pull requesty sa zapraclvaju vylu¢ne metédou merge
Commit message pri zapracovani pull requestu sa riadi nasledovnymi pravidlami:
® PouZivat skratku MERGE
® Predpisana Struktira: MERGE: branch_from into branch_to #{PR_NUMBER}
® Konkrétny priklad, spifajuci Struktdru: MERGE: feature/elasticsearch-integration into develop #3

Pravidla verziovania systému a nasadzovania

Metodika verziovania systému
Pri verziovani systému sa riadime pravidlami Semantic versioning (https://semver.org/).
Verzia systému ma nasledujuci format: viMAJOR}.{MINOR}.{PATCH} (napriklad v1.2.5)
Pravidla pre inkrementovanie verzii s nasledovné:
® MAJOR verzia sa zvysi, ak sa vytvaraju nekompatibilné zmeny (napr. Uplne nova verzia systému)

® MINOR verzia sa zvysi, ak priddvame kus funkcionality, avSak zachovavame spatnt kompatibilitu
® PATCH verzia sa zvysi, ak vytvarame malé zmeny, opravy chyb, oprava kompatibility

Nasadzovanie systému

Nasadzovanie kédu do produkcie zahffia nasledujuce kroky:


https://team03-19.studenti.fiit.stuba.sk/confluence/pages/viewpage.action?pageId=1179691
https://semver.org/

1. Vytvorenie Pull requestu na zapracovanie zmien z vetvy develop do vetvy master. Musi byt dodrzany format nazvu a opisu pull
requestu, zobrazeny na priklade:

Release v0.2.0
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*Release v0.2.0*

The following features have been added:
- Sentry error monitoring

- entity source credibility analysis

- claims and sources suggestions

i

Attach files by dragging & dropping, selecting or pasting them. M3 ]

Create pull request

2. Zapracovanie Pull requestu, pri¢om sprava merge commitu musf spifiat body v metodike Pravidla pull requestov uvedenej v tomto
dokumente.
3. Pridanie tagu, ur€ujuceho verziu nasadenia (POZOR, potrebné priradit k vetve master):
a. Verzia musi spifat pravidl, uvedené v ¢asti Metodika verziovania systému.
b. Pridanie nadpisu, ktory spiia nasledujticu formulu: FireAnt Backend vX.X.X alebo FireAnt Frontend vX.X.X (podla aplikacie).
Verzia je rovna zadanému tagu z bodu €. 3.
c. Pribalit potrebné stbory (napr. RASA model v zip stbore rasa_model.zip, obsahujuci zlozku models a v nej model vo formate .
tar.gz).
d. Pridanie opisu pridanych funkcionalit. Priklad:

FireAnt Frontend v0.2.0

& v0.2.0
macinec released this 1 minute ago
O 14biTea ﬂ P g

Verfied The following features have been added:

new design template

Sentry error monitoring

alert system

widgets with source credibility analysis

autocomplete for claims and sources
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