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Uvod

Nasledujica metodika opisuje postup pre spravu Gloh v time. Definuje pravidla manazmentu Uloh v Jire, taktiez prava a postupy pri rieSen{
tychto Uloh. Hlavnym nastrojom pouZivanym na manazment Uloh v time je Jira.

Stavy uloh

V systéme pracujeme s rozdielnymi stavmi Uloh pre task a story.

Stavy pre task


https://team03-19.studenti.fiit.stuba.sk/confluence/display/~smikova
https://team03-19.studenti.fiit.stuba.sk/confluence/display/~smikova

Ako vidime na obrazku, Task sa mdze nachadzat v nasledujucich stavoch:
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READY TO REVIEW

READY TO DEPLOY

® To do - bol vytvoreny a eSte sa na nom nezacalo pracovat
® In progress - praca na tasku prave prebieha
® Ready to review - praca na tasku bola ukoncena a caka na code review/schvalenie
® Ak pri prehliadke kédu boli zistené chyby/nezrovnalosti podla metodik: Metodika Stylu pisania kodu pre Python alebo Metodik
a Stylu pisania kédu pre Angular je task vrateny do stavu In progress
® Ready to deploy - pri prehliadke kédu neboli zistené Ziadne problémy
® Done - task je hotovy a nasadeny

Stavy pre story

Ako vidime na obrazku, Story sa mdze nachadzat v nasledujlcich stavoch:


https://team03-19.studenti.fiit.stuba.sk/confluence/pages/viewpage.action?pageId=4128836
https://team03-19.studenti.fiit.stuba.sk/confluence/pages/viewpage.action?pageId=4128840
https://team03-19.studenti.fiit.stuba.sk/confluence/pages/viewpage.action?pageId=4128840
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To do - na zaciatku Sprintu

In progress - ak sa zacala praca na aspor jednom tasku

Done -v3etky tasky patriace k story su v stave Done

Accepted - story spifa akceptagné kritéria definované v Metodika Definition of Done a teda bola akceptovana product-ownerom

Vytvorenie dlohy

Ulohy méZe vytvérat kazdy €len timu

Uloha musi byt tematicky zaradené do story

Pred vytvorenim je ¢len timu povinny sa presvedcit, ¢i podobnd Uloha uz neexistuje
Vytvorena uloha musi byt realizovatelna a musi prinasat hodnotu projektu

Nazov musi byt jasny a nie prilis dlhy

Z opisu Ulohy musi byt jasné ¢o sa méa urobit

Praca na ulohach

® VZzdy sa pracuje len na Ulohach zaradenych v aktudlnom Sprinte
® Na zaciatku Sprintu sa rozdelia Ulohy medzi jednotlivych ¢lenov timu a ti na nich priebezne pracuju

Dodatoéné pravidla pre presun medzi stavmi

® Na zaciatku Sprintu st v3etky story a tasky v stave To do
® Ak sa zacne vykonavat prace na tasku z nejakej story, presunie sa aj dana story do stavu In progress
® Po dokonceni prace je kazdy ¢len timu povinny dat task do stavu Ready to review a informovat ¢lena zodpovedného za code review
® V pripade neimplementacnej Glohy je mozZné ju presunut priamo do stavu Done, pripadne do stavu Ready to review a
poziadat o vyjadrenie ostatnych ¢lenov timu podla Metodika komunikacie

Ukoncenie Sprintu


https://team03-19.studenti.fiit.stuba.sk/confluence/display/MET/Metodika+Definition+of+Done
https://team03-19.studenti.fiit.stuba.sk/confluence/pages/viewpage.action?pageId=4128851

® Stories, ktoré pri uzatvarani Sprintu nie su v stave Accepted, st automaticky presunuté do nového vytvaraného Sprintu
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