Metodika Definition of Ready

Metodika Definition of Ready

Tim €. 03 FireAnt

Veddci timu: Branislav Pecher, lvan Srba
Autor metodiky: Dominik Hanculak

Déatum vytvorenia: 04.11.2019

Poslednd zmenu vykonal: Dominik Han¢ulak

Datum poslednej zmeny: 17.11.2019

Definition of Ready
User story moZe byt oznacené ako "Ready" iba v pripade, e spifia nasledujtice podmienky:

Story musi byt jasne definovana a akceptovana kazdym ¢lenom timu

Musia byt definované a timom odsuhlasené akceptacné kritéria

Story nesmie byt blokovana Ziadnou inou story, ktora sa nebude nachadzat v pripravovanom 3printe
Tim ma jasnu predstavu ako dosiahnut pozadovanu funkcionalitu (splnit akceptacné kritéria)
Prebehla diskusia ohladom danej story s zakaznikom

Story bola ohodnotena pomocou story points
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