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Táto metodika popisuje Definition of Done

Definition of Done pre User story
User story môže byť označené ako "Done" iba v prípade, že spĺňa nasledujúce podmienky:

Dosiahnutá funkcionalita splňuje akceptačné kritéria
Nová funkcionalita je otestovaná a všetky testy boli úspešné
Všetky zmeny a konfigurácie sú dokumentované
Bola vykonaná prehliadka kódu
Projekt je nasadený 
Vlastník produktu označil výstup ako spĺňajúci požiadavky

Definition of Done pre nasadenie do produkcie
Nasadenie na produkciu môže byť vykonané iba v prípade, že spĺňa nasledujúce podmienky:

Ak bola naplnená Definition of Done pre všetky user story
Prostredia sú pripravené na nasadenie
Produkt je označený ako pripravený na nasadenie od členov tímu a zákazníka

Slovník
Slovník potrebných výrazov.
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Akceptačné kritéria
Každá User story je asociovaná s množinou akceptačných kritérií. Tieto kritéria opisujú požadovanú funkcionalitu v takej forme, ktorú zákazník 
príjme.

Pomocou akceptačných kritérií overíme či sme splnili zákazníkom požadovanú funkcionalitu, ktorá mala byť dosiahnutá v danej User Story.

Príklad akceptačných kritérií:
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