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Zhrnutie stretnutia

Datum a c¢as konania stretnutia: 26.3.2019, 8:30 - 11:00
Miesto stretnutia: FIIT, 4.26
Veduci stretnutia: Ing. Ivan Srba, PhD.

Stretnutia sa zucastnili:

Ing. Ivan Srba, PhD.
Michal Okresa, Unicorn
Tomas Konecny, Unicorn
Kristina Mackova

Adam Kilaze

Lenka Pejchalova

Jakub Sedlar

Jozef Kamensky

Matej Groma

Matej Horvath

Peter Jurkacek
Stretnutie zaznamenala: Kristina Mackova
Hlavné body stretnutia:
1. Standup
2. Review Sprintu

3. Retrospektiva

4. Planovanie Spritnu



Review Sprintu

e TP-402 Zjednotenie dizajnu podla Metodiky dizajnu

— checkbox na jeden riadok

zosuladit defaultne zaskrtnuté checkery

pohlad kamery - preklad

pohlad kamery - obrazok nech nieje na lavo vybehnuty

zosuladit livestream a livestreams

preklad livestream

filtrovat tabulku podla z6n (idedlne graf ale to len tak kuknut)

— mapa prejazdov a pohlad kamery na prejazdy - taby vedla seba musia byt
e TP-77 Ziskavanie a predspracovanie videa z kamery

— akceptované
e TP-218 Vyhodnotenie pohybu sledovaného objektu na kamere

— problémy - tiene, semafory, odrazy v oknach

— bg subtraction by mal byt schopny filtrovat tiene

keypointy sa chytaji iba na auto, ale zachytavaji sa na lampy

nejaky edge detector

o tomto videe sa nerozpriavame

— akceptované
e TP-224 Ulozenie pohybu sledovaného objektu na server

— Livestream - funguje!

asi minutku

— 7z nejakého dovodu sa zasekne
— decaying factor - naro¢ny na prostriedky

— akceptované
e TP-458 Vytvorit prototyp akcelerdcie na grafickej karte
— ni¢ moc

— pridalo to 5 fps

kuknit sdk ¢i to neni predkompilované -
— skusit boost kniznicu
— treba to uz rozbehat na jetsone

— akceptované

e TP-91 Pridanie tabu s mapov (prejazdy)

farba - ktora zdéna je najviac vytazend - ¢ervend najviac, zelend najmenej

pridat legendu ¢o znamenaju farby

tooltip Sirsi
— namiesto Sipky do 2 riadkov alebo inak naforméatovat

— treba oznadit ¢o znamenaju ¢&isla (ikonka auticka napr.)



— ak je prejazd cez jednu z6nu sa zobrazuju ako gulicky - prekryvaju sa, treba vyriesit

— na kliknutie zény by mali mat aj jedinec¢ne aj agregované - sumar vsetkych a v zatvorke ako
poznamka kolko preslo iba touto zénou

— v tabulke - filtrovat prejazdy cez jednu zénu

— prejazdy vozidiel - opravit preklep

— na zamyslenie - filtrovat Sum - malé pocty

— Treba toto optimalizovat

— spojené prechody (viac z6n) spojit do jednej Sipky a do tooltipu rozpis

— alternativa - do tooltipu skrdtenina(nézov) alebo vobec, vedla do pravo komponent, tabulka s
informaciami (na hover sa zobrazi ten komponent)

— akceptovand, tlohy do novej storky

e TP-417 Pridanie tabu s kamera view (len prejazdy)

treba synchronizovat spracovanie na mape a obrazu

rieSenie: Statistiky ratat na serveri

Zahodit generované datal!!!

— akceptovand, tlohy do novej storky

Retrospektiva

e mergovat priebezne
e veci na ktoré zalezi riesit v prvom tyzdni
e komunikovat

e nové akceptacné kritérid na frontende - nastylované a prelozené vsetko musi byt

Planovanie Sprintu

e [TSRC ready, produkcia deploynuta
e TP-520 Zapracovanie pripomienky FE, BE

— synchronizovat Sipky na camera view a mapy
— nastylovat

— pripomienky z minulého Sprintu

TP-521 Premigrovanie na realnu kameru

— aj backup riesenie (video nech bezi na HW)

— na cpu, spocitat fps

— zbuildovat

— zapojit na grafiku - optional, na itsrc staci bez grafiky
e TP-510 Po zmazani zony nefunguju predosle statistiky

— soft delete pre zény - tahat iba zoény ktoré su teraz aktivne

TP-230 Zobrazenie vizualizacie trajektorie sledovaného objektu



— mam bod a heading

— na obrazku

— surovd heatmapa z bodov, neriesim trajektériu (vytazenost pruhov)
— body do heatmapovej kniznice

— alebo zobrazia sa prehliadanou farbou ¢iary (trajektériu)

— vykreslovanie pola ciar

— robit obe, priorita je heatmapa

— Vsetko samostatné checkboxy (combobox)

— optional - ¢ierne pozadie
e TP-231 Zobrazenie vizualizcie statia sledovaného objektu

— to isté ako hore, ale prefiltruji sa body s malym diff

— podla ¢isla (na backende) vSetky ¢&isla mensie nez threshold

— 15 percent alebo median z maximélnej rychlosti - treba vymyslief ale nechceme vo
— frontende - bude sa pocitat na serveri

— vlastne tam bude supatko, od 0 po maximum vzdialenost prejdené

— range Supatko vyberdme si rychlosti!ll! to je aj s TP-230



