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Zhrnutie stretnutia

Datum a c¢as konania stretnutia: 19.3.2019, 8:30 - 11:00
Miesto stretnutia: FIIT, 4.26
Veduci stretnutia: Ing. Ivan Srba, PhD.

Stretnutia sa zucastnili:

Ing. Ivan Srba, PhD.
Michal Okresa, Unicorn
Adam Kiiaze

Lenka Pejchalova
Jakub Sedlar

Jozef Kamensky

Matej Groma

Matej Horvath

Peter Jurkacek
Stretnutie zaznamenala: Lenka Pejchalova
Hlavné body stretnutia:
1. Standup
2. Review Sprintu

3. TP-CUP

4. Junior Internet



Review Sprintu

e TP-402 Zjednotenie dizajnu podla Metodiky dizajnu

hlavna priorita je dokonc¢if to tento Sprint

e TP-77 Ziskavanie a predspracovanie videa z kamery

naozaj to bola zmena v dvoch riadkoch...

pridany resize - preferovand feature, ak to kamera dokéze (dat ako optional - nech sa to nerobi,
ked nemusf)

ukazka dema

akceptované

e TP-218 Vyhodnotenie pohybu sledovaného objektu na kamere

hotové: posielanie polohy (x,y v obrdzku), cas, vzdialenost od posledného bodu (kolko presiel),
rychlost

zacal profiling, ktory si tam schoval
snazi sa zistit, kolko ¢o Zerie, aby to vedel optimalizovat

zatial najviac Zerie counter (pocitadlo dut, keypointov, prejazdov)... viac nez samotné spracovanie
obrazu

chce to dat do Cythonu, nech sa python kéd kompluje do C = optimalizacia

e TP-224 Ulozenie pohybu sledovaného objektu na server

ukladanie dat nie je vhodné
radsej to ukladat ako 2 stipce s float hodnotami, alebo vytvorit vlastné typy
vyriesit tento problém aj pri zonach

myslief na to, ze s tymi datami mdze chciet pracovat aj niekto iny

e TP-458 Vytvorit prototyp akceleracie na grafickej karte

pracuje na builde, potrebuje vSak nejaké repozitare, ktoré nevedel zatial najst

nezabudat si vytvarat subtasky

e TP-91 Pridanie tabu s mapov (prejazdy)

demo ukéazka
nie je dobré, aby sa Ciary prekryvali
PROBLEM: rozny tvar zén - ako spravne vybrat zdroj ipky?

POZOR: kazda zéna bude mat maximélne 2 body (vstup a vystup), takze kazdu zénu (polygén)
rozdelime na polovicu a vypocitame stredy tych poloviénych utvarov.

problém bude polygén s 3 bodmi (trojuholnik) - vtedy treba spravit vySku na najdlhSiu stranu
trojuholnika (preponu), ¢im vzniknd 2 malé trojuolniky a pre ne vypodéitame stredy

polemizovanie, ¢i by nebolo vhodné to robit na BE, pricom na FE to len zobrazime -> vysledok:
nie, pekne si to na FE prepocitame...

PROBLEM: ako zobrazit prechod 3 zénami?
riesenim moéze byt zahnutie sipok a ich ocislovanie
alebo agregovanie tych ciar

popozerat aké st moznosti pre tooltips...



e TP-417 Pridanie tabu s kamera view (len prejazdy)

— prejazd svojou zénou (1->1) nezobrazovat

takéto Sipky st fajn (tie zelené)

este by ich bolo fajn nejak ofarbickovat

— ak majui hrany labels, netreba tooltips

TP-CUP

do 1. aprila je deadline

treba videa, obrazky.

popisovat to zrozumitelne (pre laikov), nemusime ohurovat protokolmi, ale opisat preco to je dobré a
Use Cases

idealne to mat pred 1. aprilom, nech si to vieme prejst a skontrolovat

skusit pozriet nejaké video/livestream z nejakého mesta a mozno ho skusit pouZit (ak ndm device
nepride, nech mame nie¢o na TP-CUPe)

budtci tyzdefi sa pekne obliect, FOTIME SA!l!

Junior Internet

asi 2 tyzdne pred IITSRC

piatok 5.4.2019 od 9-12:00 (max 13:00)

prezentacia zaujimavych projektov

stac¢i ak tam budua 2 z timu



