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Zhrnutie stretnutia

Datum a c¢as konania stretnutia: 12.3.2019, 8:30 - 11:00
Miesto stretnutia: FIIT, 4.26
Veduci stretnutia: Ing. Ivan Srba, PhD.

Stretnutia sa zucastnili:

Ing. Ivan Srba, PhD.
Michal Okresa, Unicorn
Adam Kiiaze

Kristina Mackova
Lenka Pejchalova
Jakub Sedlar

Jozef Kamensky

Matej Groma

Matej Horvath

Peter Jurkacek
Stretnutie zaznamenala: Kristina Mackova
Hlavné body stretnutia:
1. Standup
2. Review Sprintu

3. Retrospektiva

4. Planovanie Sprintu



Review Sprintu

e TP-220 Ziskanie a zobrazenie live-streamu so sledovanymi objektami

loading koliesko

nastylovat nech to vyzera normalne

— - vela checkboxov - na vsSetko ¢o vie kamera (bubliny, bg mask, body, Stvoréeky) - hlavne a
najdolezitejsie aby to bolo pekne na prezentéiciu

— akceptované
e TP-226 Archivovanie sledovanej oblasti

— BUG: Aktivovanie MA s pouzitou kamerou - 2 a viac kamier na MA v jeden moment
— pri deaktivécii nastavit device na null - nech select zobrazi prazdne

— akceptované
e TP-69 Grafické rozhranie pre nastavovanie parametrov

— parametre a anotate a edit - zmenif ikonky

pridat i ako info ikonu na tooltipy

meno nastavovanej oblasti do formularu - do vsetkych
— admin configuration namiesto configuration v breadcrumbs
— bug - zmena parametrov sa ma poslat na kameru,, zmenu treba vidiet na livestreame

— akceptované
e TP-80 Zvysenie presnosti pri detekcii vozidla a pri zastaveni vozidla

— keypointy matchujeme na Stvorce auta, ak sa strati tak trackujem podla keypointov
— ked auta stoja dokreslujeme kruhy - doplname masku - nestracame stojace auta

— trosku to drzi

— keypointy niesu jedinecné - nie dost na reidentifikaciu

— keypointy sa niekedy stracaji - nie uplne stabilné, éim lepsie trackujeme auta tym lepsie trackuje
bordel...

— treba vicsie auté - blizsiu kameru
— na teraz hotovo - blizsie dotukdvanie cez parametre
— akceptované

e TP-402 Zjednotenie dizajnu podla Metodiky dizajnu

— breadcrumbs, upratat sekcie

namiesto id nadzvy v Monitored areas tabulke a zone

cursor hover by mal zobrazit hodnotu nad monitored area grafom
— treba mat redlne data - nazvy a hodnoty nech sa to da prezentovat

— akceptované

Retrospektiva

e lepsie testovat Ul

e lepsie definovat testy



Planovanie Sprintu

e Organizacne:

— 0 2 tyzdne: odovzdanie produktu - MVP - budu si to vediet preklikat a vyskusat

* vytvorenie ma, anotovanie, parametre, zobrazenie Statistik, zobrazenie livestreamu

* na serveri kamera nepobezi - nedostatok cpu
— NAJNESKOR o 4 tyzdne
o 5 tyzdnov IT.SRC - mat poster, videa

poslat url s usecase-ami(netreba ich spisovat)
e TP-77 Ziskavanie a predspracovanie videa z kamery

— ziskavanie - "jeden znak” (cit.)

— predspracovanie z kamery - dostaneme nejaké video - downsampling
e TP-218 Vyhodnotenie pohybu sledovaného objektu na kamere

— zbierat v intervaloch (konfigurovatelné, milisekundy), vytvorit pole, poslat na server

— kamera vzorkuje pohyb auta - posiela body(x, y), vzdialenost od minulého bodu(diff) s ¢asom (kedy
vznikol sample) kazdych n sekind, este mozno nato¢enie bodu (vector pohybu auta)

— mdame "neobmedzeny storage” (cit.)

— neriesime tu server - iba posielanie z kamery
e TP-224 Ulozenie pohybu sledovaného objektu na server

— teraz mi chodia prejazdy zo zén

— teraz priddame tie body-¢as-vektor z TP-218

— movement point s vizbou na transit

— upravit model - premysliet si usecase (agregécie... etc)
— v db budu jednotlive, agregicie sa budu robit nad nimi

— vézba na objekt - v rdmci klasifikdcie (tiez na to mysliet)

TP-458 analyza akceleracie na grafickej karte

— analyza + proof of concept

— "urcite to nebude fungovat” (cit.)

TP-402 Zjednotenie dizajnu podla Metodiky dizajnu

— vyhodit tabku livestream, premenovat sidebar - Statistiky, livestream monitorovanych oblasti

TP-417 Pridanie tabu s kamera view (len prejazdy)

— na screenshote ukazovat prejazdy - Sipky

— to iste ako na TP-91

TP-91 Pridanie tabu s mapou (prejazdy)

— Sipky na mape - podla cesty
— prechody (transits)

— mapa so zénami, dole legenda - Cisla + mena

vizualizacia frekvencie pouzivania krizovatky - sipky



x hrubka + farba reflektuje pocet prejazdov - sipky
* na hover zobrazif pocet prejazdov

* bude tam checkbox ktory zapne tie Sipky

* v budiicnosti tam budu checkboxy na viac veci

e Trajektéria + rychlost + statie : diskusia

— trajektoéria: vykreslit body prejazdu

— rychlost: vzdialenost medzi bodmi, ak je mensia nez threshhold tak neposlem, aby mi to posielalo
iba statie

— stétie je najzaujimavejsie

— 7 mozno low poly rezim s aproximaciou ?

— alebo: kamera vzorkuje pohyb auta - posiela body(x, y), vzdialenost od minulého bodu(diff) s
¢asom(kedy vznikol sample) kazdych n sekind, eSte mozno natocenie bodu

— mame neobmedzeny storage
— bud poslat to spolu s prejazdom (transit)
— alebo: kazdych n sekund posielam frame ze kde sa stalo

— user story - urobif heatmapu, v tomto c¢ase kolko sa tam toho stalo (vytaZenost krizovatky) -
"chcem vidiet priemerny pracovny pondelok za tento mesiac"

— pozriet si heatmapy v kibane - praca s velkym poctom dat - geopoint heatmap



