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Zhrnutie stretnutia

Dátum a čas konania stretnutia: 9.11.2018, 9:00 - 14:00

Miesto stretnutia: FIIT, 4.26

Vedúci stretnutia: Ing. Ivan Srba, PhD.

Stretnutia sa zúčastnili:

Ing. Ivan Srba, PhD.

Martin Hudec, Orange Slovensko a.s.

Michal Okresa, Unicorn

Kristína Macková

Lenka Pejchalová

Adam Kňaze

Jakub Sedlář

Jozef Kamenský

Matej Groma

Matej Horváth

Peter Jurkáček

Stretnutie zaznamenala: Kristína Macková

Hlavné body stretnutia:

1. Daily standup

2. Zhodnotenie šprintu Bulbasaur

3. Plánovanie šprintu 3

4. Poznámky
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Priebeh stretnutia

Daily standup

Všetci členovia tímu zhrnuli svoju prácu za týždeň. Na stretnutí sme sa nasledovne venovali jednotlivým
taskom, ktoré boli predvedené a akceptované product-ownermi.

Plánovanie šprintu 3

• Generovanie eventov

– zachytávanie prejazdov cez zóny - príjazdová štatistika - A->B Event, auto prešlo cez oblasti A a
B

– integrácia MQTT
– topics - read, write, camera1/out, automaticky sa subscribne na camera1/in
– zlepšiť sledovanie objektu - odložiť do budúcnosti, zatiaľ sledovať video z hora.
– event posielať keď sa stratí objekt

• Uloženie prechodu križovatkou - do databázy

– vektor = zóna, čas vstupu
– ID kamery
– čas prijatia
– generovať štatistiky - aby sme využili TimeScale

∗ kombinácia prechodov(A->B->C, C->D, ...)
∗ deň
∗ hodina
∗ počet

– simulátor spraviť na generovanie správ, aby sa dalo testovať! ->tutorial

• CRUD nasadenia kamery

– zoznam kamier, pridať, zmazať, editovať, validácia
– formulár

∗ názov
∗ ID
∗ súradnice
∗ parametre pre algoritmus

– ak zmením kameru, mqtt pošle parametre kamere
– frontend a backend
– odoslať cez MQTT naspať - nastavenie parametrov
– myslieť na to, že križovatka a kamera sa budu deliť (rozdielne API spraviť)

• Úprava parametrov na kamere

– live úprava konfigurácie

• Tabuľka prejazdov

– zobraziť štatistiky v tabuľke
– na frontende, ale na inej stránke
– filter

∗ od->do (od. 14:00 do 16:00, zráta čísla)
∗ A->B
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Zhodnotenie šprintu Bulbasaur

• Robiť branche pre user story, ak je potreba pre viac - pravdepodobne zle naplánované

• Git - zmeniť merge nastavenia - nepoužívať squash

• Branche v gite nazývať anglicky

• Exporty úloh z jiri pridať na stránku - aj metodiky

• Robiť dotazníky - hodnotenie práce tímu

• Robiť aj feedback pre predmet - na product ownerov, vedúceho tímového projektu

• Spraviť kanál jira public

Poznámky

• Dokumentácia

– metodiky
– globálne ciele - mvp v zime...
– wbs
– 3 moduly, tie opíšeme - analýza, návrh - okopírovať
– Priebežné odovzdanie - z každého aspoň niečo
– asi tam nebude sumarizácia 3. šprintu

• Zadefinovať názvy Epicov a user stories

• Crtl+r - vyhladavanie v bashi
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