
4.10 äprint Jigglypu�

Cie�: Zlepöenie v˝konu agregáciou dát o pohyboch vozidiel, úpravy dizajnu.
Trvanie öprintu: 10.04.2019 - 30.04.2019
Odpracovan˝ �as: 130h

Sumarizácia

Tento öprint bol náro�n˝ vzh�adom na sú�aû TP-CUP, kedy bolo potrebné odladenie vöetk˝ch �astí projektu
a vytvorenie materiálov na TP-CUP. Bolo potrebné odstráni� nedostatky dizajnu a optimalizova� vizualizo-
vanie dát o státiach a trajektóriách vozidiel pomocou agregovania dát.
S�úben˝ objem práce bol 36 story pointov z ktor˝ch 23 bolo dodan˝ch. Tento pokles velocity bol spôsoben˝
najmä rieöením vecí spojen˝ch s TP-Cupom, ktoré neboli ohodnotené story pointami.
Úloha Ägregovanie zobrazen˝ch dát o trajektóriách na FE"nebola akceptovaná nako�ko naöe rieöenie nebolo
pod�a predstáv produkotv˝ch vlastníkov.
V rámci úlohy "Vizualizácia prejazdov cez �asové rady"bol implementovan˝ prototyp zobrazenie �asov˝ch
radov, ktor˝ eöte nebol plne integrovan˝ na dáta o prejazdoch. Táto úloha bolaa prenesená do �a�öieho
öprintu.
Úlohu "Doplnenie podpory pre akceleráciu na grafickej karte"sme museli prenies� nako�ko sme ju nevedeli v
öprinte spojazdni�.

Tabu�ka 28: Sumarizácia öprintu
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Tabu�ka 29: Progres práce na projekte

Tabu�ka 30: Hodnotenie práce �lenov tímu za öprint

Retrospektíva

�o sme robili dobre?

• Vyhrali sme sú�aû v rámci projektu DA-SPACE postúpili do semifinále TP-Cupu.

V �om by sme sa mali zlepöi�?

• Lepöie si manaûova� �as vzh�adom na ostatné predmety.

• By� iniciatívnejöí pri �ahaní úloh a ich rieöení.
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