
4.8 äprint Hitmonlee

Cie�: Vizualizácia prechodov medzi zónami na mape a vo fotke kriûovatky.
Trvanie öprintu: 12.03.2019 - 26.03.2019
Odpracovan˝ �as: 168h

Sumarizácia

V tomto öprinte bolo naöím cie�om na mape a na poh�ade z kamery vizualizova� prejazdy cez kriûovatku,
vyrieöi� nahlásené bugy, uklada� pohyb detekovan˝ch objektov a analyzova� moûnosti akcelerácie OpenCV
na Nvidia GPU.
V tomto öprinte sa nám nepodarilo vyrieöi� bug "Dekrementácia po�ítadla po zatvorení livestreamu". Kedûe
bugom sme nepridelovali ûiadnu velocity tak sa jeho nevyriöenie neprejavilo na dodan˝ch story pointoch.
S�úben˝ objem práce bol 46 story pointov, ktoré sme vöetky dodali.

Tabu�ka 22: Sumarizácia öprintu
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Tabu�ka 23: Progres práce na projekte

Tabu�ka 24: Hodnotenie práce �lenov tímu za öprint

Retrospektíva

Dáta boli stratené kvôli útoku na zranite�nos� confluencu a absencií dotazníka.
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