
4.6 äprint Fla�y

Cie�: Integrova� Here mapy a webRTC livestream do projektu
Trvanie öprintu: 12.02.2019 - 26.02.2019
Odpracovan˝ �as: 172h

Sumarizácia

V tomto öprinte sme sa snaûili integrova� mapovú sluûbu do projektu a live stream z kamery. Mapovú sluûbu
sa podarilo integrova� so základn˝mi funkcionalitami ako vyzna�ovanie zóny prejazdu na mape, vyzna�ovanie
monitorovanej oblasti na mape a zobrazenie popupu monitorovanej oblasti. Bojovali sme s problémami pri
integrácií Here map s reactom. V neposlednom rade sme bojovali s technológiou webRTC, ktorú sme sa
rozhodli pouûi� pre livestream z kamery. Aj toto stroskotalo pri integrácií s reactom.
V rámci úloh, ktoré nesúviseli s pridanou hodnotou pre pouûívate�a sme napísan˝ a odovzdali �lánok na
konferenciu IITSRC 2019.
V tomto öprinte nebola akceptovaná len jedna story "Získanie a zobrazenie live-streamu so sledovan˝mi
objektami"kedûe sme zápasili s technológiou webRTC a reactom.

Tabu�ka 16: Vyhodnotenie öprintu Flaa�y
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Tabu�ka 17: Progres práce na projekte po�as öprintu Flaa�y

Tabu�ka 18: Pridaná hodnota na projekte �lenov tímu za öprint Flaa�y

Retrospektíva

�o sme robili dobre?

• Zadefinovali sme si dizajn a vytvorili mockup systému

V �om by sme sa mali zlepöi�?

• Robit review UI a nie len kodu. Testovat alternativne scenare

• Rozöíri� metodiku Testovania

• Pri pokeri preferova� názor �lena tímu, ktor˝ robil anal˝zu.

• Prida� otázku do dotazníka na �lena tímu, �i by mal robi� viacej práce.

• Ak prenáöame story z jedného öprintu do druhého tak do nej mergenú� develop.
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