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1 Uvod

Tento dokument opisuje postupy spojené s riadenim timu Traffic Watch v ramci predmetu Timovy projekt.
Zachytava celkovy pohlad na riadenie vykonané v tomto time.

Néplnou projektu je vytvorenie systému na zberanie, spracovanie a vizualizaciu dat o stave dopravy na
vybranych krizovatkach za pouzitia smart kamier.

V nasledujicich kapitoldch sa detailne venujeme ¢lenom timu a roldm, ktoré pocas projektu napiiiali, spolu
s podielom préace na dokumentécii k projektu. Dalej opiseme aplikicie manazmentov a sumarizujeme Sprinty
za obdobie. Na koniec uvedieme globédlnu retrospektivu z dokonc¢enych sprintov.



2 Role c¢lenov a podiel prace na dokumentacii

2.1 Role ¢lenov timu

Adam Knaze

Adam je developer pocitacového videnia, riesi detekciu a klasifikaciu sledovanych objektov. Je zodpovednou
osobou pre vyvoj na kamere.

Matej Horvath

Matej pracuje na kamere, venuje sa pocitacovému videniu a znovu-identifikacii sledovanych objektov. Zod-
povedd za parametre pre modul kamery a dokumentaciu k tomuto modulu.

Jozef Kamensky

Jozef je hlavny spravca databézy, venuje sa backendu a frontendu, je manazérom kvality kodu. Zodpovedd
za integraciu modulov nasho riesenia a udrzovanie latexovych Sabléon pre dokumenty.

Kristina Mackova
Kristina vypracovala metodiky komunikicie a dokumentovania, manazuje komunikaciu a integraciu doku-

mentécie. Pripravila kostru backendu a hlavne sa podiela na vyvoji administrativnej strany frontendu. M4
na zodpovednosti spisovanie zapisnic z timovych stretnuti.

Jakub Sedlar

Jakub mé na starosti manazment testovania a verziovania. Pracoval najmé na backende, no aj na frontende.
Venoval sa vyvoju REST APIL.

Lenka Pejchalova

Lenka je hlavny grafik pre nas tim. Vytvorila dizajn timovej stranky, posteru, a podiela sa na dizajne webovej
stranky projektu. Pracovala na vyvoji pouzivatelskej strany frontendu.

Matej Groma

Matej je Specialista na hardvér, mé na starosti nasadzovanie a spravu skolského servera. Je manazérom CI
a nasadzovania. Hlavny MQTT developer, mé na starosti spojenie a komunikaciu medzi modulami riesenia.

Peter Jurkacek

Peter je manazér loh a scrum master nasho timu. Vedie stretnutia timu, mé na starosti spravovanie nastroja
Jira a riadenie scrumu, ako odstartovanie a ukoncenie Sprintu, spisovanie retrospektiv a vytvaranie exportov
z Jiri.



2.2 Podiel prace na dokumentacii

Meno Dokumentacia Dokumentacia Moduly systému

riadenia inzinierskeho diela (%)

(%) (%)

Adam Knaze 0 10 20
Jozef Kamensky 6 20 12
Matej Horvath 0 15 10
Kristina Mackova 20 10 15
Jakub Sedlar 7 25 10
Lenka Pejchalova 0 10 10
Matej Groma 7 10 25
Peter Jurkéacek 60 0 0




3 Aplikacie manazmentov

3.1 Manazment tloh
V nasom time pri riadeni iloh pouzivame systém Jira. Jednotlivé tlohy sa eviduju ako issues. Issues evidujeme
na troch trovniach granularity (Epic, Story, Sub-task).

Scrum master vytvara Epicy a Stories a ¢lenovia timu si k nim vytvaraju Sub-tasky. Kazdy clen timu si
zaznamenava ¢as straveny pracou na timovom projekte na prislusné Sub-tasky. Co nie je v Jire to sa nerobi.

Stories a sub-tasky maju definované definition of done. Stories st akceptované produktovymi vlastnikmi a
sub-tasky st akceptované ¢lenmi timu.

Vsetky procesy spojené s manazmentom tuloh st opisané v Metodike tloh.

3.2 Manazment komunikacie

Komunikécia je dolezita stcast fungovania timu. Najpouzivanejsim komunika¢nym kandlom timu je Slack,
ktory je organizovany do kanalov podla tém. Tieto kandly slizia na formélnu aj neforméalnu komunikaciu
medzi ¢lenmi timu, komunikéciu s vedicim timového projektu a product ownermi. To, aky obsah sa riesi v
akych kandloch, je definované v metodike komunikacie. Postup pri komunikacii a zdielani obsahu s product
ownermi je tiez vyhradeny v tomto dokumente.

Do Slacku sme integrovali Jiru, Github a Travis, takze kazdy ¢len timu dostava notifikdcie o zmenéch na
projekte.

Procesy spojené s komunikaciou s opisané v Metodike komunikacie

3.3 Automatizicia nasadzovania

Produkéne pouzitelné nasadenie je zabezpeCené pomocou Ansible playbooku - tymto sposobom je aj Stan-
dardne dokumentovany celkovy postup nasadenia (pozadované balicky, konfigurdcia systému, databdzy a
pod.), kedZe funguje aj na tplne ¢istom stroji. Nasadenie funguje na Linuxe, predpokladom je nainstalované
Ansible na klientovi z ktorého nasadenie vykondvame (napr. apt install ansible) a funkény stroj, na ktory
chceme aplikiciu (backend a frontend) nasadit (otestované na Ubuntu 18.04, malo by fungovat aj na inej
distribucii, pripadne po mensich dpravich). Nasadend je verzia v Specifikovanej vetve, ktorej repozitar je
automaticky naklonovany. Automatizované je:

e nastavenie zdkladnych konfiguracnych parametrov OS

e nainstalovanie web servera nginx a jeho konfiguracia

e vyziadanie certifikatu cez Letsencrypt

e nainstalovanie a nakonfigurovanie PostgreSQL a TimescaleDB
e nainstalovanie a nakonfigurovanie MQTT servera

e nakonfigurovanie, zostavenie a nasadenie backendu

e nakonfigurovanie, zostavenie a nasadenie frontendu

V suvislosti s nasadzovanim existuje metodika nasadzovania, ktorou sa v rdmci timu riadime za tcelom
zabezpecenia bezproblémového chodu procesu.



3.4 Manazment pisania kédu

Systém, ktory v ramci timového projektu vyvijame sa sklada z viacerych casti, pricom kazda cast je pisana v
inom programovacom jazyku. Preto sme potrebovali v pomerne kratkom case zaviest pravidla pisania kédu
tak, aby bol kéd jednotny a Tahsie pochopitelny.

Ako zaklad pravidiel pre pisanie kédu pouzivame dostupné pravidla pisania kédu zavedené velkymi spoloc-
nostami. Pre kéd v jazyku JAVA pouzivame pravidla pisania kédu od Googlu, Google JAVA Style Guide.
Pri frontendovom vyvoji pouzivame prirucku Airbnb React/JSX Style Guide. Obidve tieto prirucky st dost
rozsiahle a podrobne popisuji vsetky aspekty spojené s formatovanim ¢i strukttrovanim kédu.

V ramci timu mame zavedené pouzivanie réznych néstrojov na kontrolu kédu, ktoré sa vyuzivaja pri tvorbe
ciastkovych rieseni alebo skriptov.

Procesy pisania kédu st blizsie opisané v Metodike pisania kédu.

3.5 ManaZzment verziovania

Na verziovanie sme pouzili néstroj git. Na zdielanie repozitdrov sme povodne pouzivali néstroj Bitbucket
hostovany na vlastnom serveri pre maximélnu integraciu s ostatnymi nastrojmi, s ktorymi pracujeme, ako
su Jira alebo Confluence. Neskor sme presli na platformu Github, nakolko sme nemali dostatocéné technické
prostriedky pre hostovanie vlastného CI nastroja a Github poskytuje integraciu s Travis CI.

Na vsetky moduly projektu je vytvoreny samostatny repozitar, a vsetci ¢lenovia timu pracovali s tymito
nastrojmi. Pravidla a postupy vytvarania vetiev, vytvarania pull requestov a Cislovaniu verzii je opisany v
Metodike verziovania.

3.6 ManaZzment dokumentovania

V ramci riesenia tloh a vyvoju casti rieSenia timového projektu, vznikla potreba zdokumentovat vystupy
tloh, aké st napriklad vysledky analyzy, zapisnice zo stretnuti, navody a metodiky. Na zbieranie tychto
dokumentov pouzivame nastroj Confluence. Vysledna dokumentécia k predmetu timovy projekt je prepisana
do Latexu, na toto pouzivame néstroj Overleaf.

Procesy vytvarania dokumentéacia pre projekt, dokumentovania jednotlivych modulov systému a publikovania
metodik je opisany v Metodike dokumentovania.

3.7 Manazment kvality kédu

Pri vytvarani kazdého pull requestu st prideleni revieweri, ktori kod musia skontrolovat a bud zmeny schvalit,
alebo sa vyjadrit k objavenym nedostatkom a poziadat o prepracovanie pull requestu. Ziaden pull request
nemoze byt zltceny, kym ho aspon jeden reviewer neakceptuje. Niektoré sibory maji svojho vlastnika, ktory
je automaticky prideleny ako reviewer pre kazdy pull request, ktory v tychto siboroch vykonal zmeny a pull
requets nemoze byt zliceny kym ho neschvélia vlastnici vSetkych dotknutych stiborov.

Procesy vykonavania code review su blizsie opisané v metodike verziovania.

3.8 ManaZment testovania

Automatizované testovanie zatial prebieha len na back-ende, kde sa na to vyuzivaju frameworky JUnit a
DBUnit. Jednotkové testy sa vytvaraju pre vsetky CRUD opericie a spustaju sa po vykonani akychkolvek
zmien. Néastroj Travis CI testy tiez spusta automaticky po otvoreni pull requestu a blokuje jeho zltcenie
pokial tspesne nezbehn.

Procesy vytvarania a spusfania testov si blizsie opisané v metodike testovania.



3.9 Manazment dizajnu

Prehladné a Tahko pouzitelné pouzivatelské prostredie je zdkladnym faktorom pri webovych aplikaciach.
Névstevnik stranky by sa mal bez akychkolvek problémov orientovat na stranke a vediet vykonat vsetky
nim planované akcie. Z dévodu zabezpecenia jednotného a najmé prehladného pouzivatelského rozhrania je
nevyhnutné dodrziavanie navrhnutého dizajnu a taktiez aj postupov v pripade akychkolvek problémov.

Procesy spojené s dizajnom stranky su blizsie opisané v metodike dizajnu.

4 Sumarizacie sSprintov

4.1 Sprint Alomomola

Ciel: Analyzovat moznosti realizicie projektu a nastavenie prostredi.
Trvanie Sprintu: 05.10.2018 - 19.10.2018
Odpracovany c¢as: 132h

Sumarizacia

V tomto Sprinte boli zanalyzované softvérové a hardvérové moznosti spracovania obrazu, moznosti mapovych
sluzieb a moznosti pre CI Atlassianu. Bol vytvoreny prvy navrh architektiry systému a vytvorené prvé
verzie projektovych metodik ako metodika tloh, metodika komunikacie a verziovania. Tiez bola vytvorena
a odoslana prihlasla na TP Cup.

Celkovo boli akceptované vSetky stories, ktoré boli napldnované na Sprint Alomomola a dodali sme 28/28
story pointov.

Poget Pocet : 2 2
. , o . . . |[Commitnuté [Dodané
Nazov story Podulohy nedokonéenych |dokonéenych Story pointy |Story poi Stav
poddloh podioh yRamly |[Stony pelnty
Analyzovanie a prototypovanie spracovania TP-27, TP-28, TP-29,TP-
obrazu 30, TP-31, TP-32 0 = 12 13 feceptes
Analyzovanie hardwaru TP-8 4] 0 5 5 Accepted
Vytvorenie 1.navrhu architektary 1;;2_1;46 EA7,TE 0 3 5 5 Accepted
Analyzovanie mapovych sluzieb TP-33, TP-34, TP-35 0 0 3 3 Accepted
Analyzovanie Cl atlassianu 0 0 2 2 Accepted
Vytvaranie 1. verzie projektovych metodik TP-14, TP-36, TP-43 0 5 0 0 Accepted
Vytvorenie zépisnic 0 3 0 0 Accepted
Prihlasenie do sutaze TP CUP TP-55, TP-56 o] 6 0 0 Accepted
Vytvarenie statickej web stranky TP-39, TP-40, TP-41 ] 1 0 0 Accepted
Total 20 0 20 28 28
Velocity 28
Poéet aloh 9

Tabulka 1: Vyhodnotenie Sprintu Alomomola
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Tabulka 2: Progres prace na projekte pocas Sprintu Alomomola

Clen timu Pridana hodnota Zaznamenany ¢as (h) [Podiel prace (%)
Matej Groma 18 16 13%
Matej Hortvath 15 15 11%
Peter Jurkacéek 15 11 10%
Kristina Mackova 16 11 10%
Lenka Pejchalova 16 21 14%
Jozef Kamensky 24 32 21%
Adam Knaze 18 20 14%
Jakub Sedlar 15 6 8%
Suma 137 132 100%

Tabulka 3: Podiel prace ¢lenov timu na projekte za $print Alomomola. Vypocet podielu préace vid. 1

pridand hodnota + zaznamenany cas

- . — — = podiel prace
suma pridanych hodnot + suma zaznamenanych casov

Obr. 1: Vypocet podielu prace jednotlivych ¢lenov timu. Po kazdom Sprinte je ¢lenom timu poskytnuty
dotaznik v ktorom hodnotia préacu ostatnych ¢lenov timu v poslednom Sprinte. Na zaklade odpovedi je
pridelené kazdému ¢lenovi timu dosiahnuté skére. Cim mé ¢len timu viésie skére tym viac prispel k préci na
projekte. V tabulkéch je skére vyjadrené stipcom pridand hodnota

Retrospektiva
Co sme robili dobre?

e Vykonali sme team building.
V ¢om by sme sa mali zlepsit?

e Mali by sme si vytvarat program na najblizsSie stretnutie aby sme vyuzili ¢as na stretnutiach ¢o naje-
fektivnejsie.



4.2 Sprint Bulbasaur

Ciel: Rozbehany Full stack (BE, FE, Kamera klient)
Trvanie Sprintu: 19.10.2018 - 09.11.2018
Odpracovany c¢as: 135h

Sumarizacia

V tomto Sprinte sme sa snazili vytvorit kostru celého projektu. Vytvorili sme aplikdciu pre kameru na detekciu
sledovanych objektov. Tiez sme vytvorili serverovi aplikaciu zabezpecujicu komunikaciu medzi kamerou a
serverovou databazou. Na zdklade analyzy bola vytvorena aj kostra pouzivatelského rozhrania.

Tiez sa nam podarilo integrovat Bitbucketu do Slacku. Konfigurovala sa Jira.

Za tento Sprint boli akceptované vSetky napldnované stories a dodali sme 45/45 story pointov.

Pocet Pocet . 2 2
4 . o . . . |Commitnuté |Dodané
Nazov story Podulohy nedokoncenych |dokonéenych Story pointy [Story pointy Stav
podudloh poduloh
Aplikovanie algoritmu KNN z OpenCV 1T§41 18, TP-120, TP-121,TP- 0 5 13 13 Accepted
Detekovanie prechodu cez zénu TP-142 0 1 8 8 Accepted
TP-100, TP-110, TP-116,TP-
Vytvorenie BE Kostry 117 ? i d 0 4 8 8 Accepted
TP-111, TP-112, TP-114,TP-
Vytvorenie pratotypu pre MQTT komunikéciu 115, TP-122, TP-123,TP- 0 7 5 5 Accepted
141
TP-102, TP-103, TP-104,TP-
Zobrazenie Udajov o kamere na FE 105, TP-106, TP-107,TP- 0 7 5 5 Accepted
137
Vytvorenie FE Kostry T:; 90, TR131 101951 0 4 5 5 Accepted
Analyzovanie FE technologii 0 0 1 1 Accepted
TP-101, TP-108, TP-109,TP-
Dummy Bulbasaur 125, TP-126, TR-127,TR= 0 11 0 0 Accepted
128, TP-129, TP-136,TP-
138, TP-144
Vytvaranie 2. verzie projektovych metodik TP-63, TP-64, TP-65, TP-99 0 4 0 0 Accepted
Total 43 0 43 45 45
Velocity 45
Poéet uloh 9

Tabulka 4: Vyhodnotenie Sprintu Bulbasaur
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Tabulka 5: Progres prace na projekte pocas Sprintu Bulbasaur
Clen timu Pridana hodnota Zaznamenany ¢as (h) [Podiel prace (%)
Matej Groma 18 17 13%
Matej Hortvath 17 22 14%
Peter Jurkadek 14 11 9%
Kristina Mackova 18 24 16%
Lenka Pejchalova 15 18 12%
Jozef Kamensky 20 13 12%
Adam Kriaze 19 18 14%
Jakub Sedlaf 13 12 9%
Suma 134 135 100%
Tabulka 6: Pridand hodnota na projekte ¢lenov timu za Sprint Bulbasaur
Retrospektiva

Co sme robili dobre?
e Vytvarali sme si program na kazdé stretnutie.
V ¢om by sme sa mali zlepsit?

e Mali by sme mat lepsie povedomie o pocitoch timu (sledovanie formou dotaznika)
e Nemali by sme vytvarat branche pre sub-tasky ale len pre stories.
e Mali by sme si urobit poriadok v gite. Pouzivat (3xAnglictina) klasicky merge miesto squash.

e Mali by sme aktulizovat metodiky a dokumenty na timovej stranke.

Mali by sme si pridat fotky do confluence, Jira, bitbucketu.



4.3 Sprint Caterpie

Ciel: Zobrazenie poc¢tu prejazdov zo sledovanej oblasti na stranke na zaklade generovanych udalosti z kamery.
Trvanie Sprintu: 9.11.2018 - 23.11.2018
Odpracovany c¢as: 237h

Sumarizacia

V tomto Sprinte sme zacali generovat udalosti o pocte aut, ktoré presli cez staticky zadefinovani zénu v
sledovanej oblasti. Tie sa nasledne posielali na server, kde sa ukladali do databazy. Tiez sme implementovali
konfigurovanie parametrov pre zény v sledovanej oblasti (zatial bez pouzivatelského rozhrania). Udaje o)
ziskanych statistikdch sme zobrazili v ramci tabulky prejazdov sledovanej oblasti na nasej stranke.

V neposlednom rade sa ndm podarilo automatizovat nasadenia a automatické testovanie v ramci CI. V ramci
planovania bolo vytvorené WBS. Tiez bola vytvorena metodika tloh.

V tomto Sprinte nebol akceptovany jeden user story, z dovodu nestihnutia dokoncenia vsetkych sub-taskov.
Dodali sme 29/32 story pointov.

Pocet Pocet . . .
Nazov story Podualohy nedokonéenych |dokonéenych E%Tmlgz::e gtc:)daneomt Stav
poduloh poduloh Y RORY i
TP-175, TP-187, TP-188, TP
189, TP-190,TP-194, TP-
UloZenie prejazdu a aktualizovanie $tatistik 197, TP-202, TP-203, TP- 0 15 8 8 Accepted
204, TP-206, TP-207, TP-
208, TP-209,TP-211
Konfigurovanie parametrov sledovanej oblasti  |TP-172, TP-174, TP-179, TP
pre dgtekciu objektu 180, TP-184,TP-195 ° 6 8 s Meceied
Generovanie eventu pre prejazd TP-169, TP-171, TP-193 0 3 8 8 Accepted
TP-161, TP-164, TP-166, TP
Zobrazenie tabulky prejazdov 167, TP-168,TP-185, TP- 1 6 5 2 Rejected
186
Prijimanie a aktualizovanie parametrov TP-102, TP-103, TP-104,TP-
i . : . 105, TP-106, TP-107,TP- 0 7 3 3 Accepted
sledovanej oblasti pre detekciu objektu 157
Automatizovanie nasadeni a testovani ESP; R TREC. ISR IR 0 4 0 0 Accepted
TP-157, TP-158, TP-170, TP
181, TP-182,TP-196, TP-
= 198, TP-199, TP-200, TP-
Dummy Caterpie 201.TP-205, TP-210, TP- 0 16 0 0 Accepted
212, TP-235, TP-236, TP-
237
Total 58 1 57 32 29
Velocity 29
Pocet tloh 7

Tabulka 7: Vyhodnotenie $printu Caterpie

10
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Tabulka 8: Progres prace na projekte pocas sprintu Caterpie
Clen timu Pridana hodnota Zaznamenany ¢as (h) [Podiel prace (%)
Matej Groma 17 29 13%
Matej Hortvath 13 13 7%
Peter Jurkagek 14 22 10%
Kristina Mackova 18 61 21%
Lenka Pejchalova 15 32 13%
Jozef Kamensky 23 34 15%
Adam Kriaze 17 24 11%
Jakub Sedlaf 14 22 10%
Suma 131 237 100%
Tabulka 9: Pridand hodnota na projekte clenov timu za Sprint Caterpie
Retrospektiva

Co sme robili dobre?

e Vytvarali sme si program na kazdé timové stretnutie
e Mdme lepsie povedomie o pocitoch timu prostrednictvom dotaznika.

e Upratali sme si git a pouzivame klasicky merge miesto squash.
V ¢om by sme sa mali zlepsit?

e Mali by sme dodrziavat metodiku verziovania.
e Mali by sme aktualizovat dokumenty na http://team21-18.studenti.fiit.stuba.sk
e Mali by sme prioritne vystavit Api aj so statickymi datami aby sme neblokovali vyvoj FE.

Mali by sme lepsie definovat zodpovednosti ¢lenov timu. (DB, mqtt, api, react, kamera)

Mali by sme skusit pair programming na timovych stretnutiach.
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4.4 Sprint Diglett

Ciel: Pouzivatelovi umoznit upravit konfiguraciu sledovanej oblasti na kamere pomocou anotécii a zobrazit
mu histogram prejazdov pre sledovant oblast.

Trvanie sprintu: 23.11.2018 - 07.12.2018

Odpracovany cas: 119h

Sumarizacia

V tomto Sprinte sme umoznili pouzivatelovi nasej stranky anotovat zény pre sledovant oblast a odosielat ich
na kameru. Tiez sme zacali zobrazovat Statistiku o prejazdoch vo forme grafu prejazdov na nasej stranke.

Finalizovali sme prva verziu projektovej dokumentécie, kedze sa v tomto Sprinte odovzdavala.

V tomto Sprinte sme nezvladli 3 user stories, jeden z nich bol naplanovany ako “optional”, ktory sme nestihli.
Nestihli sme dokoncit vSetky tasky z dovodu chybného pldnovania (nebrali sme do tvahy vytazenost

ostatnych predmetov).

Néazov story

Podulohy

Pocet

nedokonéenych

poduloh

Pocet
dokon¢&enych
poduloh

Commitnuté
Story pointy

Dodané
Story pointy

Stav

Zobrazenie tabulky prejazdov

TP-161,TP-164,TP-166,TP-
167,TP-168,TP-185,TP-186

0

7

3

1

Rejected

Ziskanie a zobrazenie screenshotu

TP-271,TP-272,TP-273,TP-
274,TP-275,TP-276,TP-
290,TP-292,TP-293,TP-
294,TP-310

13

Accepted

Definovanie zon sledovanej oblasti

TP-277,TP-278,TP-279,TP-
280,TP-281,TP-282,TP-
289,TP-306,TP-308,TP-
311,TP-313

13

Accepted

Zobrazenie grafu prejazdov

TP-299,TP-300,TP-301,TP-
302,TP-316,TP-322,TP-326

Rejected

Zvysenie presnosti pri prekryvoch sledovanych
objektov

TP-305,TP-307

Rejected

Dummy Diglett

TP-250,TP-251,TP-252,TP-
253,TP-254,TP-255,TP-
256,TP-257,TP-258,TP-
259,TP-260,TP-261,TP-
262,TP-263,TP-264,TP-
265,TP-266,TP-267,TP-
268,TP-269,TP-270,TP-
284,TP-285,TP-286,TP-
287,TP-288,TP-291,TP-
296,TP-297,TP-303,TP-
304,TP-309,TP-312,TP-
314,TP-318

Accepted

Total

41

38

34

29

Velocity

29

Pocet uloh

6

12

Tabulka 10: Vyhodnotenie Sprintu Diglettt
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Tabulka 11: Progres prace na projekte pocas sprintu Diglettt
Clen timu Pridana hodnota Zaznamenany ¢as (h) [Podiel prace (%)
Matej Groma 21 29 20%
Matej Hortvath 15 7 9%
Peter Jurkacek 15 8 9%
Kristina Mackova 18 29 19%
Lenka Pejchalova 13 21 13%
Jozef Kamensky 21 5 10%
Adam Kriaze 12 5 7%
Jakub Sedlar 18 15 13%
Suma 133 119 100%
Tabulka 12: Pridand hodnota na projekte ¢lenov timu za Sprint Diglettt
Retrospektiva

Co sme robili dobre?

Vytvarali sme si program na kazdé timové stretnutie

Mame lepsie povedomie o pocitoch timu prostrednictvom dotaznika.

Upratali sme si git a pouzivame klasicky merge miesto squash.

e Lepsie sme zadefinovali zodpovednosti ¢lenov timu. (DB, mqtt, api, react, kamera)

Zacali sme parové programovanie na stretnutiach timu.
V ¢om by sme sa mali zlepsit?

e Mali by sme dodrziavat metodiku verziovania na kamere.
e Mali by sme sa snazil definovat Stories na mensej urovni granularity.
e Mali by sme zjednotit dizajn.

e Urcit si zodpovednii osobu za nasadenie.

13



e Pridat otdzku do dotaznika na ¢lena timu, ¢i by mal robit viacej prace.

e Ak prenasame story z jedneho Sprintu do druhého tak do nej mergnut develop.
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4.5 Sprint Eevee

Ciel: Mat hotové MVP

Trvanie Sprintu: 07.12.2018 - 14.12.2018

Odpracovany c¢as: 106h

Sumarizacia

V tomto Sprinte sme sa snazili refaktorovat FE aplikicie aby sme dostali stabilné MVP. Pridali sme autoref-
resh do komponentu pre zobrazovanie statitik prejazdov. Snazili sme sa odstranit nepresnosti pri prekryvoch
sledovanych objektov a tiez opravit bug ako opakovanie zén a pridat odosielanie prejazdu jednou zénou.

V ramci tloh, ktoré nestviseli s pridanou hodnotou pre pouzivatela sme finalizovali dokumentaciu projektu.
Zacali sme generovat dokumentaciu pomocou Swaggeru, upravili sme Latex Sablénu. Aktualizovali sme do-
kumenty na stranke a v overleafe.

V tomto Sprinte boli akceptované vsetky stories. Story "ZvysSenie presnosti pri prekryvoch sledovanych ob-
jektov'je perpetualneho charakteru, a chape sa, ze praca na nej je vyskumne zamerana s neurcitou definiciou

ukoncenia.
Pocet Pocet i . "
Nazov story Podulohy nedokonéenych |dokonéenych gtc;r:lmir;::e gz)daniim Stav
poduloh podiiloh e’ B e e §
TP-333, TP-339, TP-340, TP
Refactorovanie FE 341, TP-351, TP-363, TP- 0 7 13 13 Accepted
366
TP-161, TP-164, TP-166, TP
. " . 167, TP-168, TP-185, TP-
Zobrazenie tabulky prejazdov 186, TP-245. TP-317. TP- 0 11 2 2 Accepted
321, TP-336
TP-299, TP-300, TP-301, TP
Zobrazenie grafu prejazdov 302, TP-316, TP-322, TP- 0 7 3 3 Accepted
326
Zvy.féenle presnosti pri prekryvoch sledovanych [TP-305, TP-307, TP-354, TP 3 1 5 5 In Progress
objekiov 368
TP-315, TP-328, TP-329, TP
330, TP-331, TP-332, TP-
334, TP-335, TP-337, TP-
338, TP-342, TP-343, TP-
344, TP-345, TP-346, TP-
Dummy Eevee 347 TP-348. TP-349, TP- 0 29 0 0 Accepted
352, TP-353, TP-355, TP-
356, TP-357, TP-358, TP-
359, TP-360, TP-362, TP-
364, TP-365
Opakovanie zony 55->55->56 0 4 0 0 Accepted
Odosielanie prejazdu jednou zénou TP-361 0 4 0 0 Accepted
Total 62 3 59 23 23
Velocity 23
Pocéet Gloh 6

Tabulka 13: Vyhodnotenie Sprintu Eevee
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Tabulka 14: Progres prace na projekte pocas Sprintu Eevee
Clen timu Pridana hodnota Zaznamenany ¢as (h) |Podiel prace (%)
Matej Groma 17 19 16%
Matej Hortvath 14 12 12%
Peter Jurkadgek 14 23 16%
Kristina Mackova 14 13 12%
Lenka Pejchalova 14 11 11%
Jozef Kamensky 19 8 12%
Adam Knaze 15 14 13%
Jakub Sedlaf 12 6 8%
Suma 119 106 100%
Tabulka 15: Pridand hodnota na projekte ¢lenov timu za Sprint Eevee
Retrospektiva

Nerobila sa vzhladom na koniec semestra.
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4.6 Sprint Flaffy

Ciel: Integrovat Here mapy a webRTC livestream do projektu
Trvanie Sprintu: 12.02.2019 - 26.02.2019

Odpracovany c¢as: 172h

Sumarizacia

V tomto Sprinte sme sa snazili integrovat mapovu sluzbu do projektu a live stream z kamery. Mapov sluzbu
sa podarilo integrovat so zakladnymi funkcionalitami ako vyznacovanie zony prejazdu na mape, vyznacovanie
monitorovanej oblasti na mape a zobrazenie popupu monitorovanej oblasti. Bojovali sme s problémami pri
integracii Here map s reactom. V neposlednom rade sme bojovali s technolégiou webRTC, ktort sme sa
rozhodli pouzit pre livestream z kamery. Aj toto stroskotalo pri integracii s reactom.

V réamci uloh, ktoré nestviseli s pridanou hodnotou pre pouzivatela sme napisany a odovzdali ¢lanok na

konferenciu IITSRC 2019.

V tomto Sprinte nebola akceptovand len jedna story "Ziskanie a zobrazenie live-streamu so sledovanymi
objektami'kedze sme zapasili s technolégiou webRTC a reactom.

Tabulka 16: Vyhodnotenie Sprintu Flaaffy

17

Pocet Pocet 2 ;
2 z TR . . . |Commitnuté |Dodané

Nazov story Podulohy nedokonéenych |dokonéenych Story pointy |Story point Stav

podiiloh podiiloh P ¥ pointy

TP-27, TP-28, TP-29,TP-

Dummy Flaaffy 30, TP-31, TP-32 0 2 0 0 Accepted
Definovanie zén prejazdu na mape TP-8 0 0 8 8 Accepted
Vyberanie pozicie pre sledovana oblast na TP-45, TP-46, TP-47,TP- 0 3 3 3 Accepted
mape 48, TP-49
Zobrazenie sledovanej oblasti na mape TP-33, TP-34, TP-35 0 0 5 5 Accepted
Ziskanie a zobrazenie live-streamu so
sledovanymi objektami 0 : s : In Progress
Zvysenle presnosti pri prekryvoch sledovanych TP-14, TP-36, TP-43 0 5 5 5 Accepted
objektov
Total 10 10 34 26
Velocity 26
Pocet uloh 6




Retrospektiva
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Tabulka 17: Progres prace na projekte pocas Sprintu Flaaffy

Clen timu Pridana hodnota Zaznamenany ¢as (h) |Podiel’ prace (%)
Matej Groma 23 30 17%
Matej Hortvath 15 11 8%
Peter Jurkacek 16 24 13%
Kristina Mackova 16 40 18%
Lenka Pejchalova 17 23 13%
Jozef Kamensky 22 28 16%
Adam Kriaze 17 11 9%
Jakub Sedlar 13 5 6%
Suma 139 172 100%

Tabulka 18: Pridand hodnota na projekte ¢lenov timu za Sprint Flaaffy

Co sme robili dobre?

e Zadefinovali sme si dizajn a vytvorili mockup systému

V ¢om by sme sa mali zlepsit?

e Robit review Ul a nie len kodu. Testovat alternativne scenare

Rozsirit metodiku Testovania

Pri pokeri preferovat nazor ¢lena timu, ktory robil analyzu.

18

Pridat otazku do dotaznika na ¢lena timu, ¢i by mal robit viacej préce.

Ak prendsame story z jedného Sprintu do druhého tak do nej mergenit develop.



4.7 Sprint Gastly

Ciel: Dokoncit livestream, implementovat keypoint-tracking, zjednotit dizajn podla dizajn manudlu.

Trvanie Sprintu: 26.02.2019 - 12.03.2019 Odpracovany c¢as: 137h

Sumarizacia

V tomto Sprinte bolo nasim cielom implementovat vysielanie livestreamu z kamery a upravit dizajn webo-
vej aplikdcie podla metodiky dizajnu. Bojovali sme s technolégiou webRTC, sostladenim dizajnu stranky,
problémami s reactom a snazili sme sa zvysit presnost detekcii vozidiel pri zastaveni.

V tomto Sprinte nebola akceptovand len jedna story "Zjednotenie dizajnu podla metodiky dizajnu', kedze
vysledny dizajn mal stale UX nedostatky a nebol akceptovany produktovymi vlastnikmi.

Shibeny objem prace bol 47 story pointov, pricom priemernd velocity timu bola 32 story pointov. Na zdklade
vyrazného navysenia velocity timu sa predpokladalo, ze niektoré tilohy budt prenesené do dalSieho Sprintu.

Tabulka 19: Sumarizdcia Sprintu
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Pocget Pocet . . =
. § I . . |Commitnuté |Dodané
Nazov story Podulohy nedokonéenych (dokonéenych Story pointy |Story pointy Stav
poduloh poduloh
Zvysenie presnosti pri detekcii vozidla a pri TP-423, TP-424, TP-425, TP
zastaveni vozidia 426, TP-453 0 5 8 13 Accepted
TP-370, TP-371, TP-372, TP
373, TP-374, TP-375, TP-
Ziskanie a zobrazenie live-streamu so 388, TP-389, TP-394, TP-
B . ! : ’ 0 18 8 8 Accepted
sledovanymi objektami 395, TP-396, TP-427, TP-
433, TP-439, TP-440, TP-
441, TP-449, TP-451
z < g 3 TP-428, TP-429, TP-430, TP
Archivovanie sledovanej oblasti 431, TP-432 0 5 5 8 Accepted
Grafické rozhranie pre nastavovanie TP-400, TP-434, TP-436, TP
parametrov 442, TP-447 : 2 2 2 Accepled
TP-401, TP-411, TP-412, TP
Fo o . i 413, TP-415, TP-416, TP-
Zjednotenie dizajnu podla Metodiky dizajnu 444, TP-452, TP-489. TP- 6 4 21 8 In Progress
492
TP-420, TP-421, TP-435, TP
Dummy Gastly 437, TPA38, . TR15, Th- 0 10 5 5 Accepted
446, TP-448, TP-450, TP-
454
Total 53 6 47 57 47
Velocity 47
Pocet uloh 6
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Tabulka 20: Progres prace na projekte
Clen timu Pridana hodnota Zaznamenany ¢as (h) [Podiel’ prace (%)
Matej Groma 18 22 15%
Matej Hortvath 16 12 10%
Peter Jurkagek 15 5 7%
Kristina Mackova 17 26 16%
Lenka Pejchalova 16 23 14%
Jozef Kamensky 17 16 12%
Adam Knaze 18 18 13%
Jakub Sedlar 17 15 12%
Suma 134 137 100%
Tabulka 21: Hodnotenie prace ¢lenov timu za Sprint
Retrospektiva

Co sme robili dobre?

e Kazdy clen timu zamakal.

e Parovo programovali na stretnutiach.

V ¢om by sme sa mali zlepsit?

e Nemali by sme riesit jeden den pred demom merge.
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4.8 Sprint Hitmonlee

Ciel: Vizualizacia prechodov medzi zénami na mape a vo fotke krizovatky.

Trvanie Sprintu: 12.03.2019 - 26.03.2019

Odpracovany cas: 168h

Sumarizacia

V tomto Sprinte bolo nasim cielom na mape a na pohlade z kamery vizualizovat prejazdy cez krizovatku,
vyriesit nahlasené bugy, ukladat pohyb detekovanych objektov a analyzovat moznosti akcelerdcie OpenCV

na Nvidia GPU.

V tomto Sprinte sa naim nepodarilo vyriesit bug "Dekrementécia pocitadla po zatvoreni livestreamu'. Kedze
bugom sme nepridelovali ziadnu velocity tak sa jeho nevyrisenie neprejavilo na dodanych story pointoch.

Slibeny objem prace bol 46 story pointov, ktoré sme vSetky dodali.

Tabulka 22: Sumarizacia Sprintu

21

PocCet Pocet — .
. . I .., |Commitnuté |Dodané
Nazov story Podulohy nedokonéenych [dokonéenych . i Stav
7 2 Story pointy [Story pointy
poduloh poduloh
Opravenie prepisovanie vizualizaénych TP-507 0 1 0 0 Accepted
parametrov
l?ekrementécia pocitadla po zatvoreni TP-498 0 0 0 0 In Progrees
livestreamu
Vyriesit bug pri ukladani tranzitov 0 0 0 0 Accepted
Ukladanie duplicitnych prejazdov 0 0 0 0 Accepted
Pndgnle ostatnych vizualizaénych parametrov TP-469 TP-470.TP-471 0 3 0 0 Accepted
pre livestream
TP-467,TP-473 TP-474 TP-
. 477,TP-478,TP-485TP-
Dummy Hitmonlee 491 TP-494 TP-495 TP- 0 13 0 0 Accepted
500,TP-504,TP-516
Vytvorit prototyp akceleracie na grafickej karte | TP-501,TP-502 0 2 8 8 Accepted
Zmena parametrov kamery sa neprejavuje na TP-480.TP-481 0 2 0 0 Accepted
kamere
UIX Pnfiat k parametrom kameru, ktoru 0 0 0 0 Accepted
upravujeme
Vznikanie duplicit devicov TP-488 0 1 0 0 Accepted
Vyhodit tab s live streamom 0 0 0 0 Accepted
Pridanie tabu s kamera view (len prejazdy) 12:62'TP—463'TP—464 iIb= 0 4 8 8 Accepted
TP-401,TP-411,TP-412 TP-
Zjednotenie dizajnu podl'a Metodiky dizajnu 413,TP-415TP-416,TP- 0 9 13 13 Accepted
444 TP-452 TP-489
UlozZenie pohybu sledovaného objektu na TP-459,TP-460,TP-461,TP- 0 4 5 5 Accepted
server 490
Vyhodnotenie pohybu sledovaného objektu na TP-476 TP-479 0 2 5 5 Accepted
kamere
TP-482,TP-483,TP-484,TP-
Pridanie tabu s mapov (prejazdy) 496,TP-497,TP-499,TP- 0 10 5 5 Accepted
503,TP-508,TP-514,TP-517
Ziskavanie a predspracovanie videa zkamery [TP-472 0 1 2 2 Accepted
Celkovy pocet 29 0 29 46 46
Velocity 46
Pocet uloh 6



12/Mar/19 to 26/Mar/19 (Custom) ~ Refine report ~
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Tabulka 23: Progres prace na projekte
Clen timu Hodnotenie kolegov [Zaznamenany ¢as (h) [Podiel prace (%)
Matej Groma 0 24 14%
Matej Hortvath 0 13 8%
Peter Jurkacek 0 30 18%
Kristina Mackova 0 39 23%
Lenka Pejchalova 0 12 7%
Jozef Kamensky 0 26 15%
Adam Knaze 0 15 9%
Jakub Sedlar 0 9 5%
Suma 0 168 100%
Tabulka 24: Hodnotenie prace ¢lenov timu za Sprint
Retrospektiva

Daéata boli stratené kvoli itoku na zranitelnost confluencu a absencii dotaznika.
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4.9 Sprint Illumise

Ciel: Vizualizacia pohybov a stati vozidiel prostrednictvom trajektérii a heat méap, nasadenie softvéru na
skuto¢nu kameru.

Trvanie Sprintu: 26.03.2019 - 10.04.2019

Odpracovany cas: 157h

Sumarizacia

V tomto Sprinte sme dostali od produktovych vlastnikov k dispozicii redlnu kameru (NVIDIA JETSON)
s ktorou sme sa snazili integrovat nas softvér. Okrem toho sme sa snazili vizualizovat trajektérie a stétia
vozidiel pomocou heatmap a grafov. V neposlednom rade sme opravovali zistené bugy.

Shibeny objem prace bol 32 story pointov z ktorych 32 bolo dodanych. Nepodarilo sa ndm opravif bug, ktory
vznikal pri livestreame z kamery.

Pocet Pocet T 3
. . . Y., Commitnuté [Dodané
Nazov story Podulohy nedokonéenych |dokonéenych N . Stav
; ) Story pointy [Story pointy

poduloh poduloh
Apf:tama zony - na pohlade kamery nie su 0 0 0 0 Accepted
viditelne zony

o TP-51,TP-538,TP-540,TP-
Prezentacia na TP-Cup 544.TP-545 TP-578 0 6 0 0 Accepted
Ifientlflkovanle priciny zaseknutia sa TP-556,TP-596 TP-632 1 2 0 0 In Progress
livestreamu
TP-525,TP-526,TP-541,TP-

Premigrovanie na realnu kameru 542,TP-543,TP-559,TP- 0 10 13 13 Accepted

567.TP-569,TP-581
TP-518,TP-529,TP-530,TP-
531,TP-532,TP-534,TP-
Zapracovanie pripomienok FE, BE 535,TP-536,TP-558,TP- 0 15 8 8 Accepted
560,TP-564,TP-573,TP-
574,TP-579,TP-580
TP-527,TP-528,TP-539,TP-

Dummy lllumise 562,TP-563 TP-566 6 0 0 Accepted
Opravenie vyberu oblasti v Statistikach TP-513,TP-568 0 2 0 0 Accepted
Po zmazani zony nefunguju predosle statistiky |TP-571,TP-572 0 2 0 0 Accepted
Opravenie novej oblasti s jednym zariadenim _ [TP-511 0 1 0 0 Accepted
Vymenit' v grafoch &isla za mena zén 0 0 0 0 Accepted
Zobrazenie vizualizacie statia sledovaného TP-550,TP-551,TP-552,TP- 0 6 3 3 Accepted
objektu 553,TP-554,TP-555

Zobrazenie vizualizacie trajektorie sledovaného [TP-523,TP-524, TP-547  TP- 6 s s Accepted
objektu 548,TP-549,TP-577

Celkovy pocet 57 1 56 32 32

Velocity 32

Pocet uloh 6

Tabulka 25: Sumarizacia Sprintu
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26/Mar/19 to 10/Apr/19 (Custom) ~
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Tabulka 26: Progres prace na projekte
Clen timu Hodnotenie kolegov |Zaznamenany ¢as (h) [Podiel prace (%)
Matej Groma 16 26 16%
Matej Hortvath 11 13 9%
Peter Jurkaéek 11 17 11%
Kristina Mackova 15 21 14%
Lenka Pejchalova 9 4 5%
Jozef Kamensky 16 28 17%
Adam Knaze 18 35 20%
Jakub SedlaF 11 13 9%
Suma 107 157 100%
Tabulka 27: Hodnotenie préice ¢lenov timu za Sprint
Retrospektiva

V ¢om by sme sa mali zlepsit?

e Jasne si zadefinovat poziadavky.

e Byt iniciativnejsi pri tahani tloh a ich rieseni.

e Prerozdelovat si tlohy hned po pldnovani.
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4.10 Sprint Jigglypuff

Ciel: Zlepsenie vykonu agregaciou dat o pohyboch vozidiel, apravy dizajnu.
Trvanie Sprintu: 10.04.2019 - 30.04.2019
Odpracovany c¢as: 130h

Sumarizacia

Tento Sprint bol naro¢ny vzhladom na stutaz TP-CUP, kedy bolo potrebné odladenie vSetkych ¢asti projektu
a vytvorenie materidlov na TP-CUP. Bolo potrebné odstranit nedostatky dizajnu a optimalizovat vizualizo-
vanie dat o statiach a trajektoriach vozidiel pomocou agregovania dat.

Slibeny objem prace bol 36 story pointov z ktorych 23 bolo dodanych. Tento pokles velocity bol sposobeny
najmé rieSenim veci spojenych s TP-Cupom, ktoré neboli ohodnotené story pointami.

Uloha Agregovanie zobrazenych dat o trajektériach na FE'nebola akceptovana nakolko nase rieSenie nebolo
podla predstév produkotvych vlastnikov.

V ramci tlohy "Vizualizdcia prejazdov cez Casové rady'bol implementovany prototyp zobrazenie ¢asovych
radov, ktory este nebol plne integrovany na déta o prejazdoch. Tato tloha bolaa prenesend do dalSieho
Sprintu.

Ulohu "Doplnenie podpory pre akcelericiu na grafickej karte"sme museli preniest nakolko sme ju nevedeli v
Sprinte spojazdnit.

Potet Fotst Commithuté [Dodané
Nazov story Podulohy nedokonéenych [dokonéenych Story pointy [Story pointy Stav
poduloh poduloh
TP-492,TP-546,TP-593,TP-
594,TP-595,TP-599,TP-
Dummy Jigglypuff 600, TP-602, TP-612, TP- 0 18 0 0 Accepted

619,TP-620,TP-626,TP-
628,TP-629,TP-633,TP-
637.TP-639,TP-644

Klasifikovanie vozidiel prototyp TP-597,TP-631,TP-642 0 3 5 5 Accepted
TP-588,TP-589,TP-590,TP-
591,TP-598,TP-603,TP-

604,TP-605,TP-607,TP-

Zapracovanie pripomienok pre FE a BE 2 608,TP-609,TP-610,TP- 0 21 5 5 Accepted
611,TP-621,TP-622,TP-
623,TP-624,TP-625,TP-

630,TP-643
’ : 5 . ; TP-601,TP-613,TP-614,TP-
A b h dat o trajekt h ’ ’ ’
ng{:govame zobrazovanych dat o trajektoriac 615.TP-641 TP-648.TP- 0 s 13 8 In Progress
649,TP-650
- TP-576,TP-634,TP-635,TP-
Ukladanie ¢asu v UTC 636.TP-638 0 5 0 0 Accepted
Vizualizovanie prejazdov cez casove rady TP-616,TP-617,TP-618 1 2 5 0 In Progress
IQEntlflkovanle priciny zaseknutia sa TP-556,TP-596 TP-632 0 3 0 0 Accepted
livestreamu
kD::;neme podpory pre akceleraciu na grafickej TP-570 TP-582.TP-587 1 2 s 5 In Progress
Celkovy pocet 64 2 62 36 23
Velocity 23
Pocet uloh 6

Tabulka 28: Sumarizacia Sprintu
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10/Apr/19 to 30/Apr/19 (Custom) ~
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Tabulka 29: Progres prace na projekte
Clen timu Hodnotenie kolegov |Zaznamenany &as (h) [Podiel prace (%)
Matej Groma 16 24 16%
Matej Hortvath 10 12 9%
Peter Jurkadcek 12 24 14%
Kristina Mackova 13 20 13%
Lenka Pejchalova 11 21 12%
Jozef Kamensky 15 21 14%
Adam Knaze 14 14 11%
Jakub Sedlar 14 16 12%
Suma 105 152 100%
Tabulka 30: Hodnotenie prace ¢lenov timu za Sprint
Retrospektiva

Co sme robili dobre?

e Vyhrali sme stutaz v rdmci projektu DA-SPACE postupili do semifindle TP-Cupu.

V ¢om by sme sa mali zlepsit?

e Lepsie si manazovat cas vzhladom na ostatné predmety.

e Byf iniciativnejsi pri fahani tloh a ich rieseni.
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4.11 Sprint Kabuto

Ciel: Vizualizacia poctu prejazdov v Case, akcelerdcia na grafickej karte.

Trvanie Sprintu: 01.05.2019 - 08.05.2019

Odpracovany c¢as: 121h

Sumarizacia

Posledny $print sme integrovali zobrazovanie prejazdov cez sledovanu oblast v ¢ase a optimalizovali zobra-
zovanie agregovanych dat o statiach a trajektoriach vozidiel. V ramci manazérskych tloh bolo potrebné

finalizovat a odovzdat dokumentéaciu z celého timového projektu.

V tomto Sprinte story pointami boli ohodnotené len dve tlohy. Uloha "Doplnenie podpory pre akcelerdciu
na grafickej karte", ktord sa prenasala uz tri Sprinty bola ukoncend nakolko sa nestihla. Kedze sa jednalo o
tyzdnovy Sprint Slibeny objem prace bol 8 story pointov z ktorych bolo 5 dodanych.

Fotel Focet Commitnuté |Dodané
Nazov story Podulohy nedokonéenych |dokonenych | ' e |siory point Stav
poddloh podiiloh ypointy |Sfory pomnty
Vytvorit realne data TP-651,TP-652,TP-653 0 3 0 0 Accepted
TP-646,TP-654,TP-655,TP-
656,TP-657,TP-658,TP-
659,TP-660,TP-661,TP-
662,TP-663,TP-664,TP-
Dummy Kabuto 665 TP-666 TP-667 TP- 2 22 0 0 In Progress
668,TP-669,TP-670,TP-
671,TP-672,TP-673,TP-
674, TP-675,TP-676
Agregovanie zobrazovanych dat o trajektoriach TP-601,TP-613,TP-614,TP-
na FE 615,TP-641,TP-648,TP- 0 8 5 5 Accepted
649, TP-650
Vizualizovanie prejazdov cez casove rady TP-616,TP-617,TP-618 5 0 0 0 Accepted
kD::;neme podpory pre akceleraciu na grafickej TP-570 TP-582.TP-587 1 2 0 In Progress
Celkovy poéet 43 8 35 8 5
Velocity 5
Pocet uloh 0

Tabulka 31: Sumarizicia Sprintu
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5/Jan/19 to 5/Aug/19 (Custom) -

700

600

NUMBER OF ISSUES

M Accepted

M| Done

I Ready to Deploy
M| In Review

I Ready to Review
M In Progress

M| To Do

Feb Mar

Refine report =

TIME

Tabulka 32: Progres prace na projekte

Aug

Clen timu Hodnotenie kolegov [Zaznamenany ¢as (h) [Podiel prace (%)
Matej Groma 0 18 14%
Matej Hortvath 0 13 10%
Peter Jurkacek 0 11 9%
Kristina Mackova 0 30 24%
Lenka Pejchalova 0 7 6%
Jozef Kamensky 0 17 13%
Adam Knaze 0 18 14%
Jakub Sedlar 0 12 10%
Suma 0 126 100%
Tabulka 33: Hodnotenie prace ¢lenov timu za Sprint
Retrospektiva

Nerobila sa vzhladom na posledny Sprint.
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5 Globalna retrospektiva

5.1 Zimny semester

Clenovia nasho timu sa pred zadiatkom projektu nepoznali a aj napriek tomu pracovali ako skutoény tim.
Kazdy clen timu prispel svojimi vedomostami pri inicializacii projektu.

Pocas sprintov sme sa potykali s problémami, na ktoré sme poukazali pocas retrospekivy v kazdom Sprinte.
Tieto problémy sme sa snazili vyriesit v nasledujicich sprintoch. Medzi hlavné problémy povazujeme komu-
nikaciu, réznu ¢asovi dostupnost jednotlivych ¢lenov timu a nové technolégie.

Musime poznamenat, ze na konci 5. Sprintu sa ndm podarilo vytvorit infrastruktiru systému, ktory dokaze
monitorovat zaznamendvat pocty aut, ktoré presli cez vyznacené oblasti na videu a zobrazovat k nim Statistky
prostrednictvom webového rozhrania. Cez webové rozhranie je tiez mozné zobrazovat pohlad sledovanej
oblasti a anotaciami ju konfigurovaf.

5.1.1 Co robime dobre?

e Vytvarame si program na kazdé stretnutie.
e Snazime sa riesit problémy osobne na timovych stretnutiach.
e Mame povedomie o pocitoch timu vdaka online dotazniku.

e Mame poriadok v gite.

5.1.2 V ¢om sa snaZime zlepSit?

e Pravidelnejsie aktualizovat dokumenty na stranke timu.
e Najprv vyvijat Api a mockovat data
e Lepsie zadefinovat zodpovednosti ¢lenov timu.

e Skusit pair programming.

5.2 Letny semester

Pocas sprintov sme sa potykali s problémami, ktoré vyplynuli z pouzitych technolégii v projekte. Snazili sme
sa pouzivat najnovsie technolégie, ktoré bohuzial obsahovali, ¢o sposobilo ohackovanie niektorych konkrét-
nych prikladov implementéacie.

Aj napriek tazkostiam s technolégiami musime poznamenat, Ze sme vybudovali komplexné riesenie, ktoré
dafame, ze pomoze zlepsit dorpavu v oblastiach kde bude nasadené.

Po poslednom $Sprinte nas systém dokaze zaznamendvat pocty, trajketérie a statia prechadzajtcich aut cez
krizovatku. Pomocou webového rozhrania je mozné konfigurovat kamery systému na dialku a anotovat kri-
zovatku. Tiez vieme zobrazovat informécie o vytazenosti jednotlivych sledovanych oblasti.

5.2.1 Co sme robili dobre?

e Bojovali sme aby sme vytvorili nasaditelny produkt.

5.2.2 Co by sme mali zlepsit?

e Aktivnejsie sa zapajat do riesenia tloh.
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