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PREDSTAVENIE TiMmu C. 21

N4&s tim sa sklada z 8 Studentov, ktori na FIIT absolvovali aj bakalarske studium a momentalne
Studuju jeden zo Studijnych programov ISS alebo IT.

V oblasti tvorby backendu ma kazdy Clen timu zakladné skusenosti s programovacim
jazykom Java, vacSie skusenosti s nim maju Jozef Kamensky, Peter JurkaCek a Matej
Horvath, ktorf ich ziskali v ramci staze alebo zamestnania. Dalsimi jazykom, s ktorym dokaze
nas tim pracovat je C# (Kristina Mackova, Jakub Sedlar, Lenka Pejchalova, Matej Horvath).
V pripade spravy Linux serverov sa mézeme spolahnut na Mateja Gromu.

Pri ukladani dat sa kazdy Clen timu stretol s relatnymi databazami PostgreSQL a
MySQL. Peter Jurkacek pri mobilnom vyvoji asto pracuje s databazami SQLite alebo Realm.
Z nerelatnych databaz tim pozna a vie pouzivat Redis (Matej Horvath) i grafovd databazu
Neo4j (Jozef Kamensky).

Pri spracovavani dat vieme vyuzit programovaci jazyk Python spolu s kniznicami na
analyzu dat NumPy, SciPy a scikit-learn (Peter Jurkacek, Adam Knaze, Jozef Kamensky).
Adam Knaze sa navySe v ramci bakalarskej prace venoval hlbokym neurénovym sietam a
spracovaniu textu, pricom pouzival kniznicu Tensorflow.

Pri tvorbe frontendu sa mozeme opriet predovSetkym o Lenku Pejchalovu, ktora sa
zaobera dizajnom pouzivatelskych rozhrani. Pri neskorSom tvoreni webovych stranok vie
ovladaju tiez TypeScript (Lenka Pejchalova) a rdézne Javascriptové frameworky, napr.
Angular2+ alebo Polymer (Jozef Kamensky).

Na vyvoj mobilnych aplikacii sa sustredi Peter Jurkacek, ktory je schopny vytvarat
nativne aplikacie pre platformy Android a iOS. S vyvojom na platforme Android mu pomahaju
Jakub Sedlar a Matej Horvath.

Medzi ¢lenov nasho timu so Specifickymi schopnostami patri Kristina Mackova, ktora
sa sa zaobera vyvojom pocitaCovych hier a virtualnou realitou. Tieto schopnosti ziskala
a rozvijala v ramci bakalarskej prace Ci priemyselnej staze. NavySe sa zucastnila Letnej Skoly
tvorby hier Summer Game Dev 2018.

Takisto treba spomenut Mateja Gromu, ktory sa venuje digitalnej elektronike a
vnorenym systémom. Svoje zru¢nosti zdokonalil pri bakalarskej praci, ktora sa venovala
téme loT. Spolu s Adamom Knaze ovladaju jazyk C++.

Clenovia timu svoje vedomosti a praktické zru¢nosti neustéle rozsiruju — pracuju alebo sa
zUCastnuju stazi, napr. v ramci predmetu Priemyselna staz — 3 z 8 stazistov su v nasom time.
Myslime, Ze to dostatoCne znazorriuje ochotu ucit sa noveé veci a Celit novym vyzvam. Tymto
spbsobom tiez ziskavame skusenosti s pracou v time.



MOTIVACIA 1: ANALYZA SPRAVANIA SA VOZIDIEL V MESTE
[SMARTMOBILITY]

Tato téma nas tim zaujala hlavne vyuzitim mnohych modernych technologii, o ktoré sa nas
tim aktivne zaujima, a spéja ich zaujimavym a pre prax vyuzitelnym spésobom. N&s tim ma
schopnosti aktivne prispiet ku vSetkym Castiam rieSenia daného problému.

Matej Groma sa dokaze venovat produktu po hardvérovej stranke, o spracovanie dat
a strojové ucenie v Pythone sa zaujimaju viaceri Clenovia timu. Spracované data je nutné
zobrazit vhodnym spdsobom. Nas tim je schopny tvorit moderné webové rozhranie aj nativne
mobilné aplikacie. Jedinym Ciastocnym nedostatkom je, ze nas tim ma zatial' malé skusenosti
SO spracovavanim obrazu. Myslime, ze tento nedostatok dokazeme lahko prekonat
absolvovanim predmetov pocCas semestra (SOGAM) a dodato¢nym Studiom problémovej

oblasti.

MOTIVACIA 2: PODPORA VYSKUMU BEHAVIORALNEJ BIOMETRIE
[BEHAMETRICS - LEARN]

Behavioralna biometria sa v suCasnosti dostava do popredia. Prebieha vyskum novych
moznosti jej vyuzitia, ktoré ma nas tim zaujem podporit. V ramci timu sme schopni pracovat
a zaznamenavat data z réznych platforiem — web, smartfény (Android aj iOS) a virtualna Ci
rozSirena realita (senzor Leap Motion). Tiez mame skusenosti s analyzou dat — hlavne
v Pythone s pouzitim kniznic na analyzu dat (NumPy, SciPy, scikit-learn). Skusenosti s
tvorbou webovych a mobilnych aplikacii mézeme vyuzit pri tvorbe grafického rozhrania, ktoré
umozni ahky pristup, filtrovanie a vizualizaciu ziskanych a spracovanych udajov.

MOTIVACIA 3: PROSTREDIE PRE INTELIGENTNU ANALYZU TEXTOV
[TXTENV]

V oblasti spracovavania textu ma v ramci timu najvacsie skusenosti Adam Knaze, ktory sa
venuje spracovaniu textu pomocou hlbokych neurénovych sieti (kniznica Tensorflow).. Tiez
mame skusenosti s analyzou dat - hlavne v Pythone s pouzitim kniznic na analyzu dat
(NumPy, SciPy, scikit-learn). Skusenosti s tvorbou webovych a mobilnych aplikacii mbzeme
vyuzit pri tvorbe grafického rozhrania, ktoré umozni pouzivatelovi lahko pracovat s
databazou text a prehlfadnym spdsobom vizualizuje délezité informacie.



PRILOHA A: ZORADENIE TEM PODLA PRIORITY

Analyza spravania sa vozidiel v meste [SmartMobility]

Podpora vyskumu behavioralnej biometrie [behametrics-learn]
Prostredie pre inteligentnu analyzu textov [TxtEnv]

|dentifikacia entit — spracovanie textu [SK-CZ-TEXT]

Vnimanie neviditelného [Holographic Eyes]

Monitoring antisocialneho spravania [MonAnt]

Inteligentny importer verejnych dat [Importer]

loT systém monitorovania oséb [Breyslet]

9. Prostredie na vizualizaciu mikrogridu [GridBox]

10. Skola hrou vo virtualnej realite [VREducation]

11.Vyhladavanie pomocou obrazkov [ImageSearch]

12.Monitorovanie a vyhodnocovanie fyziologickych procesov Cloveka [BioMonitor]
13.Generator 3D priestoru [3DSpaceGen]

14.Databanka otazok a uloh [FIIT - DU]

15.3D simulovany roboticky futbal [3D futbal]

16. Automatické testovanie v prostredi Internetu veci [loTesting]
17.Vizualizacia softvéru vo virtualnej a rozsirenej realite (Remake) [VizReal]
18. WiFi Funtoro [WFuntoro]

19.In-memory databaza s vyuzitim GPU [In-memory-DB]

20.3D UML, improved version [3D-UML]
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Priloha B: Rozvrh ¢lenov timu

| Pondelok

07-08

108-09 109-10 10-11 1112 12-13 1314 14-15 15-16 1617 17-18 18-19 19-20 20-21

Kristina Mackova
Adam Knaze
Jakub SedlaF
Jozef Kamensky
Lenka Pejchalova
Peto Jurkacek
Matej Horvath
Matej Groma
Volny ¢as

Utorok

07-08

08-09 09-10 1011 1112 1213 1314

Kristina Mackova
Adam Knaze
Jakub Sedlar
Jozef Kamensky
Lenka Pejchalova
Peto Jurkacek
Matej Horvath
Matej Groma
Volny ¢as
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Streda

07-08
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Kristina Mackova
Adam Knaze
Jakub Sedlar
Jozef Kamensky
Lenka Pejchalova
Peto Jurkacek
Matej Horvath
Matej Groma
Volny ¢as

Stvrtok
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Kristina Mackova
Adam Knaze
Jakub Sedlar
Jozef Kamensky
Lenka Pejchalova
Peto Jurkacek
Matej Horvath
Matej Groma
Volny ¢as

Piatok
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Kristina Mackova
Adam Knaze
Jakub Sedlar
Jozef Kamensky
Lenka Pejchalova
Peto Jurkacek
Matej Horvath
Matej Groma
Volny ¢as
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