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1 Vymedzenie obsahu

Nasledujici dokument opisuje pravidld a postupy pri praci s nastrojom git a platformou Github a pravidla
pre vytvaranie a oznacovanie priebeznych a findlnych verzii produktu.

Metodike nepodlieha repozitar timového webu, nakolko povaha jeho tprav je velmi odlisna od ostatnych
repozitdrov a nie je hostovany na platforme Github. Vynimkou je tiez repozitdr Prototypes, ktory slazi
najméa na rychle zdielanie testovacich skriptov a prototypov na zahodenie a jeho obsah sa nepovazuje za
stucast vytvaraného produktu.

2 Vymedzenie pojmov a skratiek

3 Dedikacia metodiky

Metodikou sa riadia ¢lenovia timu TrafficWatch, v rozsahu predmetu Timovy projekt.

4 Roly a zodpovednosti ucastnikov

4.1 Autor pull requestu

Osoba, ktord vytvara pull request.

Povinnosti:

e Reaguje na pripomienky reviewerov, dostava pull request do stavu, v ktorom moéze byt zliceny.

e Zlucuje pull request po schvileni.

4.2 Reviewer

Osoba vykonavajica code review

Povinnosti:

e Prezerd kod, ktory je zahrnuty v pull requeste, kontroluje jeho spravnost, dohliada na dodrziavanie
metodiky pisania kodu, podava pripomienky, rozhoduje, kedy je pull request pripraveny na zlicenie.

4.3 Git master

Osoba zodpovednd za metodiku a spravu repozitarov.

Povinnosti:

e Vytvara metodiku verzovania a dohliada na jej dodrziavanie.

e Riesi problémy, ktoré nastani pri praci s nastrojom git.



5 Vetvy

Pre kazda user story sa vytvara jedna vetva pre kazdy nezavisly komponent, na ktorom sa v ramci story
pracuje. Novi vetvu mozno vytvorif viacerymi spésobmi:

e git branch <nézov vetvy>

e git checkout -b <nazov vetvy>

Nézov kazdej vetvy (okrem vetiev master a develop) mé tvar <typ>/<nézov> kde <ndzov> pozostdva
z kltca tasku (tak ako je v Jire) a anglického opisu toho, ¢o sa vo vetve robi (malymi pismenami bez
diakritiky, s poml¢kami namiesto medzier), napr. TP-01-example-task, a <typ> je bud feature (ak je ucelom
vetvy pridanie funkcionality), bugfix (ak je tucelom vetvy odstrdnenie chyby), hotfix (ak je tcelom vetvy
urychlené odstrdnenie chyby), alebo release (Specidlne vetvy pre mergovanie do vetvy master). Zvycajne
vytvarame jednu vetvu pre kazdua user story, ak to vsak okolnosti vyzaduju je akceptovatelné vytvorit vetvu
aj pre subtask.

Feature a bugfix vetvy sa vetvia z vetvy develop. Hotfix vetvy sa vetvia z vetvy master.

Vetvy develop a master by mali obsahovat hotovy, otestovany kdd. Kod vo vetve develop daného komponentu
musi byt sam o sebe funk¢ny. Kody vo vetviach master jednotlivych komponentov musia byt akceptované
product ownermi a navzajom kompatibilné. Zmeny do vetvy develop sa pridavaji vyhradne cez pull requesty
z feature, bugfix a hotfix vetiev. Zmeny do vetvy master sa pridavaji vyhradne cez pull requesty z hotfix
vetiev a z vetvy develop.

6 Commity

Commit message sa piSe v angli¢tine, v minulom ¢ase bez bodky na konci (napr. Added option to track only
white cars").

Na konci kazdého commit message v samostatnom riadku musi byt klac¢ dlohy z JIRA, s ktorou commit
suvisi (délezité kvoli integracii tychto nastrojov).
Pred pushnutim commitu na Github je vhodné este raz koéd odskusat a skontrolovat zmeny, ktoré v riom

boli zahrnuté, a commit message. Ked je commit pushnuty, rieSenie problémov je naroc¢nejsie. Na kontrolu
spravnosti commitu je niekolko uzito¢nych prikazov:

e git show - vypiSe vSetky zmeny vykonané v poslednom commite
e git log - vypiSe zoznam commitov (umozni kontrolu commit messagu)

e este pred vykonanim commitu:

— git diff —cached - vypiSe vSetky aktudlne zmeny, ktoré budu suc¢astou commitu, ak sa hned vykona

— git diff - vypiSe vSetky aktudlne zmeny, ktoré nebudi stcastou commitu (je mozné pridat ich
dortiho prostrednictvom prikazu git add)

e rieSenie vzniknutych problémov:

— git commit —amend - podobné ako obyc¢ajny git commit, ale namiesto vytvorenia nového commitu
upravi ten predchadzajuici. Takymto spésobom je mozné pridat do commitu dalsie subory, opravit
bugy alebo preklepy, alebo jednoducho zmenit commit message. Kedze ide o prepisovanie histérie,
nie je mozné to pouzit ak uz commit bol pushnuty na Github.

Ked commit spliia vetky kritéria, mal by byt ¢o najskor pushnuty na Github prostrednictvom git push,
resp. git push —set-upstream origin <nazov vetvy>, ak ide o novovytvorent vetvu, ktora este nikdy nebola
pushnuta.
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7 Pull requesty

Nézov pull requestu je totozny s nazvom vetvy, z ktorej sa vytvara.

Pull request by mal mat prideleného aspon jedného reviewera a medzi reviewermi musi byt reporter prideleny
na task v Jire, pokial nie je zaroven tym, ¢o pull request vytvara. Pull request nie je mozné mergenat pokial
ho vSetci revieweri neschvalia.

Maximaélne raz za Sprint sa z vetvy develop vytvori vetva s ndzvom "release/<¢islo verzie>", ktord sa mergne
do vetvy master.

Pull request sa neotvara ak sa vo vetve develop od posledného Sprintu neudiali Ziadne zmeny. Ak by vykonané
zmeny narusili kompatibilitu s inymi komponentami, pull request sa moze vytvorit, ale nebude schvaleny kym
sa nevykonaju prislusné zmeny v dotknutych repozitaroch. Pull requesty vo vsetkych dotknutych repozitaroch
sa potom mergnu bezprostredne za sebou, ¢im sa zachova ich vzajomna kompatibilita.

Pull requesty z hotfix vetiev sa najprv vytvoria pre vetvu master, kde sa reviewuju a upravuji. Ked je tento
pull request schvaleny, vytvori sa novy pull request aj pre vetvu develop, ktory bude mergunty okamzite,
kedZze review pre dané zmeny uz prebehol.

Schvéaleny pull request merguje ten, ¢o ho vytvoril.

Pri vytvarani pull requestu a inych relevantnych akcidch musia byt revieweri a iné zainteresované osoby
upozornené podla metodiky komunikacie.

8 Cislovanie verzii

Kazdej verzili komponentu aplikdcie prindlezi prave jeden commit v master vetve prislusného repozitara.
Konvencia ¢islovania verzii vo faze vyvoja pred prvym verejnym releasom je s viacerych dévodov mierne od-
lisn4 od tej po fiom (omnoho nizsie ndroky na stabilitu rozhrania, nepouzivanie verzie na marketingové ticely
atd.). Cislo verzie mé tvar <major>.<minor>.<patch>, kde <major>, <minor> a <patch> st prirodzené
¢isla.

Cislovanie v pre-release fize Prva verzia (prvy commit do master vetvy okrem inicializicie repozitdra) ma
oznacenie 0.0.0. Pravidl4 pre inkrementéaciu ¢isel st nasledovné:

e Major
— pocas pre-release fazy fixovand na 0
e Minor

— inkrementuje sa po kazdej zmene, ktord meni rozhranie komponentu

* plati aj pre spiatne kompatibilné zmeny

* plati aj pre zmeny v pouzivatelskom rozhrani, pokial ide o pridanie/odobratie/redesign fun-
kcionality alebo redesign navigicie. Drobné zmeny (zmena farby, posunutie tlacidla o par cm,
...) sa nepocitaju

— inkrementuje sa po vyraznej zmene vnitornej implementacie. Vyrazné zmeny su:

* zmena, ktord moze byt pozorovand z inych komponentov napriek tomu, ze rozhranie sa ne-
zmenilo (vyraznd zmena v performance, v presnosti odosielanych dat, frekvencii odosielania
dét, ...)

* velmi rozsiahla refaktorizacia (iplny rewrite vyraznej ¢asti komponentu, alebo aj celého kom-
ponentu)

* podla vlastného uvdzenia, po konzulticii s git mastrom/zvyskom timu

e Patch

— ak sa inkrementovala minor verzia, resetne sa na 0

— inak sa inkrementuje



8.1 Cislovanie v release faze

Prva produkéné verzia ma oznacenie 1.0.0. Pravidla pre inkrementaciu ¢isel st nasledovné:

e Major
— inkrementuje sa po kazdej zmene vo verejnom rozhrani komponentu, ktora nie je spatne kompa-
tibilna s ostatnymi komponentami

x zmeny v pouzivatelskom rozhrani sa povazujui za spatne nekompatibilné, ak bola funkcionalita
odstranend alebo presunutd, teda pouzivatel nemoéze dosiahnut pozadovany vysledok vykona-
nim postupnosti krokov, na aku bol zvyknuty

e Minor

— ak bola inkrementovanad major verzia, resetne sa na 0
— inkrementuje sa po kazdej spatne kompatibilnej zmene vo verejnom rozhrani
— inkrementuje sa po vyraznej zmene vnitornej implementacie. Vyrazné zmeny su:

* zmena, ktord méze byt pozorovand z inych komponentov napriek tomu, Ze rozhranie sa ne-
zmenilo (vyraznd zmena v performance, v presnosti odosielanych dét, frekvencii odosielania
dét, ...)

* velmi rozsiahla refaktorizécia (iplny rewrite vyraznej ¢asti komponentu, alebo aj celého kom-
ponentu)

* podla vlastného uvdzenia, po konzultécii s git mastrom/zvyskom timu

e Patch

— ak bola inkrementovand alebo resetnutd minor verzia, resetne sa na 0

— inak sa inkrementuje po kazdej zmene, ktora nesplna poziadavky pre inkrementaciu minor alebo
major verzie
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