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1 Metodika nasadzovania

1.1 InformaAcie o metodike

Vymedzenie obsahu: popis procesu nasadzovania a predpokladov na tispesné nasadenie

Dedikécia metodiky: metodikou sa riadia ¢lenovia timu TrafficWatch, v rozsahu predmetu Timovy projekt

1.2 Roly

e Clen timu zodpovedny za nasadzovanie: Matej Groma

e Clen timu zodpovedny za inicializdciu nasadzovania: Jozef Kamensky

1.3 Definicia pojmov

e vyvojové prostredie: prostredie, ktory pouziva pri vyvoji kazdy ¢len timu na vlastnom stroji

e testovacie prostredie (staging): skolsky server pouzivany pri ukazkach pre product ownerov pri ukon-
Covani Sprintu

e nasadzovand vetva pre testovacie prostredie: develop
e produkéné prostredie (production): prostredie, ktoré pouziva samotny zdkaznik
e nasadzovand vetva pre produkéné prostredie: master

e repozitdre BE/FE: server a front-end

1.4 Povinnosti timu pri procese nasadzovania na testovacie prostredie

Tim den pred ukoncovanim Sprintu najneskor o 22:15 zabezpeci, ze v nasadzovanej vetve pre testovacie
prostredie repozitarov BE/FE sa bude nachddzat kéd predveditelny product ownerom. Nésledne ¢len timu
zodpovedny za inicializiciu nasadzovania do 22:30 notifikuje ¢lena timu zodpovedného za nasadzovanie a
blizsie definuje, ¢o nasadit (Standardne nasadzovani vetvu pre testovacie prostredie, v pripade problémov
napr. zoznam commitov pre cherry-pick).

Clen timu zodpovedny za nasadzovanie zodpovedé za problémy, ktoré vyplynuli z pochybenia pri procese
nasadenia. Nie je zodpovedny za problémy vyplyvatce z nefunkéného kédu v nasadzovanej vetve. Dalej nie
je zodpovedny za vysledok nasadenia v pripade, Ze nedoslo k dodrzaniu povinnosti inych ¢lenov timu (napr.
ak nie su pripravené definované repozitare do stanoveného ¢asu), alebo pri poziadavke nasadenia inej vetvy
ako nasadzovanej vetvy pre testovacie prostredie.

1.5 Povinnosti timu pri procese nasadzovania na produkéné prostredie

Tim v den ukoncovania Sprintu zabezpedi, ze budi vytvorené releasy pre vSetky komponenty systému (ser-
ver, front-end, camera a deployment). Tieto releasy budi zmergované do nasadzovanej vetvy pre produkéné
prostredie. Nésledne ¢len timu zodpovedny za nasadzovanie do konca prislusného dna nasadi novi verziu
produkéného prostredia pre zakaznikov a otestuje zdkladni funkénost tohto prostredia. Pokial by bol iden-
tifikovany problém, po konzultécii s ¢lenom timu zodpovednom za inicializdciu nasadzovania (a pripadne
scrum masterom) bude nasadend ind verzia do produkcie.

Zodpovednosti ¢lenov timu st identické ako v pripade nasadzovania na testovacie prostredie.
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