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Z.akladné informacie

Datum: 13.11.2018
Miestnost’: 3.21

Cas: 8.00-11.00

Veduci stretnutia: ~ Ing. Ivan Kapustik
Zapisovatel: Bc. Adam Mikolasek
Pritomni:

Bc. Andrej Kuatny

Bc. Zoltan Csengddy
Bc. Adriana Benovicova
Be. Filip Dian

Bec. Kitti Nagyova

Bc. Adam Mikolasek

Obsa

h stretnutia

Be. Christopher Liebe sa rozhodol opustit’ nds tim aj Stidium na FIIT

Je potrebné overovat’ testovania aj v yourkite

Je potrebné udrziavat’ backlog primerane naplneny aby sme vedeli ¢o treba do
buducnosti robit’

Priority v backlogu budeme robit’ na stretnutiach spolu s product ownerom.

Presli sme si jednotlivé tasky, ktoré sme pocas Sprintu robili

Riesili sme do akej miery je podobny simulovany roboticky futbal a naozajstny
roboticky futbal - nie je potrebné riesit’ kameru robota

Treba prepracovat’ videnie hrac¢a Austin Villa aby sme ziskali informacie zaujimavé
pre nas projekt

Treba sa dohodnut’ na formate dokumentov - ulah¢it’ pracu cloveku, ktory ich
spracovava

Treba skontrolovat’ x a y osu medzi komunikaciou - ako informacie hracovi pridu a
ako ich vyhodnoti (ako vypocita svoju polohux ay )

doplnit’ commitovanie v source tree, doplnit’ pull request a dohodnut’ sa s timom ¢i je
to OK

Komunikécia by nemala prebiehat’ vo viacerych vldknach - vlakna st OK ale nema
zmysel posielat’ packety viacerymi vladknami a potom to synchronizovat’

Zoltan bude novy webmaster

Re¢ (komunikéciu medzi hracmi) zatial’ netreba riesit

Slack neposiela notifikacie medzi 20:00 vecer a 8:00 rano

Robili sme retrospektivu k druhému Sprintu

Vsetci Clenovia timu sa vyjadrili k retrospektive



