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Z.akladné informacie

Datum: 9.10.2018
Miestnost’: 3.21

Cas: 8.00-10.00

Veduci stretnutia: ~ Ing. Ivan Kapustik
Zapisovatel: Bc. Lubomir Fischer
Pritomni:

Bc. Andrej Kuatny

Bc. Zoltan Csengddy
Bc. Christopher Liebe
Bc. Adriana Benovicova
Be. Filip Dian

Bec. Kitti Nagyova

Bc. Adam Mikolasek
Bc. Cubomir Fischer

Obsah stretnutia

Stretnutie sme za&ali konzultaciou o splnenych taskoch od predchadzajiiceho tyzdia. Clenom
s Mac OS vznikli problémy so spustenim hraca a tento problém s kompatibilitiou RC
Monitoru sa rozhodli vyskuasat’ vyrieSit inStaldciou Robo Viz. Chris dokoncil webstranku, no
potreboval vyriesit’ problém s nasadenim na server, ktory predtym spustil Cubo. Taktiez sme
si stanovili pravidlo na zapisovanie zdrojov, z ktorych ¢erpame pri pisani nasich zdrojovych
koédov. Stanovili sme si pravidlo na zapisovanie zapisnic aj zo stretnuti, na ktorych sa nebude
nachadzat’ veduci projektu. Prvy krat sme pouzili metddu ,,Scrum poker* a vysledky boli
nasledovné:

1. Analyza euklidovskych matic [8]

a. analyza aktualneho rieSenia matic (AP Adriana),

b. porovnanie s inymi timami (AP Kitti)

c. analyza logiky tohto rieSenie ako takého (AP Kitti)

2. Analyza ostatnych timov [3]

a. spisat’ dokument o ddlezitych URL a popisat’ zdkladne info o nich (AP Lubo)

b. porovnanie rieSeni UDP vs TCP (AP Lubo)

3. Optimalizacia kodu a YourKit a info o licenciach - pozriet’ analyzu z minulej prace
(AP Filip) [8]

4, Webstranka a jej nahodenie na server (AP Chris) [5]

a. aktivovanie poslednej verzie (AP Chris)
5. Dokumentacia bude dlhodoby user story a zapisnice budu kazdotyzdenné tasky [1]
a. Roztriedit’ a spracovat’ zapisnice z hlavnych a vedl'ajsich stretnuti (AP Andrej)

6. Navody a instalacie [2]



a. Windows (AP Adam)
b. Mac (AP Zoltan)
c. doplnanie aktualny stav, navody a tedriu z kroku 6. (AP Andrej)

7. Vytvorenie konvencie pre dokumenty Definition of Done (AP Filip) [2]
a. Obsahuje ciel, testy a iné

Doplnili sme nasledujuce prvky do backlogu:

1. testovanie komunikacie medzi viacerymi strojmi a zistit’ efektivitu TCP vs UDP
2. optimalizacia euklidovskych matic
3. osova orientacia hraca

Ulohy na d’alSie stretnutie
Instalacia Robo Viz na Mac OS. Vytvorenie definition of done.

DalSie poznamky



