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Z.akladné informacie

Datum: 2.10.2018
Miestnost’: 3.21

Cas: 8.00-10.00
Veduci stretnutia: ~ Ing. Ivan Kapustik
Zapisovatel’: Bc. Andrej Kutny
Pritomni:

Bc. Andrej Kuatny

Bc. Zoltan Csengddy
Bc. Christopher Liebe
Bc. Adriana Benovicova
Be. Filip Dian

Bec. Kitti Nagyova

Bc. Adam Mikolasek
Bc. Cubomir Fischer

Obsah stretnutia

Uskutocnilo sa druhé stretnutie s vedicim projektu. Najprv sme riesili vypadok servera, ktoré
bolo minuly tyzden, uz sme dostali informéacie k serveru a strdnke. Bude treba zacat’ robit’ na
web stranke.

Ernest (¢len timu BAREKO 2017/2018) nam nedal na wiki opravnenie, bude treba vybavit. V
stredu o0 19.00 sa stretneme v Jobsovom laboratoriu s Ernestom.

Jiru kontaktoval Christopher Liebe aby nam spristupnili, eSte neodpisali. Prebrali sme, ze
zapisnice bude treba nahrat’ na webovu stranku po cviceni v priebehu utorka. Na d’alSie
stretnutie musi byt’ dokonceny vzor dokumentov. Rozpravali sme sa aj o Robocupe a
vysvetlili sme si ako t4 simulacia funguje. Navrhli sme, ze cielom nasho timu bude zlepSit’
orientaciu hraca, d’alej stabilitu hra¢a — zero moment point bude treba doimplementovat, aby
fungoval, vylepSoval hrac¢a. D4 sa to vyuzit’ v§ade, napr. aby pri kratSich kopoch hrac¢
nepadal. Dalej bude treba zrychlit’ otaganie sa a vstavanie.

Po spristupneni Jiry bude treba vytvorit BACKLOG.

Na konci stretnutia sme vyskusali ¢i funguje televizor v miestnosti na premietanie.

Ulohy na d’alSie stretnutie
Vybavenie Jiry.

DalSie poznamky
Dalsie stretnutie mame s ¢lenom predchadzajuceho timu v stredu 3.10.2018 0 19.00 v
miestnosti 1.31 Jobsovo laboratorium.



