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Základné informácie 
Dátum:   2.10.2018 
Miestnosť:   3.21 
Čas:    8.00-10.00 
Vedúci stretnutia:  Ing. Ivan Kapustík 
Zapisovateľ:   Bc. Andrej Kútny 
 
Prítomní:  
Bc. Andrej Kútny 
Bc. Zoltán Csengődy 
Bc. Christopher Liebe 
Bc. Adriana Beňovičová 
Bc. Filip Dian 
Bc. Kitti Nagyová 
Bc. Adam Mikolášek 
Bc. Ľubomír Fischer 

Obsah stretnutia  
Uskutočnilo sa druhé stretnutie s vedúcim projektu. Najprv sme riešili výpadok servera, ktoré 
bolo minulý týždeň, už sme dostali informácie k serveru a stránke. Bude treba začať robiť na 
web stránke. 
Ernest (člen tímu BAREKO 2017/2018) nám nedal na wiki oprávnenie, bude treba vybaviť. V 
stredu o 19.00 sa stretneme v Jobsovom laboratóriu s Ernestom. 
Jiru kontaktoval Christopher Liebe aby nám sprístupnili, ešte neodpísali. Prebrali sme, že 
zápisnice bude treba nahrať na webovú stránku po cvičení v priebehu utorka. Na ďalšie 
stretnutie musí byť dokončený vzor dokumentov. Rozprávali sme sa aj o Robocupe a 
vysvetlili sme si ako tá simulácia funguje. Navrhli sme, že cieľom nášho tímu bude zlepšiť 
orientáciu hráča, ďalej stabilitu hráča – zero moment point bude treba doimplementovať, aby 
fungoval, vylepšoval hráča. Dá sa to využiť všade, napr. aby pri kratších kopoch hráč 
nepadal. Ďalej bude treba zrýchliť otáčanie sa a vstávanie.  
Po sprístupnení Jiry bude treba vytvoriť BACKLOG.  
Na konci stretnutia sme vyskúšali či funguje televízor v miestnosti na premietanie.  

Úlohy na ďalšie stretnutie 
Vybavenie Jiry. 

Ďalšie poznámky 
Ďalšie stretnutie máme s členom predchádzajúceho tímu v stredu 3.10.2018 o 19.00 v 
miestnosti 1.31 Jobsovo laboratórium. 


