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Z.akladné informacie

Datum: 28.9.2018
Miestnost’: 3.21

Cas: 15.00-17.00
Veduci stretnutia: ~ Ing. Ivan Kapustik
Zapisovatel’: Bc. Andrej Kutny
Pritomni:

Bc. Andrej Kuatny

Bc. Zoltan Csengddy
Bc. Christopher Liebe
Bc. Adriana Benovicova
Be. Filip Dian

Bec. Kitti Nagyova

Bc. Adam Mikolasek

Obsah stretnutia

Na zaciatku stretnutia sme sa snazili ndjst nové rieSenie pre spolo¢né stretnutia, nakol'’ko
velkej Casti timu stretnutia v piatok nevyhovovali. Tto problematiku sme vyriesili
prehodenim semindrov niektorych ¢lenov na pondelok a to ndm umoznilo naplanovat’
stretnutia v utorky od 8:00. Taktiez sme vyriesili problém s miestnost'ou v ktorej sa budeme
stretavat’ — stretnutia s veducim budi prebiehat’ v miestnosti 3.21 a stretnutia timu bez
veduceho budi v miestnosti 1.31. Stanovili sme si termin na vytvorenie statickej webovej
stranky a to do konca 3. tyzdiia. Dalej pokraovalo poudenie o téme vediicim, ten ndm
vysvetlil zdkladné informacie o projekte, jeho Casti a nedostatky.

Ulohy na d’alSie stretnutie

Jednou z hlavnych uloh je spojenie s clenom predchadzajtiiceho timu aby sme sa mohli
pripojit’ na BitBucket a pracovat’ s najaktuédlnejSou verziou projektu. TaktiezZ je potrebné
dostat’ sa k najaktualnejsej wiki, nakol'’ko na stranke predchadzajiceho timu nefunguje. Na
d’alSom stretnuti je uz potrebné mat’ nastaveny spdsob komunikacie a zacatie prace na Jiru.
Na zéklade retrospektivy je potrebné pozriet’ predchadzajice timy a stotoznit’ sa s tym, ako
prebieha vyvoj timu a s akymi situdciami sa moze stretnut’.

DalSie poznamky



