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Z.akladné informacie

Datum: 04.02.2018
Miestnost’: 4.26

Cas: 08.00-11.00

Veduci stretnutia: ~ Ing. Ivan Kapustik
Zapisovatel’: Bc. Zoltan Csengddy
Pritomni:

Bc. Andrej Kuatny

Bc. Zoltan Csengddy
Be. Christopher Liebe
Bc. Adriana Benovicova
Be. Filip Dian

Bec. Kitti Nagyova

Bc. Adam Mikolasek
Bc. Cubomir Fischer

Obsah stretnutia

8:00 — zaciatok stretnutia, tim nie je Giplny na stretnuti.

8:13 — dosiel Cubomir Fischer na stretnutie. Na stretnuti chyba Adriana Befiovicovd a Adam
Mikolasek.

Ivan Kapustik preberd tlohy s Andrejom Kutnym.

Zoltan Csengddy konzultuje svoju tlohu a zistili sme, ze doimplementacia metddy ,,Calculate
if two lines are part of the central circle” nie je v kéde poznacend ako TO DO. S Andrejom
Kutnym sa riesi odkial’ zobral tuto tilohu, lebo v kdde sa nenachadza tato uloha na
zapracovanie.

Je potrebné upravit’ komentare k jednotlivym metédam v triede LinePatternRecognition.
Christopher Liebe navrhuje aktualizovanie pouzitych kniznic v kode pre dosiahnutie vyssieho
vypoctového vykonu.

Filip Dian prezentuje svoju ulohu, na ktorej spolupracoval s Lubomirom Fischerom. Uloha
riesi problém s otdcanim osi x/y. Hra¢ od implementécie vldkien Christopherom sa nesprava
tak ako predtym a mame podozrenie, Ze prave tato zmena ma na to vplyv.

Zistilo sa, Ze trieda Geometry nie je aktualna.

Riesia sa konflikty na git-e. Konflikty v git-e sa vyrieSili a agent funguje sturavne.

Kitty Nagyova prezentuje svoju ulohu. Uloha riesi testovanie komunikacie ¢o nie je celkom
znama uloha, preto lebo sa nevie ¢o mal na mysli tim pred nami s dopracovanim tejto tilohy.
Na zéklade dohody s veducim projektu sa dohodli na zmazani danej triedy
(CommunicationTest.class).

Prebrali sme to ¢o spravil Adam Mikolasek na zéklade spravy zo Slack-u. Jeho zmeny na
ulohach nie st v TFS.

Prebrali sme, Ze ktoré tlohy sa stihnt dokoncit’ v tomto Sprinte.

Hradali sme akym sposobom sa da zmenit’ poloha hraca pre testovanie ulohy JustLineSeen.
Zaroven je potrebna zmena taktiky.

Analyzovali sme taktiky a zistili sme d’alSie nedostatky/chyby v kéde, ktoré v d’alSom Sprinte
treba poopravovat’ a otestovat’. Pridali sme d’alSie backlog polozky do TFS.



Diskutovali sme o probléme dezorientacie hraca na ihrisku.
Koniec stretnutia o 11:00.

Ulohy na d’al§ie stretnutie

DalSie poznamky



