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Z.akladné informacie

Cislo tasku: 11440
Nazov tasku: Sumarizacia Sprintu ¢. 7

Sprint:
Zaciatok: 12.3.2019
Koniec: 25.3.2019

Tim:

Bc. Adriana Benovicova
Bc. Zoltan Csengddy
Bc. Filip Dian

Bc. Lubomir Fischer
Bc. Andrej Kutny

Bc. Christopher Liebe
Bc. Adam Mikolasek
Bc. Kitti Nagyova

Retrospektiva

Diia 25.3.2019 sme ukoncili $print €. 7. Po jeho uzavreti sme urobili retrospektivu, pocas ktorej
sa kazdy ¢len vyjadril, ¢o sa mu pacilo a nepacilo a urcili si body, ktoré¢ sa budeme v buducnosti
snazit’ splnit’. Pri bodoch sme aj uré¢ili, kto sa postara o jeho splnenie a v niektorych pripadoch
aj vytvorili task.

Co sa podarilo

e praca na TODO, viac implementacie (Filip, Cubomir, Andrej)
e Uspesné testovanie vzorov Ciar (Filip)

e proaktivne pridel'ovanie prace (Cubomir)

e komunikacia o tlohach (Cubomir, Kitti)

e praca Scrum Mastera (Adriana)

e upresnenie vystupu ulohy (Adriana)

e rychla odozva zo Slacku (Zoltan)

e robustny backlog (Andrej)

e rychly feedback od ¢lenov timu (Andrej)

e pripomenutie review (Andrej)

Co by sa mohlo zlep3it’

e nepublishovanie tloh v tomto stave nacas (Filip)
e slabé¢ sledovanie svojich review (Filip)
e rozbitie Testframeworku (Filip, Kitti, Andrej, Adam)



e lepsie otestovanie dopadov implementacii TODO (Eubomir)

e neskoré review (Zoltan)

e zla uroven kodu a chybajiuca dokumentacia (Chris, Andrej, Adam)

e neskoré dokoncovanie uloh (Kitti)

¢ slaby time management (Andrej)

e vela drobnej prace v tlohach (Andrej) //akény bod: robit’ a menej sa stazovat’
¢ rozptylovanie nespravne napisanym kédom mimo tlohy

Ak¢né body

e dokladnejsie otestovanie vlastnych implementécii (vSetci)

e treba sa ozvat' v pripade, Ze nieco nefunguje (vSetci)

e dokladnejSie sledovanie pridelenych review (vSetci)

e zredukovanie notifikacii zo Slacku (Filip)

e dokladne doplnit’ ziskani dokumentaciu na Wiki (vsetci)

o vycistit’ kod podl'a TODO (vSetci)

e spisanie stavu a moznej buducej prace pre hladsi rozbeh d’alSieho timu (vSetci)
e opravit Testframework (Filip + Chris)

e sustredenie sa na napli tlohy (vSetci)

Praca timu

Na zaciatku Sprintu sme identifikovali pracu, ktora by mala byt dokoncena v ramci Sprintu ¢.
7. Na zaklade vytvorenych user stories sme zadali jednotlivé ulohy pre ich splnenie. VacSina
uloh bola vytvorena na zaciatku Sprintu a niektoré sa doplnili neskor.

User stories

Do $printu boli zaradené nasledujuce user stories.

ID Title Effort State
11054 | Vypracovanie TODO 8 | Done (split)
11055 | Testovanie a vylepsenie 5 | Done

identifikovania vzorov ciar
11057 | Zapisnice 1| Done
11173 | Aktualizovanie wiki s novo 2 | Done
implementovanymi funkciami

Tabul’ka 1 User stories v Sprinte €. 7
Opis user stories:

e 11054 — Vypracovanie TODO — implementacia a oprava identifikovanych TODO
e 11055 — Testovanie a vylepsenie identifikovania vzorov ¢iar — vykonanie testovania
predosle implementovanych funkcii na zistovanie vzorov Ciar



e 11057 — Zéapisnice — Spracovanie zapisnic

e 11173 — Aktualizovanie wiki snovo implementovanymi funkciami — doplnenie

chybajucej dokumentécie o implementovanych funkciach na zistovanie vzorov Ciar

Ulohy

Pocas $printu boli identifikované nasledujuce tlohy.

ID Title Assigned To Priority | State |Completed
Work
10327 | Funkcia justLinesSeen Bc. Filip Dian 1| Done 10
10844 | effectors into HashMap Bc. Christopher 2 | Done 1
Liebe
10846 | Premysliet, ako sa bude riesit zla Bc. Lubomir 2 | Done 5
nadvaznost pohybov Fischer
10849 | Implement singleton in Bc. Christopher 2 | Done 1
SkillsFromXmlLoader.java Liebe
10850 | send an exit command to agents Bc. Zoltan 2| Done 1
not launched by the test Cseng6dy
framework
10854 | oprava funkcie isT Bc. Adam 1| Done 3
Mikolasek
10855 | Opis testovania funkcie Bc. Adriana 1| Done 5
justLinesSeen Benovicova
10983 | Vytvorenie testovacej taktiky Bc. Filip Dian 1|Done 8
10984 | opravit pripad, ked je size 0 Bc. Kitti 2| Done 1
Nagyova
11058 | Zapisnica 17.0 Bc. Lubomir 2 | Done 1
Fischer
11174 | Doplnit informacie k funkciam Bc. Zoltan 2 | Done 3
vzorov CsengGdy
11175 | Zapisnica 18.0 Bc. Zoltan 2 | Done 2
CsengGdy
11210 | Sumarizacia sprintu c. 6 Bc. Christopher 2 | Done 1
Liebe
11304 | Zapisnica 19.0 Bc. Adriana 2 | Done 1
Benovicova
Tabulka 2 Ulohy v $printe &. 7
Opis uloh

e 10327 — Funkcia justLinesSeen — implementacia funkcie na identifikovanie polohy
hraca pomocou funkcii na zistovanie vzorov ¢iar

e 10833 — effectors into HashMap — vypracovanie TODO

e 10846 — Premysliet, ako sa bude riesit’ zla nadvdznost’ pohybov — vypracovanie TODO



e 10849 — Implement singleton in SkillFromXmlLoader.java — vypracovanie TODO

e 10850 — send an exit command to agents not launched by the test framework —
vypracovanie TODO

e 10854 — oprava funkcie isT — Gprava nespravnej logiky

e 10855 — Opis testovania funkcie justLinesSeen — vypracovanie dokumentu ako sa bude
testovat’ implementovana funkcia

e 10984 — Vytvorenie testovacej taktiky — implementovanie taktiky, ktora sa pouzije na
ucely testovania funkcie justLinesSeen

e 11058 — Zapisnica 17.0 — vypracovanie zapisnice

e 11173 — Doplnit  informacie k funkciam vzorov — aktualizovanie wiki, kde boli funkcie
opisané ako neimplementované

e 11175 — Zapisnica 18.0 — vypracovanie zapisnice

e 11210 — Sumarizacia Sprintu ¢. 6 — vypracovanie sumarizacie Sprintu

e 11304 — Zapisnica 18.0 — vypracovanie zapisnice

Zhodnotenie

V Sprinte sme sa sustredili na otestovanie a doladenie funkcii na identifikovanie polohy hraca
a spravne zdokumentovanie. Taktiez sa podarilo vyriesit’ niektoré TODO, z ktorych nam vSak
stale ostalo vel'a zmien, ktoré sa presunuli do d’alSieho Sprintu. Aj spolu s veducim projektu
sme sa zhodli, ze kdd a dokumentacia nie st v najlepSom stave a tak snaha d’alSich Sprintov
bude poupratovat’ kod a rozsirit’ stdvajicu dokumentaciu, aby dal§ie timy mali jednoduchsi
nabeh na projekt. V ramci snahy bude aj vytvoreny obsiahlej$i dokument o aktudlnom stave
hraca a navrhoch, ako ho zlepsit.

Podiel prace ¢lenov timu

Podla vykazovania prace na taskoch bola vytvorena tabulka podiclov prace jednotlivych
Clenov timu. V celkovom poéte hodin prace na taskoch je zaratand aj praca stravena
revidovanim a testovanim. Tasky, ktoré sa presunuli do d’alSicho Sprintu zaratané nie su.

Clen timu Formalr_le Neformal_ne Praca na taskoch
stretnutia stretnutia

Bc. Filip Dian 6h 8h 18 (split)
Bc. Christopher Liebe 6h 8h 3
Bc. Andrej Katny 6h 8h 1 (split)
Bc. Dubomir Fischer 6h 8h 7
Bc. Adriana Benovi¢ova 6h 8h 6
Be. Kitti Nagyova 6h 8h 5
Be. Adam Mikolasek 6h 8h 5




Bc. Zoltan Csengddy ‘ 6h ‘ 8h ‘

Tabul'ka 3 Podiel prace ¢lenov timu
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