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Zakladné informacie

Cislo tasku: 10532
Nazov tasku: Sumarizacia Sprintu ¢. 4

Sprint

Zaciatok: 28.11.2018
Koniec: 12.12.2018

Tim

Bc. Adriana Benovi¢ova

Bc. Zoltan Csengddy
Bc. Filip Dian

Bc. Cubomir Fischer
Bc. Andrej Katny

Bc. Christopher Liebe
Bc. Adam Mikolasek
Bc. Kitti Nagyova

Retrospektiva

Dna 12.11.2018 sme ukoncili $print €. 4. Po jeho uzavreti sme urobili retrospektivu, pocas

ktorej sa kazdy Clen vyjadril, ¢o sa mu pacilo a nepécilo a urcili si body, ktoré sa budeme
v buducnosti snazit' splnit. Pri bodoch sme aj uréili, kto sa postara o jeho splnenie
a v niektorych pripadoch aj vytvorili task.

Co sa podarilo

pokrac¢ovanie v implementaciach (Filip, Kitti, Cubomir)
praca zac¢ina mat’ redlne vysledky (Kitti)

pomoc pri Ulohach v time (Kitti, Zoltan, Adam)
stretnutie aj mimo oficialnych stretnuti (Andrej, Adam)
dobréa komunikécia (Adam)

stihnutie vac¢Siny prace (Zoltan)

Co by sa mohlo zlepsit’

dokoncovanie taskov na konci Sprintu (Kitti, Cubomir, Zoltan)
nedokoncenie niektorych uloh (Filip, Zoltan)

nespracovanie opisu zmien implementa¢nych taskov (Filip, Zoltan)
malo kontroly stavu Uloh v TFS (Cubomir)

malo prac na projekte z dovodu zat'aZzenia inymi predmetmi (Andrej)



e nevyuzivanie metodik (Adam)
AKk¢né body

e snazit’ sa dokoncCovat’ ulohy priebezne, najlepsie v prvej polovici Sprintu (vSetci)
e pisanie opisov po prvotnom dokonceni tasku (vSetci)

e (Castejsie kontrolovat’ stav prace v TFS (vSetci)

e lepsie dodrzovanie metodik, pripadne ich aktualizacia (vSetci)

Praca timu

Na zaciatku Sprintu sme identifikovali pracu, ktora by mala byt dokoncena v ramci Sprintu .
3. Na zaklade vytvorenych user stories sme zadali jednotlivé tlohy pre ich splnenie. VicSina
uloh bola vytvorend na zaciatku Sprintu a niektoré sa doplnili neskor.

User stories

Do $printu boli zaradené nasledujuce user stories.

ID Title Effort State
8959 | Optimalizacia Kalmana 3| Done
8960 | Implementacia BP Barabasa 8| Done
9830 | Zdmena suradnic X a Y 3| Done
10005 | Synchronizacia vldkien 8| Done
10013 | VylepSenie zero moment pointu 8 | Done
10269 | Opisy zmien po optimalizacii 2 | Done
10270 | Optimalizacia podla Yourkitu 3| Done
10271 | Uprava zobrazovania stranky 2 | Done
10274 | Kontrola a doplnenie Wiki 2 | Done
10277 | Specifikécie 2| Done
10318 | Dokoncenie funkcii pre orientaciu 5| Approved
hraca na ihrisku
10319 | Spracovanie suhrnnej dokumentacie 3 | Approved
a prezentdcie
10457 | Zapisnice 1| Done

Tabul’ka 1 User stories v Sprinte €. 4
Opis user stories

e 8959 — Optimalizicia Kalmana — prekontrolovanie spravnosti rovnic Kalmanovho filtra
v projekte a navrhy na optimalizaciu

e 8960 — Implementacia BP Barabasa — analyza a doimplementovanie funkcii z BP iného
Studenta, ktory pracoval na vylepSeni hraca



Ulohy

9830 — Zamena suradnic X aY - identifikovanie miest v kode, kde sa pocita
s prehodenymi suradnicami

10005 — Synchronizécia vlakien — pridanie synchronizacie medzi vlaknami, ktoré boli
pridané kvoli optimalizacii spracovania komunikacie

10013 — VylepSenie zero moment pointu — zistenie, ako zlepSit' aktualne
implementovany ZMP

10269 — Opisy zmien po optimalizécii — vypracovanie chybajucich dokumentov ku
zmenam, ktoré boli spravené pre optimalizaciu spracovania komunikécie

10270 — Optimalizacia podla Yourkitu — optimalizovanie metdd, ktoré su podla
Y ourkitu vypoc¢tovo narocné

10271 — Uprava zobrazovania stranky — vylepsenie dizajnu stranky

10274 — Kontrola adoplnenie Wiki — identifikovanie chybajucich analyz aich

dodato¢né nahratie

10277 — Specifikacie — vypracovanie $pecifikacii user stories
10318 — Dokongéenie funkcii pre orientaciu hraca na ihrisku — implementovanie funkcii,
ktoré boli predoSlym timom navrhnuté, ale neimplementované
10319 — Spracovanie suhrnnej dokumentécie a prezentacie — vypracovanie dokumentov
ku kontrolnému bodu po skonceni semestra

10457 — Zapisnice

Pocas Sprintu boli identifikované nasledujuce ulohy.

ID Title Assigned To Priority State Completed
Work
9829 | Pozriet sa na Parser Bc. Filip Dian 1| Done 0,5
9914 | Pozriet sa na LowSkills Bc. Zoltdn 1| Done 6
Csengbdy
10002 | Kontrola osi x/y Bc. Lubomir 2 | Done 4
Fischer
10006 | Kontrola rovnic z analyzy v kdde Bc. Adam 2 | Done 6
Mikoldsek
10007 | Synchronizacia komunikacného Bc. Christopher 1| Done 2
vldkna Liebe
10008 | Opis zmien po optimalizacii logov a | Bc. Filip Dian 2 | Done 1
sprav do TF
10011 | Uprava zobrazovania dokumentov | Bc. Zoltan 2 | Done 6
na stranke Csengddy
10014 | Analyza, ¢o sa pouziva v kode Bc. Andrej Katny 2 | Done 2
10272 | Validacia a optimalizacia ZMP Bc. Andrej Kutny 2 | Done 2
10273 | Analyza sucasného stavu Bc. Adriana 2 | Done 4
Benovicova
10275 | Kontrola, ¢o chyba Bc. Kitti Nagyova 2 | Done 1,5




10276 | Doplnit, ¢o chyba Bc. Kitti Nagyova 2 | Done
10314 | Vypracovanie Specifikacii Bc. Lubomir 1| Done
Fischer
10321 | Funkcia isIntersection Bc. Filip Dian 1| Done
10322 | Funkcia isT Bc. Kitti Nagyova 1| Done
10323 | Funkcia isPlus Bc. Zoltan 1| Done
Csengddy
10324 | Funkcia isGoalBox Bc. Adam 1| Done
Mikolasek
10325 | Vystup po 11.tyzdni - dokumentacia | Bc. Kitti Nagyova 1|(In Progress
riadenia
10328 | Vystup po 11.tyzdni - inZinierske Andrej Kutny 1|{In Progress
dielo
10382 | vybavenie licencie pre bitbucket pre | Bc. Kitti Nagyova 2 | Done
kod nasej webstranky
10396 | Upload stranky na git Bc. Christopher 2 | Done
Liebe
10397 | Metodika nahravania obrazkov na Bc. Christopher 2 | Done 0,5
wiki Liebe
10454 | Sumarizacia Sprintu ¢. 3 Bc. Filip Dian 1| Done
10458 | Zapisnica 12.0 Bc. Zoltan 2 | Done
Csengbdy
10459 | Zapisnica 11.0 Bc. Christopher 2 | Done 0,5
Liebe
10532 | Sumarizacia Sprintu ¢. 4 Bc. Filip Dian 1|In Progress

Tabul’ka 2 Ulohy v $printe ¢&. 2
Opis uloh

9829 — Pozriet’ sa na Parser — skontrolovat’ triedu, ktorej metddy si podl'a Yourkitu vypoctovo
narocné a pripadne ich optimalizovat’

9914 — Pozriet’ sa na LowSkills - — skontrolovat’ triedu, ktorej metddy st podl'a Yourkitu
vypoctovo narocné¢ a pripadne ich optimalizovat’

10002 — Kontrola osi x/y — najdenie ¢asti kodu, kde st vypocty s prehodenymi sturadnicami
10006 — Kontrola rovnic z analyzy v kode — skontrolovanie spravnosti implementovanych
rovnic Kalmanovho filtra v projekte

10007 — Synchronizacia komunika¢ného vlakna — implementécia synchronizacie vlakien, ktoré
boli pridané pri optimalizacii spracovania komunikéacie

10008 — Opis zmien po optimalizacii logov asprav do TF — spracovanie opisu zmien
vykonanych pre optimalizéciu spracovania komunikacie

10011 — Uprava zobrazovania dokumentov na stranke — vylep$enie dizajnu stranky

10014 — Analyza, ¢o sa pouziva v kdde — skontrolovanie aktualneho stavu implementacie ZMP
10272 — Validacia a optimalizacia ZMP — navrh na implementaciu vylepseni ZMP

10273 — Analyza sucasného stavu — kontrola stavu implementacie BP Barabésa v projekte




10275 — Kontrola, ¢o chyba — identifikovanie chybajicich dokumentov, ktoré¢ by mali byt’ na
wiki

10276 — Doplnit’, ¢o chyba — doplnenie chybajucich dokumentov na wiki

10314 — Vypracovanie $pecifikacii — spracovanie $pecifikacii user stories

10321 - Funkcia isIntersection — implementovanie funkcie, ktora zistuje, ¢i sa dve tsecky
pretinaju

10322 — Funkcia isT — implementovanie funkcie, ktora zist'uje, ¢i dve tisecky tvoria vzor T
10323 - Funkcia isPlus — implementovanie funkcie, ktora zist'uje, ¢i dve tise¢ky tvoria vzor +
10324 — Funkcia isGoalBox — kontrola a doimplementovanie funkcie, ktora zist'uje, ¢i dané
Ciary tvoria brankovisko

10325 — Vystup po 11. tyzdni — dokumentécia riadenia — vypracovanie dokumentécie riadenia
po kontrolnom bode na konci semestra

10328 — Vystup po 11. tyzdni — inzinierske dielo — vypracovanie inzinierskeho diela

10382 — Vybavenie licencie pre Bitbucket pre kod nasej webstranky — vybavenie licencie na
Bitbucket, aby sa dal verziovat’ kod webovej stranky timu

10396 — Upload stranky na git — nahratie kodu do verziovacieho systému

10397 — Metodika nahravania obrazkov na wiki — spracovanie metodiky akym spdsobom treba
nahravat’ obrazky na wiki

10454 — Sumarizacia Sprintu ¢. 3 — spracovanie sumarizécie po 3. $printe

10458 — Zapisnica 12.0 — spracovanie zapisnice z 12. stretnutia

10459 — Zapisnica 11.0 — spracovanie zapisnice z 11. stretnutia

10532 — Sumarizécia Sprintu €. 4 — spracovanie sumarizacie po 4. Sprinte

Zhodnotenie

V tomto Sprinte sa ndm podarilo dokoncit' ulohy, ktoré sa presunuli z predoslého Sprintu
a podarilo sa ndm splnit’ va¢Sinu implementacnych tloh, ktoré boli prioritou. Niektoré tlohy sa
Par uloh, z dovodu nedokonceného review alebo testovania sa nam presunuli do d’alSiecho
Sprintu. Na jeho konci bolo prioritou vypracovat’ sthrnné dokumenty po kontrolnom bode na
konci semestra.

Podiel prace ¢lenov timu

Podl'a vykazovania prace na taskoch bola vytvorend tabulka podielov prace jednotlivych
Clenov timu. V celkovom pocte hodin prace na taskoch je zaridtand aj praca stravena
revidovanim a testovanim. Tasky, ktoré sa presunuli do d’al$ieho $printu zaratané nie su.

Clen timu Formalne stretnutia | Neformalne stretnutia Praca na taskoch

Bc. Filip Dian 6h 8h 11h
B. Christopher 6h 8h 5h
Liebe

Bc. Andrej 6h 8h 6.5h

Kuatny




B_c. LCubomir 6h oh -
Fischer

Bc.vAd.rvlanrfl 6h oh Ash
Benovicova

Bc. KI'['[[ 6h oh -
Nagyova

Bc. Adam

Mikolasek 6h gh 12,5h
Bc. Zor!tan 6h oh 205h
Csengddy

Tabul’ka 3 Podiel prace ¢lenov timu




