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Z.akladné informacie

Cislo tasku: 10117
Nézov tasku: Sumarizacia Sprintu €. 2

Sprint:
Zaciatok: 24.10.2018
Koniec: 13.11.2018

Tim:

Bc. Adriana Benovi¢ova
Bc. Zoltan Csengddy
Be. Filip Dian

Bc. Cubomir Fischer
Bc. Andrej Kuatny

Bc. Christopher Liebe
Bc. Adam Mikolasek
Bec. Kitti Nagyova

Retrospektiva

Dna 13.10. 2018 sme ukon¢ili Sprint ¢. 2. Po jeho uzavreti sme urobili retrospektivu, pocas

ktorej sa kazdy clen vyjadril, o sa mu pacilo a nepacilo a ur¢ili si body, ktoré sa budeme
v budticnosti snazit’ splnit’. Pri bodoch sme aj ur¢ili, kto sa postara o jeho splnenie a v niektorych
pripadoch aj vytvorili task.

Co sa podarilo:

véacsia miera korektnosti a pouzivania TFS (Filip, Adam, Kitti)

Lubomir rychlo prebral nedokoncent pracu Chrisa (Filip)

vyborna komunikécia (Filip, Zoltan)

realny progres v zlepSovani programu (LCubomir)

dokoncenie formalnej stranky prace tj. metodiky, komunikécia, kolaboracné nastroje
apod. (Cubomir)

Chrisova snaha s webom a optimalizaciou komunikécie pomocou threadov (Cubomir)
lepsia kolaboracia vo vyvoji (Adriana)

prepojenie TFS so Slackom (Adam, Zoltan)

systém zadavania roli v ramci taskov (Kitti)

Lubomirova revizia analyzy videnia hraca Austin Villa (Andrej)

praca Scrum mastera (Andrej)

dokoncenie vsetkych taskov (Andrej, Zoltan)

poctivé dokoncenie konca Sprintu (Andrej)



Co by sa mohlo zlepsit’:

e dokoncovanie taskov posledné dni Sprintu (Filip, Cubomir, Adam, Kitti, Andrej, Zoltan)

e slaba kontrola v reviziach, aj po obsahovej aj po formalnej stranke (Filip)

e vela recyklovania v rdmci analyz, mal4 snaha o novy obsah (Cubomir)

e malo komunikdcie ohladom Specifikdcie wuser stories, stile dochadza
k nedorozumeniam ohl'adom obsahu (Cubomir, Adam)

e neskoré revizie taskov (Adriana)

e neskoré publikovanie dokumentov na stranku (Kitti)

e slaba efektivnost’ spolo¢nych stretnuti (Andrej)

e malo publikovanych analyz na wiki, moli by v budicnosti chybat’ (Andre;j)

e zly stav wiki tj. obsah, dizajn (Andrej)

¢ nesledovanie vytvorenych metodik (Andrej)

e stale maly prehlad o témach a fungovani projektu (Zoltan)

Akéné body:

e snazit sa dokoncovat’ tasky priebezne, zaCat” pracovat’ na taskoch v prvej polovici
Sprintu (vSetci)

e prisnejsSie zaddvanie pripomienok po reviziach a kontrola po naslednej oprave (vsetci)

e viac sa snazit’ o prinos prace do projektu (vsetci)

e viac diskutovat’ o $pecifikécii s cielom korektne ju pochopit’ (Solution owner + vSetci)

e skorsSia revizia (vSetci)

e publikovanie dokumentov na stranku najneskor do konca dna stretnutia (Web master)

e snazit’ sa viac pracovat’ na spolo¢nych stretnutiach (vsetci)

e publikovanie vSetkych analyz a kontrola, ktoré chybaji (Web master)

e prekopat Strukturu wiki a dizajn (Web master)

e viac si prejst’ metodiky + kontrola obsahu aj Gpravy (vsetci)

e prejst’ si doterajsie analyzy a obsah wiki (vSetci)

Praca timu

Na zaciatku Sprintu sme identifikovali pracu, ktora by mala byt’ dokoncend v rdmci $printu €.
1. Na zaklade vytvorenych user stories sme zadali jednotlivé tlohy pre ich splnenie. VacSina
uloh bola vytvorena na zaciatku Sprintu a niektoré sa doplnili neskor.



User stories

Do $printu boli zaradené nasledujuce user stories.

ID Title Effort State
8957 | Analyza orientacie hraca 5| Done
8962 | Zero moment point 3 | Done
9559 | Publikovanie dokumentov na 1| Done
wiki
9563 | Zdokumentovanie metodiky 3| Done
9565 | Implementécia vylepSeni 8 | Done
spracovania komunikacie
9568 | Nastavenie TFS 2 | Done
9572 | Zéapisnice 1 | Done
9586 | Specifikacie user story 3| Done
9644 | Optimalizacia kodu 5| Done

Tabul’ka 1 User stories v Sprinte €. 2
Opis user stories:

e 8957 — Analyza orientacie hra¢a — analyza sti¢asného rieSenia zamerana na sposob
orientacie hraca vo virtudlnom prostredi

e 8962 — Zero moment point — opis konceptu ZMP a analyza stcasné¢ho pouzitia
Vv programe a moznosti jeho zavedenia

e 0559 — Publikovanie dokumentov na wiki — spracovanie doterajSich dokumentov
a nahratie na wiki

e 9563 — Zdokumentovanie metodiky — spracovanie metodik timovej prace, ktoré buda
dodrzované nasledujuce Sprinty

e 9565 — Implementicia vylepSeni spracovania komunikdcie — optimalizacia
identifikovanych problémovych Casti kodu, ktoré su zbytocne vypoctovo narocné

e 0568 — Nastavenie TFS — pridanie novych atributov pre lepsiu informovanost’ o praci
na taskoch a integracia so Slackom pre notifikécie o ich stave

e 9572 — Zapisnice — priebezné spracovanie zapisnic

e 9568 — Specifikacie user stories — vytvorenie $pecifikacii pre pridané user stories

e 9644 — Optimalizacia kodu — identifikovanie problémovych Casti a vytvorenie taskov
na buduci Sprint



Ulohy

Pocas $printu boli identifikované nasledujuce tlohy.

D Title Assigned To Priority | State Completed
Work
9560 | Spracovanie inStalacie Bc. Christopher 2| Done 1
prostredi Liebe
9564 | Vytvorenie Definition of | Be. Christopher 2| Done 1
ready Liebe
9566 | Pridanie viac vlakien do | Be. Christopher 2| Done 1,5
spracovania komunikacie |Liebe
9567 | Odstranenie posielania Be. Filip Dian 2| Done 3
sprav a vypisov do logu
9569 | Integracia so Slackom Be. Filip Dian 2| Done 0,5
9570 | Pridanie prechodu medzi | Be. Filip Dian 2| Done 0,5
In review a Done
9571 | Analyza aktudlneho stavu | Bc. Andrej 2| Done 2
Kutny
9573 | Spracovanie zapisnice ¢. | Be. Kitti 2 | Done 1
6.0 Nagyova
9574 | Spracovanie zapisnice ¢. | Bc. Andrej 2 | Done 0,5
6.1 Kutny
9575 | Spracovanie zapisnice ¢. | Bc. Andrej 2 | Done 0,5
6.2 Kutny
9576 | Spracovanie zapisnice ¢. | Be. Kitti 2 | Done 1
7.0 Nagyova
9577 | Spracovanie zapisnice ¢. | Bc. Andrej 2 | Done 0,5
7.1 Kutny
9578 | Spracovanie zapisnice ¢. | Bc. Andrej 2 | Done 0,5
7.2 Kutny
9579 | Analyza zistovania Bc. Adriana 2| Done 5
polohy a orientacie hraca | Benovi¢ova
9580 | Metodika pisania a Bc. Adam 2 | Done 2
commitovania kédu Mikolasek
9581 | Metodika testovania tasku | Be. Kitti 2 | Done 2
Nagyova
9582 | Metodika komunikéacie Bc. Zoltan 2 | Done 4
Csengddy
9583 | Metodika review kodu Bc. Adriana 2| Done 4
Beilovicova
9584 | Metodika pracovania s Be. Filip Dian 2| Done 2
TFS
9585 | Export taskov pre Sprint ¢. | Be. Filip Dian 2 | Done 0,5
1
9587 | Spracovanie Specifikacie | Bc. Cubomir 2| Done 6
user story Sprintu €. 2 Fischer




9588 | Spracovanie metodik Bc. Andrej 2| Done 0,5
Kutny

9639 | Spracovanie retrospektivy | Be. Filip Dian 2| Done 1
z 1. Sprintu

9640 | Pridanie atributov na task | Be. Filip Dian 2| Done 0,5

9641 | Nastavenie notifikovania | Be. Filip Dian 2| Done 0,5
Slacku podl'a tagu

9643 | Analyza kalmanovho filtra | Bc. Adam 2| Done 5
hraca Mikolasek

9645 | Vytvorenie Backlog Be. Kitti 2| Done 2
Taskov na zaklade Nagyova
pripomienok a analyzy v
yourkit

Tabul’ka 2 Ulohy v $printe &. 2
Opis aloh

e 9560 — Spracovanie inStalacie prostredi — Uprava navodov na instaldciu prostredia
a nahratie na stranku

e 9564 — Vytvorenie Definition of ready — spracovanie Definition of ready pre user stories

e 9566 — Pridanie viac vlékien do spracovania komunikacie — optimalizacia spracovania
komunikacie, ktorad bezala iba na jednom vladkne

e 9567 — Odstranenie posielania sprav a vypisov do logu — vypnutie odosielania sprav do
TestFrameworku a vypisovania do logu ked’ nie je potrebné

e 9569 — Integracia so Slackom — integrovanie TFS so sluzbou Slack pre automatické
odosielanie notifikacii

e 9570 — Pridanie prechodu medzi In review a Done — pridanie chybajuceho prechodu
medzi stavmi tasku

e 9571 — Analyza aktualneho stavu — analyza momentalneho stavu ZMP v projekte

e 9573 — Spracovanie zapisnice ¢. 6.0 — vypracovanie zapisnice 6.0

e 9574 — Spracovanie zapisnice €. 6.1 — vypracovanie zapisnice 6.1

e 9575 — Spracovanie zéapisnice €. 6.2 — vypracovanie zapisnice 6.2

e 9576 — Spracovanie zapisnice ¢. 7.0 — vypracovanie zapisnice 7.0

e 9577 — Spracovanie zéapisnice ¢. 7.1 — vypracovanie zapisnice 7.1

e 9578 — Spracovanie zapisnice ¢. 7.2 — vypracovanie zapisnice 7.2

e 0579 — Analyza zistovania polohy a orientdcie hraa — analyza spdsobu, akym sa
momentalne hra¢ orientuje na ihrisku

e 0580 — Metodika pisania a commitovania kodu — spracovanie metodiky pisania
a commitovania kodu

e 0581 — Metodika testovania tasku — spracovanie metodiky testovania taskov

e 9582 — Metodika komunikacie — spracovanie metodiky komunikacie v time

e 9583 — Metodika review kddu — spracovanie metodiky review kodu

e 9584 — Metodika pracovania s TFS — spracovanie metodiky pracovania s TFS



e 9585 — Export taskov pre Sprint ¢. 1 — export taskov z TFS pre pouzitie v sumarizacii
Sprintu

e 9587 — Spracovanie Specifikécie user story Sprintu ¢. 2 — Specifikovanie user stories
pridanych do Sprintu €. 2

e 9588 — Spracovanie metodik — iprava a spojenie metodik do jedného dokumentu

e 9639 — Spracovanie retrospektivy z 1. Sprintu — vypracovanie retrospektivy pre pouzitie
Vv sumarizacii Sprintu

e 9640 — Pridanie atributov na task — pridanie atributov, ktoré urcujt, kto bude testovat’
a revidovat’ task

e 9641 — Nastavenie notifikovania Slacku podl'a tagu — pridanie pravidiel pre posielanie
notifikacii o zmene stavu tasku do kandlov na zéklade otagovania tasku menom

e 0643 — Analyza kalmanovho filtra hrd€a — analyza aktudlneho stavu a mozného
vylepSenia Kalmanovho filtra v projekte

e 9645 — Vytvorenie Backlog Taskov na zaklade pripomienok analyzy v yourkit — zadanie
novych uloh do backlogu, ktoré vyplyvaji z analyzu pomocou Yourkitu

Zhodnotenie

V tomto dlh§om Sprinte sa ndm podarilo dokoncit’ vSetku zadant pracu, na zéklade ktorej sme
mohli aj vytvorit’ user stories do d’alSieho Sprintu. ISlo hlavne o optimalizaciu problémovych
Casti kodu, vytvorenie metodik pre budtcu timovu pracu a d’alSie analyzy funk¢nosti projektu.

Podiel prace ¢lenov timu

Podla vykazovania prace na taskoch bola vytvorena tabulka podielov prace jednotlivych
¢lenov timu.

Clen timu Formall}e Neforma!ne Praca na taskoch
stretnutia stretnutia

Be. Filip Dian 6h 8h 8,5h
Bc. Christopher Liebe 6h 8h 3,5h
Bc. Andrej Kutny 6h 8h 4,5h
Bc. Cubomir Fischer 6h 8h 6h
Bc. Adriana Benovicova 6h 8h 9h
Be. Kitti Nagyova 6h 8h 6h
Bc. Adam Mikolasek 6h 8h 7h
Bc. Zoltan Csengddy 6h 8h 4h

Tabul’ka 3 Podiel prace ¢lenov timu



