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Z.akladné informacie

Cislo tasku: 11969
Nézov tasku: Sumarizacia Sprintu ¢. 10

Sprint:
Zaciatok: 23.4.2019
Koniec: 10.5.2019

Tim:

Bc. Adriana Benovi¢ova
Bc. Zoltan Csengddy
Bc. Filip Dian

Bc. Lubomir Fischer
Bc. Andrej Kutny

Bc. Adam Mikolasek
Bc. Kitti Nagyova

Retrospektiva

Diia 6.5.2019 sme predbezne sumarizovali (ide o posledny Sprint — trval 3 tyzdne) Sprint €. 10.
Urobili retrospektivu, pocas ktorej sa kazdy ¢len vyjadril, ¢o sa mu pacilo a nepacilo a urcili si
body, ktoré sa budeme v budtcnosti snazit’ splnit’. Pri bodoch sme aj ur¢ili, kto sa postara o jeho
splnenie a v niektorych pripadoch aj vytvorili task.

Co sa podarilo

e rozbeh pisania Casti findlneho dokumentu (Filip)

e komunikacia na slacku (Filip, Andrej)

e diskusia ohl'adom obsahu finalneho dokumentu (Cubomir)

e zvySujuca sa kvalita dokumentov (Cubomir)

e koordinicia Scrum Mastera

e rozvrhnutie prac na dokumentacii (Adriana, Adam, Andrej, Kitti)

Co by sa mohlo zlep3it’

e opédtovné rozbitie pridavania hraca (Filip)

e objavili sa nové chyby po poslednych zmenach (Filip, Cubomir, Adam, Andrej, Kitti)
¢ meskanie na stretnutia (Cubomir, Andrej)

e nedorozumenie pri diskusii 0 vypracovani ¢asti dokumentu (Adriana)

e chybné nastavenie projektu, ktoré znemoZnovalo pracu (Andrej)



AkéEné body

e testovanie spravania hraca pri kazdom commite (vSetci)
e zhrnutie dolezitych bodov do dokumentu (Filip)

e dochvil'nost (vSetci)

e dobr¢ opisany task sa lepsie testuje (vSetci)

Praca timu

Na zaciatku Sprintu sme identifikovali pracu, ktora by mala byt dokoncend v ramci Sprintu ¢.
10. Na zaklade vytvorenych user stories sme zadali jednotlivé Glohy pre ich splnenie. VicSina
uloh bola vytvorena na zaciatku Sprintu a niektoré sa doplnili neskor.

User stories

Do Sprintu boli zaradené nasledujuce user stories.

ID Title Effort State
10857 | Oprava spravania hraca 5| Approved
(spartakiada)

11789 | Zapisnice 1| Approved
11791 | Finalny dokument 2 | Approved
11792 | Finalizacia wiki 2 | Approved
11796 | Priprava prezentacie 1| Approved
11839 | Dokoncenie TODO 2 5| Approved
11877 | Odovzdanie produktu 1| Approved
11930 | Oprava pridavania hraca 5| New

Tabul'ka 1 User stories v Sprinte ¢. 10
Opis user stories

e 10857 — Oprava spravania hraca (spartakidda) — implementacia zmysluplného pohybu
Vv pripade, ked” hra¢ nevie, ¢o ma robit’

e 11789 — Zapisnice — spracovanie zapisnic

e 11791 — Finalny dokument — vypracovanie findlneho dokumentu

e 11792 — Finalizacia wiki — doplnenie Wiki 0 nové ¢asti a uzavretie obsahu

e 11796 — Priprava prezentacie — spracovanie prezentacii k prezentovaniu finalnej podoby
projektu

e 11839 — Dokoncenie TODO 2 — dokoncenie zvysnych TODO

e 11877 — Odovzdanie produktu — odovzdanie finalnej podoby projektu

e 11930 - Oprava pridavania hra¢a — Oprava parametrov spuStania hraca
v Testframeworku



Ulohy

Pocas Sprintu boli identifikované nasledujuce ulohy.

Fischer

ID Title Assigned To | Priority State Completed
Work
10609 | try to create solution with reusable | Bc. Filip Dian 2 | Done 2
Singleton Factory
10839 | implement calculation of opponent 2 |To Do
position
10841 | A deviation has to be considered 2| To Do
10842 | Implement computation with 2|To Do
rotation agent to ball.
10852 | accelerometer is relative to 2|To Do
torsoPosition, not centerOfMass
11461 | Zmena spartakiddy na zmysluplny Bc. Andrej 2 | Done 6
pohyb Katny
11705 | move to RoboCuplLibrary Bc. Filip Dian 2 | Done 2
11706 | referencie na iné kontrolery Bc. Zoltan 2 | Done 2
Cseng6dy
11790 | Zapisnica 23.0 Bc. Adam 2 | Done
Mikolasek
11793 | Odkazy na TODO Bc. Andrej 2 | In Review 1
Katny
11794 | Vypracovanie tematického planu Bc. Lubomir 2 | Done 3
Fischer
11795 | Agent's goal is allways left, also Bc. Adam 2 | Done
during second period Mikoldsek
11797 | Spracovanie prezentacie o projekte | Bc. Kitti 2 |In Progress
Nagyova
11798 | Spracovanie kratkej prezentacie Bc. Kitti 2 | In Progress
Nagyova
11858 | Vytvorenie zdielaného dokumentu | Bc. Kitti 2 | Done
Nagyova
11859 | Opis aktudlneho stavu Bc. Filip Dian 2 | To Publish 3
implementacie
11860 | Opis stavu dokumentacie Bc. Adriana 2 | To Publish
Benovicova
11861 | Opis dokumentdcie testovania Bc. Kitti 2 | Done
Nagyova
11862 | Opis cielov projektu Bc. Lubomir 2 | In Progress 2




11863 | Opis TODO Bc. Adam To Review
Mikolasek
11864 | Kalmanov filter v kontexte plnenia Bc. Adam In Progress
cielov Mikolasek
11865 | Dynamika pohybu v kontexte Bc. Andrej In Progress
plnenia cielov Katny
11866 | Euklidovské matice v kontexte Bc. Kitti To Publish
plnenia cielov Nagyova
11867 | Multithreading v kontexte plnenia Bc. Filip Dian In Progress
cielov
11868 | Optimalizacia Testframeworku v Bc. Filip Dian To Publish 1
kontexte plnenia cielov
11869 | Otocenie osi x/y v kontexte plnenia | Bc. Lubomir In Progress 2
cielov Fischer
11870 | Vyber pohybov v kontexte plnenia Bc. Lubomir In Progress 2
cielov Fischer
11871 | Testovanie novych kniznic v Bc. Kitti To Do
kontexte plnenia cielov Nagyova
11872 | Oprava Struktur v kdde v kontexte Bc. Andrej To Do
plnenia cielov Katny
11873 | Opis chybajucej dokumentacie Bc. Adriana Done 2,5
Benovicova
11874 | Opis buducnosti projektu Bc. Zoltan To Publish
Cseng6dy
11875 | Zhodnotenie Bc. Zoltan To Review
Cseng6dy
11876 | Zapisnica 24.0 Bc. Kitti Done
Nagyova
11878 | UloZenie statickej stranky a Bc. Filip Dian To Do
zdrojového kdédu na CD
11927 | Spracovanie Sprintu c. 9 Bc. Filip Dian In Progress 2
11931 | Oprava pridavania hraca v Bc. Filip Dian To Do
Testframeworku
11932 | Globalna retrospektiva Bc. Filip Dian To Do
11933 | Doplnenie dokumentov za Sprint9, |Bc. Filip Dian To Do
10 - Filip
11937 | Zapisnica 25.0 Bc. Andrej Done
Kdtny
11963 | Doplnenie dokumentov za Sprint9, |Bc. Adriana To Do

10 - Adriana

Benovicova




11964 | Doplnenie dokumentov za Sprint 9, | Bc. Lubomir 2 |To Do
10 - Lubomir Fischer

11965 | Doplnenie dokumentov za Sprint9, |Bc. Adam 2 |To Do
10 - Adam Mikolasek

11966 | Doplnenie dokumentov za Sprint9, |Bc. Andrej 2|To Do
10 - Andrej Katny

11967 | Doplnenie dokumentov za Sprint9, |Bc. Zoltan 2 | Done 1
10 - Zoltan Csengddy

11968 | Doplnenie dokumentov za Sprint 9, | Bc. Kitti 2 | Done 1
10 - Kitti Nagyova

11969 | Spracovanie Sprintu c. 10 Bc. Filip Dian 2 |In Progress

Tabul’ka 2 Ulohy v $printe &. 10

Opis tloh

10609 — try to create solution with reusable Singleton Factory — vypracovanie TODO
10839 — implement calculation of opponent position - vypracovanie TODO

10841 — A deviation has to be considered - vypracovanie TODO

10842 — Implement computation with rotation agent to ball - vypracovanie TODO
10852 — accelerometer is relative to torsoPosition, not centerOfMass - vypracovanie
TODO

11461 — Zmena spartakiady na zmysluplny pohyb — implementacia zmysluplného
pohybu v pripade, ked’ hra¢ nevie kde sa nachadza

11705 — move to RoboCupL.ibrary - vypracovanie TODO

11706 — referencie na iné kontrolery - vypracovanie TODO

11790 — Zéapisnica 23.0 — vypracovanie zapisnice

11793 — Odkazy na TODO - doplnenie odkazov na Wiki

11794 — Vypracovanie tematického planu — spracovanie planu obsahu findlneho
dokumentu

11795 — Agents goal is allways left, also during second period - vypracovanie TODO
11797 — Spracovanie prezentacie o projekte — spracovanie prezentacie o projekte
11798 — Spracovanie kratkej prezentacie — spracovanie kratkej prezentéacie

11858 — Vytvorenie zdielaného dokumentu — vytvorenie a spristupnenie odkazu na
findlny dokument

11859 — Opis aktudlneho stavu implementacie — vypracovanie casti findlneho
dokumentu

11860 — Opis stavu dokumentécie - vypracovanie ¢asti findlneho dokumentu

11861 — Opis dokumentacie testovania - vypracovanie Casti finalneho dokumentu
11862 — Opis cielov projektu - vypracovanie €asti findlneho dokumentu

11863 — Opis TODO - vypracovanie Casti finalneho dokumentu



11864 — Kalmanov filter v kontexte plnenia cielov - vypracovanie Casti finalneho
dokumentu

11865 — Dynamika pohybu v kontexte plnenia cielov - vypracovanie Casti finalneho
dokumentu

11866 — Euklidovské matice v kontexte plnenia ciel'ov - vypracovanie Casti finalneho
dokumentu

11867 — Multithreading v kontexte plnenia cielov - vypracovanie Casti finalneho
dokumentu

11868 — Optimalizacia Testframeworku v kontexte plnenia ciel'ov - vypracovanie Casti
findlneho dokumentu

11869 — Otocenie osi x/y v kontexte plnenia cielov - vypracovanie Casti finalneho
dokumentu

11870 — Vyber pohybov v kontexte plnenia cielov - vypracovanie ¢asti finalneho
dokumentu

11871 — Testovanie novych kniznic v kontexte plnenia cielov - vypracovanie Casti
findlneho dokumentu

11872 — Oprava Struktur v kéde v kontexte plnenia cielov - vypracovanie casti
findlneho dokumentu

11873 — Opis chybajicej dokumentécie - vypracovanie ¢asti findlneho dokumentu
11874 — Opis buduicnosti projektu - vypracovanie ¢asti findlneho dokumentu

11875 — Zhodnotenie - vypracovanie Casti finalneho dokumentu

11876 — Zapisnica 24.0 — vypracovanie zapisnice

11878 — Ulozenie statickej stranky a zdrojového kodu na CD — odovzdanie zdrojovych
kodov a Wiki na CD

11927 — Spracovanie Sprintu €. 9 — spracovanie sumarizacie predoslého Sprintu

11931 — Oprava pridavania hraca v Testframeworku — opravenie parametrov spustania
hréca cez Testframework

11932 — Globalna retrospektiva — spracovanie retrospektivy za cely projekt

11933 — Doplnenie dokumentov za Sprint 9, 10 — nahratie novych dokumentov na Wiki
11937 — Zéapisnica 25.0 — spracovanie zapisnice

11963 — Doplnenie dokumentov za Sprint 9, 10 - Adriana - nahratiec novych dokumentov
na Wiki

11964 — Doplnenie dokumentov za Sprint 9, 10 — Lubomir - nahratie novych
dokumentov na Wiki

11695 — Doplnenie dokumentov za Sprint 9, 10 — Adam - nahratie novych dokumentov
na Wiki

11966 — Doplnenie dokumentov za $print 9, 10 — Andrej - nahratie novych dokumentov
na Wiki

11967 — Doplnenie dokumentov za Sprint 9, 10 — Zoltan - nahratie novych dokumentov
na Wiki

11968 — Doplnenie dokumentov za $print 9, 10 — Kitti - nahratie novych dokumentov
na Wiki



e 11969 — Spracovanie Sprintu ¢. 10 — spracovanie (predbeznej) sumarizacie aktualneho
Sprintu

Zhodnotenie

V Sprinte sme sa najprv snazili dokoncit’ otvorené TODO ulohy a d’alej sme sa sustredili na
vypracovavanie findlneho dokumentu. Jednotlivé Casti sme rozdelili medzi ¢lenov timu. V Case
pisania sumarizacie este Cast’ tychto dokumentov a tloh nebola dokonc¢ena. Takisto TODO, na
ktorych sa este nezacalo pracovat, uz rozpracované nebudu. Oprava priddvania agenta ostava
ako praca po oficidlnom ukonceni projektu a odovzdani findlnej dokumentacie.
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