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1. Uvod

Projekt nasho timu, inteligentny roboticky hrad¢ simulovaného futbalu, ktory je zalozeny na
najvacsej sutazi inteligentnych autondmnych robotov RoboCup v sebe zlucuje vyvoj softvéru

umelej inteligencie, vyskum robotiky a vyvoj aplikacie v ramci fyzikalneho simulatora.

Hrac¢, jeho pohyby, fyzika a jeho spravanie je postavené na stanovenych pravidlach 3D
simulatora robotického futbalu. Jedna sa o pokracovanie v praci predchédzajucich timov, ktoré
na vyvoji a zdokonal'ovani hra¢a pracuju od roku 2010. Projekt je okrem predmetu Timovy
projekt kazdoro¢ne aj sucastou zadani bakalarskych a diplomovych prac Studentov nasej
fakulty. Okrem vytvorenia konkurencieschopného robotického hraca je jednym z hlavnych
cielov tohto projektu rozvinat’ schopnosti jednotlivych ¢lenov a naucit’ ich pracovat’ v time.
Nov¢ ulohy su identifikované na pravidelnych stretnutiach, pocas ktorych ma kazdy moznost
vyjadrit’ svoj ndzor a obavy. Prislusnik timu si nasledne vyberie tlohy, ktoré chce riesit’ a svoj

progres zverejiiuje na zvolenom komunika¢nom kanali.

Synergiou dosiahnutou pri praci timov ako aj jednotlivcov v ramci individualnych projektov
vznikd uz 8. rok znalostnd databdza s mnozstvom akumulovaného know-how, ktoré¢ je

vyuzitelné pri d’alSom vyvoji.



2. Manazérske roly

Bc. Adriana Benovicovd, Be. Zoltan Csengddy, Be. Lubomir Fischer,
Bc. Andrej Kutny, Be. Christoper Liebe, Bc. Adam Mikolasek, Be. Kitti Nagyova

V tejto Casti dokumentu su opisané manazérske roly, ktoré sme identifikovali a priradili

jednotlivym ¢lenom timu.

2.1. Identifikované roly
V ramci rieSenia timového projektu sme identifikovali nasledovné roly: Hlavny projektovy
manaz¢r, manazér dokumentovania, manazér Specifikacie uloh, manazér verziovania, manazér

testovania, manazér komunikécie a spravy dat, manazér kvality a manazér rizik.

2.2.  Opisroli
Této kapitola obsahuje opis jednotlivych roli a ich ulohy.

2.2.1. Hlavny projektovy manazér
Bc. Filip Dian

Hlavny manazér timu by mal viest’ tim, motivovat’ k efektivnemu plneniu tloh jeho ¢lenov a v
neposlednom rade dbat’ o celkovy vzhl'ad fungovania timu. M4 takisto rolu Scrum Mastera a
teda sa stard o riadenie timovej prace v ramci nastrojov, ktoré si tim na kolaboraciu zvolil a
snazi sa ¢o najviac skvalitnit’ pracu s nimi. Riadi priebeh stretnuti a ich obsah. Popri vedeni
timu takisto pracuje na ulohach stvisiacich so spravovanim Sprintov a vyvoja ako st suthrnné
dokumentécie Sprintov a kontroluje vytvarané ulohy a ich plnenie. Jeho ulohy su v kratkosti

teda:

¢ riadenie timovej prace v rdmci kolabora¢nych nastrojov

e motivovanie ¢lenov k plneniu tloh

e riadenie stretnuti

e skvalitnenie pracovného prostredia a zjednodusenie riadenia vyvoja
e spracovavanie dokumentacie tykajicej sa Sprintov

¢ kontrola uloh timu a ich plnenie

e kontrola prace ostatnych roli v time



2.2.2. Manazér dokumentovania

Bc. Andrej Kutny

Manazér dokumentovania je zodpovedny za spravne dokumentovanie tloh, ktoré tim ukonci.
Na zaklade dokumentacie musi byt’ jasné, na ¢om dany ¢len pracoval a aky je zaver jeho prace.
Manazér dohliada na konzistentnost’ a jasnost’ tychto dokumentov. Preto je potrebné aby
manaz¢r stanovil zakladnu Struktiru dokumentov a Stylistiku pisania. Taktiez je potrebné, aby
vsetky zverejnené dokumenty manazér skontroloval a vyhol sa tym pripadnym nedostatkom
formalnej stranky dokumentov. V pripade porusenia predom stanovenych podmienok moze
vratit’ autorovi dokument s konkrétnymi pripomienkami na napravu. Zakladné lohy manazéra

dokumentacie teda st:

e vytvorenie vzorovych dokumentov a dokument popisujuci Stylistiku pisania

e reviduje dokumentaciu vytvorenu ostatnymi ¢lenmi

e pri nespravne napisanom dokumente dokument vrati autorovi s pripomienkami na
opravu

e reviduje zapisnice a prestiva ich do To publish

2.2.3. ManaZzér Specifikacie uloh

Bc. Lubomir Fischer
Manazér Specifikacie uloh sa stard o formalnu a obsahovu Specifikaciu tloh v rdmci projektu.
Na zaciatku Sprintu je nevyhnutné ¢o mozno najpresnejsie pochopenie obsahu jednotlivych
uloh naplanovanych v d’alSom Sprinte pre predchadzanie chybam spojenym s nespravnym, ¢i
neuplnym vypracovanim zadanej tlohy. Spravne pochopenie zadania ulohy je zavislé od
vzajomnej komunikicie manazéra Specifikacie uloh s osobou, ktord dant ulohu vytvorila a

ktora ju dostala priradenu. Jeho hlavnymi tilohami v rdmci préce a planovania v time teda st:

e Presné definovania zadania konkrétnej tilohy na nizsej aj vyssej vrstve abstrakcie
e Otvorenie komunikacie medzi zadavatel'om a riesitel'om ulohy pre spravne pochopenie
zadania
e Spisanie formélnej Specifikacie uloh a ich akceptacnych kritérii
2.2.4. Manazér verziovania

Be. Adam Mikolasek

Manazér verziovania ma na starost’ spravne vyuzivanie git iloziska projektu. V tomto projekte

je vyuzité ulozisko BitBucket. Manazér verziovania je zodpovedny za sprdvne vyuZzivanie



repozitaru ostatnymi ¢lenmi timu a za udrZiavanie prehladného repozitaru. Jeho hlavnymi

ulohami teda su:

e Vytvara metodiky pisania a commitovania kddu
e Staré sa o chod BitBucket repozitaru

e Kontroluje vytvéarania a mergeovania vetiev

2.2.5. ManaZér testovania

Bc. Kitti Nagyova

Manazér testovania ma na starost’” overovanie funkcnosti softvéru pocas celej doby vyvoja.
Manazér testovania vytvara a konzultuje testovacie scendre s ostatnymi Clenmi timu pre
jednotlivé ulohy. Stara sa o to, aby kazda jedna uloha bola otestovand. V pripade zmien

implementécie testovacieho frameworku spravuje JUnit testy.
Ulohy manaZéra testovania:

e Planuje testovanie
e Vytvara testovacie scenare a vyhodnocuje testy

e Spravuje unit testy

2.2.6. Manazér komunikacie a spravy dat

Bce. Zoltan Csengddy

Manazér komunikacie a spravy dat uzko spolupracuje s ¢lenmi timu vratane s vlastnikom
softvérového produktu pre zabezpecenie plynulej komunikacie v rdmci timu a odstranenie
vzniknutych nejasnosti vyplyvajicich zo slabej komunikécie medzi ¢lenmi timu. Hlavnou
ulohou manazéra komunikicie a spravy dat je identifikdcia a spojazdnenie vhodnych
komunikacnych kanalov a nastrojov pre plynulti komunikaciu medzi ¢lenmi timu. Ma za ulohu
vytvorit’ spolo¢ntl e-mailovu schranku (Google Groups), ku ktorej maju mat’ pristup vsetci
Clenovia timu vratane vlastnika daného softvérového produktu. Zodpoveda za spravu
zvolené¢ho skupinového komunika¢ného nastroja (Slack). Sprava takéhoto néstroja zahtia
spravne nastavenie nastroja, manazovanie jeho komunika¢nych kandlov a urcenie pravidiel
komunikacie. Jeho d’alSou dolezitou tilohou je urcenie spdsobu uchovévania a zalohovania dat

a dokumentov vzniknutych pocas vyvoja softvérového produktu. Téato uloha zahfna zvolenie



spolahlivého nastroja na uchovavanie a spravu dat (Team Foundation Server) a vypracovanie

stratégie obnovy dat v pripade ich straty.
Ulohy manaZéra komunikécie a spravy dat:

e Vytvorenie metodiky komunikacie
e Sprava skupinového komunika¢ného nastroja
e Sprava spoloc¢nej e-mailovej schranky

e Sprava uchovavania a zdlohovania dat

2.2.7. ManaZzér kvality a obsahu na webe
Bc. Christopher Liebe

Spravca obsahu je zodpovedny za vytvorenie webovej prezentacie timu, publikovanie novych
dokumentov a aktualizdciu vedomostnej databazy (wiki). V pripade potreby implementuje

novu funkcionalitu a odstranuje chyby.

Zaroven ma za ulohu sledovat’ vystup ostatnych ¢lenov timu, kontrolovat’ ¢i su dodrziavané

stanovené konvencie a poukézat’ na pripadné nedostatky. Medzi jeho kompetencie patri:

e Priebezne prezerd commit-y v repozitari pred schvalenim pull requestu, pricom sa
zameriava na dodrzanie konvencie pisanie kddu
e Sleduje funkénost aplikacie

e Uplatnenie metodik pri tvorbe softvérového produktu

2.2.8. Manazér rizik

Bc. Adriana Benovicova

Népliiou manazéra rizik je stanovit’ a zadefinovat mozné rizika, ktoré pocas nasej prace na
timovom projekte mézu nastat’. Je dolezité vopred a korektne vytvorit’ metodiku rizik. Sucasne
je potrebné neustale sledovat’, aké d’alSie neSpecifikované rizikd mozu nastat’ a snazit’ sa im
predist. V nepriaznivej situdcii, ak riziko uz nastane, je dolezité, aby manazér rizik zaujal

hlavnt rolu a nasiel ¢o najoptimalnejsie rieSenie s najmensimi Skodami ¢i Casovymi sklzmi.
Hlavné body naplne prace manazéra rizik si:

e Vytvorit’ metodiku rizik

e Neustale analyzovanie novych moznych nezadefinovanych rizik



e Co najoptimalnejsie rieit’ uz vzniknuté problémy a efektivne ich odstranit’

2.3. Rozdelenie manazérskych uloh

Bc. Kitti Nagyova

Pocas prvych deviatich tyzdiov semestra boli ulohy v time rozdelené nasledovne, ako

zobrazuje Error! Reference source not found..

Hlavny projektovy manazér Bc. Filip Dian

Manazér dokumentovania Bc. Andrej Kuatny
Manazér Specifikacie uloh Bc. Cubomir Fischer
Manazér verziovania Bc. Adam Mikolasek
ManaZzér testovania Be. Kitti Nagyova
Manazér komunikécie a spravy dat Bc. Zoltan Csengddy
Manazér kvality Bc. Christopher Liebe
Manazér rizik Bc. Adriana Benovicova

Tabulka 1 Rozdelenie uiloh v time



3. Aplikacie manaZzmentov

V priebehu akademického roka sme zaviedli viacero postupov, ktorymi sa pri tvorbe softvéru

a jeho testovani riadime. Su sucast'ou prilohy. Vytvorili sme nasledovné metodiky a postupy:

e Mectodika komunikacie

e Metodika testovania

e Metodika pisania kodu

e Metodika commitovania kddu
e Metodika mergovania

e Definition of Ready

e Definition of Done



4.

Sumarizacie Sprintov

4.1. Sprinté&. 1

Zakladné informacie:

Zaciatok: 9.10.2018
Koniec: 23.10.2018

Tim:

Be.
Be.
Be.
Be.
Be.
Be.
Be.
Be.

Adriana Benovicova
Zoltan Csengddy
Filip Dian

LCubomir Fischer
Andrej Kutny
Christopher Liebe
Adam Mikoléasek
Kitti Nagyova

4.1.1. Retrospektiva

Dna 23.10. 2018 sme ukon¢ili Sprint ¢. 1. Po jeho uzavreti sme urobili retrospektivu, pocas

ktorej sa kazdy ¢len vyjadril, co sa mu pacilo a nepacilo a ur¢ili si body, ktoré sa budeme

v budticnosti snazit’ splnit’. Pri bodoch sme aj ur€ili, kto sa postaré o jeho splnenie a v niektorych

pripadoch aj vytvorili task.

Co sa podarilo:

vel'mi dobra spolupraca a komunikacia (Filip, Adam)
nastavenie nastrojov pre buduce Sprinty (Filip, Cubomir)
dokoncend vécsina uloh v Sprinte (Filip)

priebezna praca na taskoch (Cubomir)

spokojny so vSetkym (Chris, Adriana, Zoltan)

vSetko sa nakoniec vyriesilo (Chris)

vyuzivanie Slacku (Andrej)

dochadzka na stretnutia (Andrej)

nastavenie TFS (Andrej, Kitti)

dobre odhadnutie prace do Sprintu (Adam)

zohranie timu (Adriana)

Co by sa mohlo zlepsit:



e vyuzivanie TFS (Filip)

e aktualizovanie stavu taskov (Filip)

e skupinova Specifikacia taskov (Cubomir, Adriana)

e sledovanie stavu tiloh (Cubomir)

e nejasné nazvoslovie dokumentov (Andrej)

e dokumenty v PDF sa nedaji upravovat’ (Andrej)

e informovanost o stave taskov - review, testing, done.. (Kitti)
e chyba Definition of ready (Adam)

e ziadne rozdelenie review (Adam, Zoltan)

e spomalené dokoncovanie tloh kvdli zavislostiam (Zoltan)

Akéné body:

e priebezné aktualizovanie TFS (vSetci)

e jasnejSia Specifikacia taskov (solution owner)

e sledovanie Slacku a TFS (vsetci)

e kratky stand-up na kazdom stretnuti (scrum master + vsetci)

e pridavanie ID a nazvu tasku do ndzvu dokumentov (vsetci)

e do TFS upload dokumentov vo formate .docx, na stranku .pdf (vSetci)
e oznamenie o presunuti tasku do review (vSetci)

e integracia TFS so slackom na notifikacie (Filip)

e vytvorenie Definition of ready (Chris)

e urcenie, kto bude robit’ review, najlepSie pri vytvarani taskov (vsetci)
e ustrazit’ zavislosti medzi taskami (scrum master)

e viac dbat’ na dokoncenie podl'a definicie (vSetci)

4.1.2. Praca timu
Na zaciatku Sprintu sme identifikovali pracu, ktora by mala byt dokoncend v rameci $printu €.
1. Na zaklade vytvorenych user stories sme zadali jednotlivé tlohy pre ich splnenie. VicSina

uloh bola vytvorena na zaciatku Sprintu a niektoré sa doplnili neskor.



4.1.3. User stories

Do $printu boli zaradené nasledujtce user stories.

ID Title Effort |State
8951 Vytvorenie webstranky 5 Done
8954 Zapisy 1 Done
8958 Optimalizécia kodu 8 Done
8961 Porovnanie inych implementacii 3 Done
9065 Analyza orientacie hraca v prostredi |8 Done
9186 Opis insStalacie 2 Done
9191 Priprava timovej prace 2 Done

Tabulka 2 User stories v Sprinte ¢. 1

4.1.4. Opis user stories

e 8951 — Vytvorenie webstranky — inStalacia webového servera a vytvorenie zdkladu
webovej stranky timu

o 8954 — Zapisy — spracovanie zapisnic zo stretnuti

e 8958 — Optimalizacia kédu — analyza vypoctovej narocnosti rieSenia a implementacia
vylepSeni pre jej znizenie

e 8961 — Porovnanie inych implementacii — analyzy rieSeni inych timov, ich fungovanie
jednotlivych casti a sposobu komunikécie

e 9065 — Analyza orienticie hraca v prostredi — analyza momentdlneho rieSenia
problematiky orientacie hra¢a v ramci ihriska

e 9186 — Opis inStalacie — spracovanie postupov instalacie prostredi na jednotlivé systémy
pre zverejnenie na Wiki

e 9191 — Priprava timovej prace — vytvorenie vzorovych dokumentov a nastavenie

nastrojov pre podporu d’alSej timovej prace

10



4.1.4.1. Ulohy

Pocas Sprintu boli identifikované nasledujuce tlohy.

euklidovskych matic

Completed
ID Title Assigned To Priority | State
Work
Pridat’ vSetkych ¢lenov
8950 Be. Filip Dian 1 Done 0,5
do TFS
Bc. Christopher
8952 Rozbehanie hostingu ) 1 Done 3
Liebe
Vytvorenie webstranky | Bc. Christopher
8953 ) 1 Done 4
timu Liebe
Upravit’ zapisnice )
8955 Bc. Andrej Kutny 2 Done 0,5
podl'a vzoru
9066 Yourkit licencie Be. Filip Dian 1 Done 0,5
Analyza java kodu
9067 ) Be. Filip Dian 1 Done 6
(yourkit)
Néjdenie ostatnych
9068 zdrojovych koédov a|Bc. Cubomir Fischer | 1 Done 3
dokumentécii
UDP/TCP
komunikacia SO
9069 . Bc. Cubomir Fischer |2 Done 2
serverom u inych
hracov
Analyza sucasného | Be. Adriana
9181 _ ) ) 1 Done 4,5
rieSenia Betovicova
Analyza matic u inych o
9182 Be. Kitti Nagyova 1 Done 5
hracov
Prejdenie logiky o
9183 Bc. Kitti Nagyova 1 Done 3
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Spracovanie zapisnice

9184 3 Bc. Andrej Kuatny Done 0,5
¢.
Spracovanie zapisnice )
9185 <4 Bc. Andrej Kuatny Done 0,5
¢.
9187 Instalécia na Windows | Bc. Adam Mikolasek Done 3
9188 Instalacia na Mac Bc. Zoltan Csengddy Done 3
' o Be. Christopher
9189 Aktivovanie Wiki . Done 1
Liebe
Vytvorenie dokumentu o
9190 Be. Filip Dian Done 1
Definition of done
' o Be. Christopher
9197 Spracovanie na wiki . Done 1
Liebe
Vytvorenie vzorovych o
9280 Be. Kitti Nagyova Done 1
dokumentov
Build a analyza videnia .
9281 Bc. Andrej Kuatny Done 4
timu Austin Villa
9282 Nastavenie TFS Be. Filip Dian Done 1
Spracovat  doterajSie
9380 zapisnice podl'a nového | Bc. Andrej Kutny Done 0,5
vzoru
Tabulka 3 Ulohy v $printe ¢. 1
4.1.5. Opis uloh

na serveri tfs.fiit.stuba.sk

vzoru, ktory sa bude pouzivat’ poc¢as celého projektu
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8950 — Pridat’ vSetkych ¢lenov do TFS — pridanie vSetkych ¢lenov timu do nastroja TFS

8952 — Rozbehanie hostingu — pociato¢na instaldcia webového servera timovej stranky
8953 — Vytvorenie webstranky timu — vytvorenie zakladu webovej stranky timu

8955 — Upravit’ zapisnice podla vzoru — uprava doterajSich napisanych zapisnic do




9066 — Yourkit licencie — zabezpecenie licencii pre program Yourkit Java Profiler na
analyzovanie rdznych aspektov fungovania Java kodu

9067 — Analyza Java koédu (Yourkit) — analyzovanie vypoctovej a pamaitovej
naro¢nosti rieSenia

9068 — Najdenie ostatnych zdrojovych kédov a dokumentacii — vyhl'adanie informécii
(zdrojové kédy, dokumentacia..) o fungovani hracov inych zahrani¢nych timov

9069 — UDP/TCP komunikacia so serverom u inych hracov — zistenie, ktory protokol
je pouzivany inymi timami a porovnanie, ¢o je lepSie

9181 — Analyza stucasného rieSenia — zistenie, aké techniky jednotlivych Casti
fungovania hraca sa momentalne pouzivaju v projekte

9182 — Analyza matic u inych hracov — analyza pouzitia euklidovskych matic
v rieSeniach inych timov

9183 — Prejdenie logiky euklidovskych matic — analyza logiky euklidovskych matic pre
budice implementovanie

9184 — Spracovanie zapisnice ¢.3 — vyhotovenie zapisnice z 3. stretnutia

9185 — Spracovanie zapisnice ¢.4 — vyhotovenie zapisnice z 4. stretnutia

9187 — InStalacia na Windows — spracovanie postupu instalacie vyvojového prostredia
pre operacny systém Windows

9188 — InStalacia na Mac — spracovanie postupu instalacie vyvojového prostredia pre
opera¢ny syst¢ém MAC OS X

9189 — Aktivovanie Wiki — aktivacia Wiki na webovej stranke timového projektu

9190 — Vytvorenie dokumentu Definition of done — urcenie Definition of done pre user
stories a spracovanie do dokumentu

9197 — Spracovanie na wiki — upravenie dokumentu Definiton of done pre upload na
web stranku

9280 — Vytvorenie vzorovych dokumentov — spracovanie vzorov pre dokumenty, ktoré
sa budu pisat’ pocas Sprintu

9281 — Build a analyza videnia timu Austin Villa — analyza spdsobu, akym sa
vyhodnocuje videnie hraca zahrani¢ného timu Austin Villa

9282 — Nastavenie TFS — pociatocné nastavenie nastroja TFS pre timovu pracu

9380 — Spracovat’ doterajSie zapisnice podl’a nového vzoru — upravenie novych

zapisnic podl'a nového vzoru
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4.1.6. Zhodnotenie

V Sprinte sa ndm podarilo dokoncit’ vSetku zadant pracu, na zéklade ktorej sme mohli aj
vytvorit' user stories do d’alSieho Sprintu. ISlo hlavne o rozbehanie prostredi, webstranky
a analyzu sti¢asného stavu v nasom, ale aj inych rieseniach, aby sme vedeli identifikovat’ pracu

do nasledujucich Sprintov.

4.1.7. Podiel prace ¢lenov timu
Podl'a vykazovania prace na taskoch bola vytvorena tabulka podielov prace jednotlivych

¢lenov timu.

. Formalne Neformalne
Clen timu Praca na taskoch
stretnutia stretnutia

Be. Filip Dian 6h 8h %h
Be. Christopher Liebe | 6h 8h %h
Bc. Andrej Kuatny 6h 8h 6h
Bc. Lubomir Fischer 3h 8h 5h
Be. Adriana

. 6h 8h 4,5h
Benovicova
Be. Kitti Nagyova 6h 8h %h
Bc. Adam Mikolasek | 6h 8h 3h
Bc. Zoltan Csengddy | 3h 8h 3h

Tabulka 4 Podiel prace ¢lenov timu
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4.2.

Zakladné informacie:

Sprint ¢&. 2

Zaciatok: 24.10.2018
Koniec: 13.11.2018

Tim:

Be.
Be.
Be.
Be.
Be.
Be.
Be.
Be.

4.2.1.

Adriana Benovic¢ova

Zoltan Csengddy

Filip Dian

Lubomir Fischer

Andrej Kutny
Christopher Liebe
Adam Mikoléasek
Kitti Nagyova

Retrospektiva

Dna 13.10. 2018 sme ukon¢ili Sprint ¢. 2. Po jeho uzavreti sme urobili retrospektivu, pocas

ktorej sa kazdy clen vyjadril, co sa mu pacilo a nepacilo a ur¢ili si body, ktoré sa budeme

v budticnosti snazit’ splnit’. Pri bodoch sme aj ur€ili, kto sa postaré o jeho splnenie a v niektorych

pripadoch aj vytvorili task.

Cosa podarilo:

véacsia miera korektnosti a pouzivania TFS (Filip, Adam, Kitti)

Lubomir rychlo prebral nedokoncent pracu Chrisa (Filip)

vyborna komunikécia (Filip, Zoltan)

realny progres v zlepSovani programu (LCubomir)

dokoncenie formalnej stranky prace tj. metodiky, komunikécia, kolaboracné néstroje
apod. (Cubomir)

Chrisova snaha s webom a optimalizaciou komunikécie pomocou threadov (Cubomir)
lepsia kolaboracia vo vyvoji (Adriana)

prepojenie TFS so Slackom (Adam, Zoltan)

systém zadavania roli v ramci taskov (Kitti)

Lubomirova revizia analyzy videnia hraca Austin Villa (Andrej)

praca Scrum mastera (Andrej)

dokoncenie vsetkych taskov (Andrej, Zoltan)

poctivé dokoncenie konca Sprintu (Andrej)
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Co by sa mohlo zlepsit:

Akéné

dokoncovanie taskov posledné dni Sprintu (Filip, Cubomir, Adam, Kitti, Andrej, Zoltan)
slaba kontrola v reviziach, aj po obsahovej aj po formalnej stranke (Filip)

vela recyklovania v rdmci analyz, mal4 snaha o novy obsah (Cubomir)

malo komunikdcie ohladom S$pecifikdcie wuser stories, stdle dochadza
k nedorozumeniam ohl'adom obsahu (Cubomir, Adam)

neskoré revizie taskov (Adriana)

neskoré publikovanie dokumentov na stranku (Kitti)

slaba efektivnost’ spolocnych stretnuti (Andrej)

malo publikovanych analyz na wiki, moli by v buducnosti chybat’ (Andrej)

zly stav wiki tj. obsah, dizajn (Andrej)

nesledovanie vytvorenych metodik (Andrej)

stale maly prehl'ad o témach a fungovani projektu (Zoltan)

body:

snazit' sa dokoncovat’ tasky priebezne, zaCat" pracovat’ na taskoch v prvej polovici
Sprintu (vSetci)

prisnejsie zaddvanie pripomienok po reviziach a kontrola po naslednej oprave (vsetci)
viac sa snazit’ o prinos prace do projektu (vsetci)

viac diskutovat’ o Specifikécii s cielom korektne ju pochopit’ (Solution owner + vSetci)
skorsia revizia (vSetci)

publikovanie dokumentov na stranku najneskor do konca dna stretnutia (Web master)
snazit’ sa viac pracovat’ na spolo¢nych stretnutiach (vSetci)

publikovanie vSetkych analyz a kontrola, ktoré chybaji (Web master)

prekopat’ Struktiru wiki a dizajn (Web master)

viac si prejst’ metodiky + kontrola obsahu aj upravy (vsetci)

prejst’ si doterajsie analyzy a obsah wiki (vSetci)
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4.2.2. Praca timu
Na zaciatku Sprintu sme identifikovali pracu, ktora by mala byt dokoncend v rameci $printu €.
1. Na zaklade vytvorenych user stories sme zadali jednotlivé tlohy pre ich splnenie. VicSina

uloh bola vytvorena na zaciatku Sprintu a niektoré sa doplnili neskor.

4.2.3. User stories

Do $printu boli zaradené nasledujlce user stories.

ID Title Effort State
8957 Analyza orientacie hraca 5 Done
8962 Zero moment point 3 Done
9559 Publikovanie dokumentov na wiki |1 Done
9563 Zdokumentovanie metodiky 3 Done
Implementécia vylepseni
9565 P _ o Ve 8 Done
spracovania komunikacie
9568 Nastavenie TFS 2 Done
9572 Zapisnice 1 Done
9586 Specifikacie user story 3 Done
9644 Optimalizécia kédu 5 Done

Tabulka 5 User stories v Sprinte ¢. 2

4.2.4. Opis user stories:

e 8957 — Analyza orientacie hraca — analyza sucasného rieSenia zamerana na spdsob
orientacie hraca vo virtudlnom prostredi

e 8962 — Zero moment point — opis konceptu ZMP a analyza sucasného pouzitia
Vv programe a moznosti jeho zavedenia

e 9559 — Publikovanie dokumentov na wiki — spracovanie doterajSich dokumentov
a nahratie na wiki

e 9563 — Zdokumentovanie metodiky — spracovanie metodik timovej prace, ktoré budu

dodrzované nasledujuce Sprinty
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e 0565 — Implementicia vylepSeni spracovania komunikacie — optimalizicia
identifikovanych problémovych Casti kddu, ktoré si zbytocne vypoctovo ndrocné

e 9568 — Nastavenie TFS — pridanie novych atributov pre lepsiu informovanost’ o praci
na taskoch a integracia so Slackom pre notifikécie o ich stave

e 9572 — Zapisnice — priebezné spracovanie zapisnic

e 9568 — Specifikacie user stories — vytvorenie $pecifikacii pre pridané user stories

e 9644 — Optimalizacia kodu — identifikovanie problémovych cCasti a vytvorenie taskov

na buduci Sprint

4.2.5. Ulohy

Pocas $printu boli identifikované nasledujuce tlohy.

Completed
ID Title Assigned To Priority | State
Work
Spracovanie inStalacie | Bc. Christopher
9560 ) 2 Done 1
prostredi Liebe
Vytvorenie Definition of | Bc. Christopher
9564 ) 2 Done 1
ready Liebe
Pridanie viac vlakien do .
_ Bc. Christopher
9566 spracovania 2 Done 1,5

o Liebe
komunikécie

Odstranenie posielania
9567 ) Be. Filip Dian |2 Done 3
sprav a vypisov do logu

9569 Integracia so Slackom | Bc. Filip Dian |2 Done 0,5
Pridanie prechodu o

9570 Be. Filip Dian |2 Done 0,5
medzi In review a Done
Analyza aktualneho | Be. Andrej

9571 2 Done 2
stavu Kutny
Spracovanie zapisnice €. | Be. Kitti

9573 2 Done 1
6.0 Nagyova
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Spracovanie zapisnice €.

Bc. Andrej

9574 Done 0,5
6.1 Kutny
Spracovanie zapisnice €. | Be. Andrej
9575 Done 0,5
6.2 Kutny
Spracovanie zapisnice €. | Be. Kitti
9576 Done 1
7.0 Nagyova
Spracovanie zapisnice €. | Be. Andrej
9577 Done 0,5
7.1 Kutny
Spracovanie zapisnice €. | Be. Andrej
9578 Done 0,5
7.2 Kutny
Analyza zistovania
' | Be. Adriana
9579 polohy a orientacie . Done 5
Betiovicova
hraca
Metodika pisania a|Bc. Adam
9580 ) ) ) Done 2
commitovania kddu Mikoléasek
Metodika testovania | Bc. Kitti
9581 Done 2
tasku Nagyova
) ~ |Be. Zoltan
9582 Metodika komunikacie Done 4
Csengddy
. _ Bc. Adriana
9583 Metodika review kodu . Done -
Betiovicova
Metodika pracovania s o
9584 Be. Filip Dian Done 2
TFS
Export taskov pre Sprint o
9585 - Bec. Filip Dian Done 0,5
¢.
Spracovanie
. _ Bc.  Lubomir
9587 Specifikacie user story Done 6

Sprintu €. 2

Fischer
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9588 Spracovanie metodik 2 Done 0,5

Bc. Andrej
Kutny

9639 Be. Filip Dian |2 Done 1

Spracovanie

retrospektivy z 1. Sprintu

Pridanie atribatov na

9640 Be. Filip Dian |2 Done 0,5
task
Nastavenie

9641 notifikovania  Slacku | Bc. Filip Dian |2 Done 0,5
podla tagu
Analyza  kalmanovho | Be. Adam

9643 2 Done 5
filtra hraca Mikolasek

Vytvorenie Backlog

Taskov na  zdklade|Bc. Kitti
9645 _ ) 2 Done 2
pripomienok a analyzy v | Nagyova
yourkit
Tabulka 6 Ulohy v Sprinte ¢. 2
4.2.6. Opis uloh

9560 — Spracovanie inStalacie prostredi — uprava navodov na instalaciu prostredia
a nahratie na stranku

9564 — Vytvorenie Definition of ready — spracovanie Definition of ready pre user
stories

9566 — Pridanie viac vlikien do spracovania komunikidcie — optimalizacia
spracovania komunikécie, ktora bezala iba na jednom vlakne

9567 — Odstranenie posielania sprav a vypisov do logu — vypnutie odosielania sprav
do TestFrameworku a vypisovania do logu ked’ nie je potrebné

9569 — Integracia so Slackom — integrovanie TFS so sluzbou Slack pre automatické
odosielanie notifikacii

9570 — Pridanie prechodu medzi In review a Done — pridanie chybajiceho prechodu
medzi stavmi tasku

9571 — Analyza aktualneho stavu — analyza momentalneho stavu ZMP v projekte

9573 — Spracovanie zapisnice ¢. 6.0 — vypracovanie zapisnice 6.0
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9574 — Spracovanie zapisnice €. 6.1 — vypracovanie zapisnice 6.1

9575 — Spracovanie zapisnice €. 6.2 — vypracovanie zapisnice 6.2

9576 — Spracovanie zapisnice €. 7.0 — vypracovanie zapisnice 7.0

9577 — Spracovanie zapisnice €. 7.1 — vypracovanie zapisnice 7.1

9578 — Spracovanie zapisnice €. 7.2 — vypracovanie zapisnice 7.2

9579 — Analyza zist'ovania polohy a orientacie hraca — analyza spdsobu, akym sa
momentalne hra¢ orientuje na ihrisku

9580 — Metodika pisania a commitovania kodu — spracovanie metodiky pisania
a commitovania kodu

9581 — Metodika testovania tasku — spracovanie metodiky testovania taskov

9582 — Metodika komunikéacie — spracovanie metodiky komunikécie v time

9583 — Metodika review kodu — spracovanie metodiky review kodu

9584 — Metodika pracovania s TFS — spracovanie metodiky pracovania s TFS

9585 — Export taskov pre Sprint €. 1 — export taskov z TFS pre pouzitie v sumarizacii
Sprintu

9587 — Spracovanie Specifikacie user story Sprintu €. 2 — Specifikovanie user stories
pridanych do Sprintu €. 2

9588 — Spracovanie metodik — Giprava a spojenie metodik do jedného dokumentu
9639 — Spracovanie retrospektivy z 1. Sprintu — vypracovanie retrospektivy pre
pouzitie v sumarizacii Sprintu

9640 — Pridanie atributov na task — pridanie atribttov, ktoré urcuju, kto bude testovat’
a revidovat’ task

9641 — Nastavenie notifikovania Slacku podla tagu — pridanie pravidiel pre
posielanie notifikdcii o zmene stavu tasku do kandlov na zdklade otagovania tasku
menom

9643 — Analyza kalmanovho filtra hria¢a — analyza aktudlneho stavu a mozného
vylepSenia Kalmanovho filtra v projekte

9645 — Vytvorenie Backlog Taskov na zaklade pripomienok analyzy v yourkit —

zadanie novych uloh do backlogu, ktor¢ vyplyvaju z analyzu pomocou Y ourkitu
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4.2.7. Zhodnotenie
V tomto dlh§om Sprinte sa ndm podarilo dokoncit’ vSetku zadant pracu, na zaklade ktorej sme
mohli aj vytvorit’ user stories do d’alSieho Sprintu. ISlo hlavne o optimalizaciu problémovych

Casti kodu, vytvorenie metodik pre budtcu timovu pracu a d’alSie analyzy funk¢nosti projektu.

4.2.8. Podiel prace ¢lenov timu
Podl'a vykazovania prace na taskoch bola vytvorena tabulka podielov prace jednotlivych

¢lenov timu.

. Formalne Neformalne Praca na
Clen timu

stretnutia stretnutia taskoch
Be. Filip Dian 6h 8h 8,5h
Bc. Christopher Liebe 6h 8h 3,5h
Bc. Andrej Kuatny 6h 8h 4,5h
Bc. Cubomir Fischer 6h 8h 6h
Bc. Adriana Benovicova 6h 8h %h
Be. Kitti Nagyova 6h 8h 6h
Bc. Adam Mikolasek 6h 8h 7h
Bc. Zoltan Csengddy 6h 8h 4h

Tabulka 7 Podiel prace ¢lenov timu
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4.3. Sprinté&. 3

Zakladné informacie

Zaciatok: 14.11.2018
Koniec: 27.11.2018

Tim:

Bc. Adriana Benovicova
Bc. Zoltan Csengddy
Be. Filip Dian

Bc. Cubomir Fischer
Bc. Andrej Kutny

Be. Christopher Liebe
Bc. Adam Mikolasek
Bec. Kitti Nagyova

4.3.1. Retrospektiva

Dna 27.11. 2018 sme ukon¢ili Sprint ¢. 3. Po jeho uzavreti sme urobili retrospektivu, pocas
ktorej sa kazdy Clen vyjadril, ¢o sa mu pacilo a nepacilo a urcili si body, ktoré sa budeme v
buducnosti snazit’ splnit’. Pri bodoch sme aj ur€ili, kto sa postara o jeho splnenie a v niektorych

pripadoch aj vytvorili task.

Co sa podarilo:

e mame vacsi prehlad v kdde projektu (Filip)

e dobra praca na suhrnnej dokumentacii (Filip, Andrej, Adriana, Adam, Kitti, Zoltan)
e rozbeh implementac¢nych uloh (Cubomir)

e prehladnejsia a lepSie fungujiuca wiki (Cubomir, Andrej)

e ndjdenie uzitocnych veci v dokoncenych taskoch (Andrej)

e vicsia snaha dotiahnut’ pracu v Sprinte (Chris)

e dobrd komunikacia pocas Sprintu (Adam, Kitti, Zoltan)

e zacatie uloh v skorom $tadiu $printu (Kitti)

Co by sa mohlo zlepsit:

e praca na taskoch na poslednu chvil'u (Filip, Andrej, Adam, Kitti, Zoltan)
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e problém v komunikacii o zadanej ulohe (Filip, Zoltan, Andrej)
e malo implementacie (Cubomir)

e takmer ziadna komunikacia s predo§lymi timami (Cubomir)

e malo pripravenych uloh (Adriana)

¢ nedokoncenie naplanovanej prace (Kitti)

e pomaly review (Kitti, Zoltan)

Akéné body:

e priebezné dokoncovanie taskov, skorSie zacatie prac (vsetci)

e viac komunikacie o spolo¢nych taskoch (vsetci)

e viac implementacnych prac (vSetci)

e viac komunikacie s predos§lym timom (vSetci)

e pripravit backlog aj v predstihu, pripravit’ tasky (solution owner)
e lepsi odhad naro¢nosti taskov (vsetci)

e skorsi review (vSetci)

e publikovanie zapisnic na strdnku max do konca dna stretnutia (web master)

4.3.2. Pracatimu

Na zaciatku Sprintu sme identifikovali pracu, ktora by mala byt dokoncend v rameci $printu €.
1. Na zaklade vytvorenych user stories sme zadali jednotlivé tlohy pre ich splnenie. VicSina

uloh bola vytvorena na zaciatku Sprintu a niektoré sa doplnili neskor.
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4.3.3. User stories

Do $printu boli zaradené nasledujuce user stories.

ID Title Effort State
9561 | Analyza timu Austin 5 | Done
Villa
9965 | Publikovanie 2 | Done

dokumentov na web

stranke
10003 | Suhrnna 3 | Done
dokumentacia
10010 | Aktualizovanie Wiki 3 | Done
10015 | Optimalizacia podla 5 | Done
Y ourkitu
10021 | Specifikacie 3 | Done
10022 | Zapisnice 1 | Done

Tabulka 8 User stories v Sprinte ¢. 3

4.3.4. Opis user stories:

e 9561 — Analyza timu Austin Villa — analyza sposobu, akym sa hra¢ timu Austin Villa orientuje
na ihrisku

e 9965 — Publikovanie dokumentov na web stranke —nahratie chybajticich dokumentov na web
stranku

e 10003 — Suhrnna dokumentacia — spracovanie sthrnnej dokumentécie riadenia potrebnej pre
kontrolny bod po 9 tyzdioch

e 10010 — Aktualizovanie Wiki — prekopanie dizajnu wiki

e 10015 — Optimalizacia pod’la Yourkitu — skontrolovat’ kod, ktory je podl'a Yourkitu ¢asovo
naro¢ny

e 10021 — Specifikacie — spracovanie $pecifikacii user stories

e 10022 — Zapisnice — spracovanie zapisnic zo stretnuti

4.3.5. Ulohy

Pocas $printu boli identifikované nasledujuce tlohy.
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ID Title Assigned To Priority State Completed
Work
9562 | Analyza Be.  Andrej Done 3
videnia hraca | Katny
Austin Villa
9763 | Spracovanie | Bec. Filip Done 2
sumarizdcie | Dian
Sprintu €. 1
9827 | Definicia Bc. Adriana Done 4
rizik Benovicova
9831 | Pozriet sa na | Be. Filip Done 0,5
HighSkills Dian
9832 | Pozriet sana | Bc.  Adam Done 3
geometrické¢ | Mikolasek
vypocty
9915 | Pozriet sa na | Be. Filip Done 1,5
AgentModel | Dian
10004 | Metodika Be. Kitti Done 2
mergovania | Nagyova
kodu
10012 | Prekopat’ Bc. Done 1
dizajn Christopher
Liebe
10019 | Sthrnny Be. Kitti Done 3
dokument po | Nagyova
9. tyzdni
10020 | VSeobecna Be.  Andrej Done 1
Sablona pre | Kutny

dokumenty
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10023 | Napisat’ Bc. Lubomir 2 | Done 3
Specifikacie | Fischer
user stories

10024 | Zapisnica ¢. | Bc.  Andrej 2 | Done 0,5
8.1 Kutny

10025 | Zapisnica ¢. | Bc.  Andrej 2 | Done 0,5
8.2 Kutny

10026 | Zapisnica ¢. | Be. Filip 2 | Done 0,5
9.0 Dian

10027 | Zapisnica ¢. | Bc.  Andrej 2 | Done 0,5
9.1 Kutny

10028 | Zapisnica ¢. | Bc.  Andrej 2 | Done 0,5
9.2 Kutny

10029 | Zapisnica ¢. | Bc.  Adam 2 | Done 0,5
8.0 Mikolasek

10033 | Automaticka | Bc. 2 | Done 2
detekcia Christopher
novych Liebe
zapisnic

10117 | Sumarizacia | Bc. Filip 1 | Done 2
2. Sprintu Dian

Tabulka 9 Ulohy v Sprinte ¢. 2

4.3.6. Opis uloh:

e 0562 — Analyza videnia hraca Austin Villa — analyza spdsobu ziskavania informacii, na
zaklade ktorych sa hra¢ orientuje na ihrisku

e 9763 — Spracovanie sumarizacie Sprintu ¢. 1 — publikovanie spracovanej sumarizacie 1.
Sprintu

e 9827 — Definicia rizik — opis rizik, ktoré vznikaju pocas prace na projekte

e 9831 —Pozriet’ sa na HighSKkills — kontrola narocnosti metod v triede a optimalizacia v pripade

potreby
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e 9832 — Pozriet’ sa na geometrické vypocty — kontrola naroc¢nosti geometrickych vypoctov a
optimalizécia v pripade potreby

e 9915 — Pozriet’ sa na AgentModel - kontrola naro¢nosti metdd v triede a optimalizacia v
pripade potreby

e 10004 — Metodika mergovania kodu — spracovanie metodiky popisujucej mergovanie kodu

e 10012 — Prekopat’ dizajn — nasadenie nového dizajnu wiki (doteraz tam Ziadny nebol)

e 10019 — Stihrnny dokument po 9. tyZdni — spracovanie sthrnnej dokumentécie o riadeni
projektu potrebnej ku kontrolnému bodu

e 10020 — VSeobecna sabléna pre dokumenty — spracovanie jednotného vzoru dokumentov

e 10023 — Napisat’ Specifikacie user stories — spracovat’ Specifikacie user stories, na zaklade
ktorych sa vytvoria tasky

e 10024 — Zapisnica €. 8.1 — spracovanie zapisnice

e 10025 — Zapisnica €. 8.2 — spracovanie zapisnice

e 10026 — Zapisnica €. 9.0 — spracovanie zapisnice

e 10027 — Zapisnica €. 9.1 — spracovanie zapisnice

e 10028 — Zapisnica €. 9.2 — spracovanie zapisnice

e 10029 — Zapisnica €. 8.0 — spracovanie zapisnice

e 10033 — Automaticka detekcia novych zapisnic — zjednodusenie nahravania zapisnic na web
stranku

e 10017 — Sumarizacia 2. §printu — spracovanie informéacii o druhom Sprinte

4.3.7. Zhodnotenie

V tomto Sprinte sa ndm z dévodu prac na inych predmetoch podarilo dokoncit’ len priblizne 2/3
prace. Vacsinou islo o nedokoncené alebo nerevidované/neotestované implementacné tlohy,

ktoré sa tym padom presunuli do d’alSieho Sprintu.

4.3.8. Podiel prace ¢lenov timu

Podl'a vykazovania prace na taskoch bola vytvorena tabulka podielov prace jednotlivych
Clenov timu. V celkovom pocte hodin prace na taskoch je zaratand aj praca stravena

revidovanim a testovanim. Tasky, ktoré sa presunuli do d’alSieho Sprintu zaratané nie st.
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Clen timu Formalne Neformalne Praca na taskoch
stretnutia stretnutia

Be. Filip Dian 6h 8h 7h
Be. Christopher 6h 8h 3h
Liebe

Bc. Andrej Kuatny 6h 8h 6,5h
Bec. Dubomir Fischer 6h &h 4h
Be. Adriana 6h &h 5h
Benovicova

Be. Kitti Nagyova 6h 8h %h
Bc. Adam Mikolasek 6h 8h 3,5h
Bc. Zoltan Csengddy 6h 8h 2h

Tabulka 10 Podiel prace clenov timu
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4.4. Sprinté&. 4

Zakladné informacie

Zaciatok: 28.11.2018
Koniec: 12.12.2018

Tim

Bc. Adriana Benovicova
Bc. Zoltan Csengddy
Be. Filip Dian

Bc. Cubomir Fischer
Bc. Andrej Kuatny

Be. Christopher Liebe
Bc. Adam Mikolasek
Bec. Kitti Nagyova

4.4.1. Retrospektiva

Dna 12.11.2018 sme ukon¢ili Sprint ¢. 4. Po jeho uzavreti sme urobili retrospektivu, pocas
ktorej sa kazdy Clen vyjadril, ¢o sa mu pacilo a nepacilo a urcili si body, ktoré sa budeme v
buducnosti snazit’ splnit’. Pri bodoch sme aj ur€ili, kto sa postara o jeho splnenie a v niektorych

pripadoch aj vytvorili task.

Cosa podarilo

e pokracovanie v implementaciach (Filip, Kitti, Cubomir)
e praca zatina mat realne vysledky (Kitti)

e pomoc pri tlohach v time (Kitti, Zoltdn, Adam)

e stretnutie aj mimo oficidlnych stretnuti (Andrej, Adam)
e dobra komunikacia (Adam)

e stihnutie vacSiny prace (Zoltan)

Co by sa mohlo zlepsit’

e dokoncovanie taskov na konci $printu (Kitti, Cubomir, Zoltan)

e nedokoncenie niektorych uloh (Filip, Zoltan)
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e nespracovanie opisu zmien implementac¢nych taskov (Filip, Zoltan)
e malo kontroly stavu tloh v TFS (Cubomir)
e malo prac na projekte z dovodu zat'azenia inymi predmetmi (Andrej)

e nevyuzivanie metodik (Adam)

Akéné body

e snazit’ sa dokoncCovat’ tlohy priebezne, najlepSie v prvej polovici $printu (vSetci)
e pisanie opisov po prvotnom dokonceni tasku (vSetci)
e (CastejSie kontrolovat’ stav prace v TFS (vSetci)

e lepsSie dodrzovanie metodik, pripadne ich aktualizcia (vSetci)

4.4.2. Pracatimu

Na zaciatku Sprintu sme identifikovali pracu, ktora by mala byt dokoncend v rameci $printu €.
3. Na zéklade vytvorenych user stories sme zadali jednotlivé ulohy pre ich splnenie. Vac¢sina

uloh bola vytvorena na zaciatku Sprintu a niektoré sa doplnili neskor.
4.4.3. User stories

Do $printu boli zaradené nasledujuce user stories.

ID Title Effort State
8959 | Optimalizacia 3 | Done
Kalmana
8960 | Implementacia  BP 8 | Done
Barabasa
9830 | Zamena suradnic X a 3 | Done
Y
10005 | Synchronizécia 8 | Done
vlakien
10013 | Vylepsenie Zero 8 | Done
moment pointu
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10269 | Opisy zmien po 2 | Done

optimalizacii

10270 | Optimalizacia podla 3 | Done

Yourkitu

10271 | Uprava zobrazovania 2 | Done

stranky

10274 | Kontrola a doplnenie 2 | Done
Wiki

10277 | Specifikacie 2 | Done

10318 | Dokoncenie funkcii 5 | Approved
pre orientaciu hraca

na ihrisku

10319 | Spracovanie 3 | Approved
sthrnnej
dokumentécie a

prezentacie

10457 | Zapisnice 1 | Done

Tabulka 11 User stories v Sprinte ¢. 4

4.4.4. Opis user stories

e 8959 — Optimalizacia Kalmana — prekontrolovanie spravnosti rovnic Kalmanovho filtra v
projekte a navrhy na optimalizaciu

e 8960 — Implementicia BP Barabasa — analyza a doimplementovanie funkcii z BP iného
Studenta, ktory pracoval na vylepSeni hraca

e 9830 — Zamena stradnic X a Y — identifikovanie miest v kode, kde sa pocita s prehodenymi
sturadnicami

e 10005 — Synchronizacia vldkien — pridanie synchronizacie medzi vldknami, ktoré boli pridané
kvoli optimalizacii spracovania komunikécie

e 10013 — VylepSenie zero moment pointu — zistenie, ako zlepsit aktudlne implementovany
ZMP

e 10269 — Opisy zmien po optimalizacii — vypracovanie chybajicich dokumentov ku zmenam,

ktoré boli spravené pre optimalizaciu spracovania komunikécie
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e 10270 — Optimalizacia podPa Yourkitu — optimalizovanie metdd, ktoré su podl'a Yourkitu
vypoctovo naro¢né

e 10271 — Uprava zobrazovania stranky — vylepienie dizajnu stranky

e 10274 — Kontrola a doplnenie Wiki — identifikovanie chybajticich analyz a ich dodatocné
nahratie

e 10277 — Specifikacie — vypracovanie $pecifikacii user stories

e 10318 — Dokoncéenie funkcii pre orientaciu hraca na ihrisku — implementovanie funkeii,
ktoré boli predosSlym timom navrhnuté, ale neimplementované

e 10319 — Spracovanie stihrnnej dokumentacie a prezentacie — vypracovanie dokumentov ku
kontrolnému bodu po skonceni semestra

o 10457 — Zapisnice

4.4.5. Ulohy

Pocas Sprintu boli identifikované nasledujuce tlohy.

ID Title Assigned To Priority State Completed
Work
9829 | Pozriet sa na | Be. Filip Done 0,5
Parser Dian
9914 | Pozriet sana | Bc.  Zoltan Done 6
LowSkills Csengddy
10002 | Kontrola osi | Be. Cubomir Done 4
x/y Fischer
10006 | Kontrola Be. Adam Done 6
rovnic z | Mikolasek
analyzy v
kode
10007 | Synchronizd | Bc. Done 2
cia Christopher
komunikac¢né | Liebe
ho vlakna
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10008 | Opis zmien | Be. Filip Done 1
po Dian
optimalizacii
logov a sprav
do TF

10011 | Uprava Be.  Zoltan Done 6
zobrazovania | Csengddy
dokumentov
na stranke

10014 | Analyza, c¢o | Bc. Andrej Done 2
sa pouziva v | Kutny
kode

10272 | Validécia a | Bc. Andrej Done 2
optimalizacia | Kutny
ZMP

10273 | Analyza Bc. Adriana Done 4
sucasného Benovicova
stavu

10275 | Kontrola, ¢o | Be. Kitti Done 1,5
chyba Nagyova

10276 | Doplnit, ¢o | Be. Kitti Done 2
chyba Nagyova

10314 | Vypracovani | Bc. Cubomir Done 2
e Specifikacii | Fischer

10321 | Funkcia Be. Filip Done 6
isIntersection | Dian

10322 | Funkcia isT | Be. Kitti Done 3

Nagyova
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10323 | Funkcia Bc.  Zoltan Done 6
isPlus Csengddy

10324 | Funkcia Bc.  Adam Done 2
isGoalBox Mikoléasek

10325 | Vystup  po | Be. Kitti In Progress
11.tyzdni - | Nagyova
dokumentaci
a riadenia

10328 | Vystup  po | Andrej In Progress
11.tyzdni - | Katny
inzinierske
dielo

10382 | vybavenie Be. Kitti Done 1
licencie pre | Nagyova
bitbucket pre
kod nasej
webstranky

10396 | Upload Be. Done 1
stranky na git | Christopher

Liebe

10397 | Metodika Be. Done 0,5
nahravania Christopher
obrazkov na | Liebe
wiki

10454 | Sumarizacia | Bc. Filip Done 2
Sprintu €. 3 Dian

10458 | Zapisnica Be.  Zoltan Done 1
12.0 Csengddy
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10459 | Zapisnica Be. 2 | Done 0,5

11.0 Christopher
Liebe
10532 | Sumarizéacia | Bc. Filip 1 | In Progress

Sprintu €. 4 Dian

Tabulka 12 Ulohy v sprinte ¢. 2

4.4.6. Opis uloh

9829 — Pozriet’ sa na Parser — skontrolovat’ triedu, ktorej metddy st podla Yourkitu

vypoctovo naro¢né a pripadne ich optimalizovat’

9914 — Pozriet’ sa na LowSKkills - — skontrolovat’ triedu, ktorej metédy st podla Yourkitu

vypoctovo naro¢né a pripadne ich optimalizovat’
10002 — Kontrola osi x/y — ndjdenie Casti kodu, kde st vypocty s prehodenymi suradnicami

10006 — Kontrola rovnic z analyzy v kéde — skontrolovanie spravnosti implementovanych

rovnic Kalmanovho filtra v projekte

10007 — Synchronizacia komunika¢ného vlakna — implementécia synchronizacie vlakien,

ktoré boli pridané pri optimalizécii spracovania komunikécie

10008 — Opis zmien po optimalizacii logov a sprav do TF — spracovanie opisu zmien

vykonanych pre optimalizaciu spracovania komunikacie
10011 — Uprava zobrazovania dokumentov na stranke — vylep3enie dizajnu stranky

10014 — Analyza, €o sa pouzZiva v kéde — skontrolovanie aktualneho stavu implementécie
ZMP

10272 — Validacia a optimalizacia ZMP — navrh na implementaciu vylepSeni ZMP
10273 — Analyza sucasného stavu — kontrola stavu implementacie BP Barabasa v projekte

10275 — Kontrola, ¢o chyba — identifikovanie chybajicich dokumentov, ktoré by mali byt na

wiki
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10276 — Doplnit’, ¢o chyba — doplnenie chybajucich dokumentov na wiki
10314 — Vypracovanie Specifikacii — spracovanie Specifikacii user stories

10321 — Funkcia isIntersection — implementovanie funkcie, ktord zistuje, ¢i sa dve Gsecky

pretinaju
10322 — Funkecia isT — implementovanie funkcie, ktora zist'uje, ¢i dve usecky tvoria vzor T
10323 — Funkcia isPlus — implementovanie funkcie, ktora zist'uje, ¢i dve usecky tvoria vzor +

10324 — Funkcia isGoalBox — kontrola a doimplementovanie funkcie, ktora zistuje, ¢i dané

Ciary tvoria brankovisko

10325 — Vystup po 11. tyZdni — dokumentacia riadenia — vypracovanie dokumentacie

riadenia po kontrolnom bode na konci semestra
10328 — Vystup po 11. tyZdni — inZinierske dielo — vypracovanie inzinierskeho diela

10382 — Vybavenie licencie pre Bitbucket pre kdd nasej webstranky — vybavenie licencie

na Bitbucket, aby sa dal verziovat’ kod webovej stranky timu
10396 — Upload stranky na git — nahratie kodu do verziovacieho systému

10397 — Metodika nahravania obrazkov na wiki — spracovanie metodiky akym spdsobom

treba nahravat’ obrazky na wiki

10454 — Sumarizacia Sprintu €. 3 — spracovanie sumarizacie po 3. Sprinte
10458 — Zapisnica 12.0 — spracovanie zapisnice z 12. stretnutia

10459 — Zapisnica 11.0 — spracovanie zapisnice z 11. stretnutia

10532 — Sumarizacia Sprintu €. 4 — spracovanie sumarizacie po 4. Sprinte

4.4.77. Zhodnotenie

V tomto Sprinte sa ndm podarilo dokoncit’ ulohy, ktoré sa presunuli z predoslého Sprintu a
podarilo sa ndm splnit’ vacSinu implementac¢nych uloh, ktoré boli prioritou. Niektoré ulohy sa
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Pér uloh, z dévodu nedokonceného review alebo testovania sa nam presunuli do d’alSicho
$printu. Na jeho konci bolo prioritou vypracovat’ suhrnné dokumenty po kontrolnom bode na

konci semestra.

4.4.8. Podiel prace ¢lenov timu

Podl'a vykazovania prace na taskoch bola vytvorena tabulka podielov prace jednotlivych
Clenov timu. V celkovom pocte hodin prace na taskoch je zaratand aj praca stravena

revidovanim a testovanim. Tasky, ktoré sa presunuli do d’alSieho Sprintu zaratané nie st.

Clen timu Formalne Neformalne Praca na taskoch
stretnutia stretnutia

Be. Filip Dian 6h 8h 11h
Bc. Christopher 6h 8h 5h
Liebe

Bc. Andrej Kuatny 6h 8h 6,5h
Bc. Lubomir Fischer 6h &h 7h
Bc. Adriana 6h 8h 4,5h
Benovicova

Be. Kitti Nagyova 6h 8h 13h
Bc. Adam Mikolasek 6h 8h 12,5h
Bc. Zoltan Csengddy 6h 8h 20,5h

Tabulka 13 Podiel prace clenov timu
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5. Celkova retrospektiva

Po ukonceni prac v poslednom Sprinte zimného semestra sme urobili celkova retrospektivu,

kedy sa kazdy ¢len vyjadril k fungovaniu timu pocas celého semestra.

Co sa podarilo

e Dobré¢ zohratie timu a efektivita timovej prace (Filip, Cubomir, Andrej, Chris, Adam)
e Pomoc a spolupréca v time (Adriana, Kitti, Zoltan)

¢ Komunikécia v time aj mimo projektu (Filip)

o Efektivne spolo¢né stretnutia (Filip)

e Ziskanie prehl'adu v projekte (Filip, Adriana, Kitti, Adam)

e Zo zaciatku stihanie pldnovanej prace (Filip)

e Analyza velkej Casti projektu (Filip, Andrej)

¢ Nastavenie kolabora¢nych a komunika¢nych nastrojov (Cubomir, Kitti, Adam)
e Dobré¢ vztahy v time (Cubomir)

e Rychle zorientovanie v préci predchadzajucich timov (Cubomir)
e Zodpovedny pristup ku praci (Cubomir, Andrej, Chris)

e Profesiondlna komunikacia (Andrej)

e Efektivne vyuzivanie TFS (Andrej)

¢ Dodrziavanie oficialnych stretnuti (Andrej, Kitti)

e Spolupraca aj mimo projektu (Andrej)

e ZlepsSenie v timovej praci (Chris)

e Dobry pristup vyucujuceho (Chris)

e Dobry prehl'ad veduceho timu v problematike (Adriana)

e Samostatné vytvaranie uloh (Adam)

¢ Rozumnejsie nastavenie stretnuti ako pévodne (Adam)

e Zacatie implementacie (Adam)

¢ Ochota ¢lena predoslého timu - Ernesta (Adam)

Co by sa mohlo zlepsit’

e Malo implementécie (Filip, Andrej, Adam)

e Nedodrzanie priradenia prac v TFS (Filip)

¢ Obcasné nepochopenie uloh (Filip, Chris, Adriana)

e Dokoncovanie uloh na poslednu chvil'u (Filip, Kitti, Adam, Zoltan)

e Neskoré revizie (Filip)
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e Obcas malo zadanej novej prace (Filip)

¢ Nerovnomerné rozlozenie prac na ¢lenov (Filip, Chris, Kitti)

e Slaby doraz na formalnu stranku, nedodrziavanie konvencii (Cubomir, Andrej, Kitti,
Zoltan)

e ZI¢ nacasovanie stretnuti (Andrej, Chris, Adriana, Kitti)

¢ Upadajica motivacia ku koncu semestra (Andrej)

e Zly odhad ¢asovej naro¢nosti tloh (Adriana)

e (Obcas prilis velké tlohy na jedného ¢lena (Adam)

e Slaba komunikacia s predoslym timom (Adam)
5.1.  Zhrnutie

Pocas prace sme narazali najviac na problémy s dokoncovanim prac na Cas, priCom sa ndm
praca potom zbyto¢ne prendsala do d’alSich Sprintov. Takisto bola praca zle rozlozend medzi
¢lenmi timu a niektori ¢lenovia v istych Sprintoch mali priradenej ovel'a menej prace ako ini.
Dalsim, no mensim problémom bolo nedodrziavanie metodik a dohodnutych konvencii, &o sa
odzrkadlilo v obtiaznejSej praci na suhrnnych dokumentoch ale aj celkovo praci v time. Okrem
toho sme ale nemali nejaké vaznejSie problémy a ¢lenovia timu si pracu chvalili. Z nasho

pohl'adu bola praca efektivna a spifiala podmienky prace v dobre fungujicom time.
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6. Zaver

V time sme si zaviedli niekol’ko roli, ktorych praca by mala viest’ k celkovému naplneniu ciel'u
projektu a metodiky, ktorymi sa pri praci bude tim riadit’. Pri ich spracovani sme sa inSpirovali
aj skusenostami predoslych timov, aby sme neopakovali uz doposial’ identifikované nedostatky
a dosiahli ¢o najefektivnejsi priebeh prac. Tieto ulohy by potom kazdy ¢len mal dodrziavat s
najlepsim svedomim a vedomim a pripadne diskutoval naplii svojej prace. Ulohy a metodiky je
mozné v budicnosti upravovat’ podl'a aktudlnych potrieb a zistenych nedostatkov, avSak snad’
iba v minimalnej miere. Vypracovanim by sme chceli takisto aj poskytnut’ timom, ktoré budu
na projekte nad’alej pracovat’, vedomosti o riadeni tohto projektu, aby sa takisto zlepSoval aj

Styl préce, nie len samotny projekt.
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7. Prilohy
Priloha A — Metodika pracovania s TFS

1. Zakladné informacie

Nazov tasku: Metodika pracovania s TFS
Cislo tasku: 9584

2. Uvod

Na riadenie timovej prace sme si vybrali nastroj Microsoft TFS, ktori naSim poziadavkam
vyhovoval najviac. Tento dokument opisuje, ako vyuzivat' vacSinu funkcii, ktoré¢ timu
pomahaju pri vyvoji.

3. Vypracovanie

V rédmci Sprintu je potrebné predovSetkym vytvarat’ nové user story a tasky, nésledne ich
priradit a potom spravne prestvat medzi stavmi. Takisto je dolezité spravne ukladat

dokumentéciu, ktoréd bola v rdmci tasku vytvorena.

Na konci $printu je potrebné user story riadne skontrolovat’ a uzavriet. V pripade nedokoncenia

niektorej zo zadanych uloh sa user story rozdeli a priradi sa do nového Sprintu.
4. Vytvaranie novych itemov

Viacsinou pred zaciatkom Sprintu, ale aj poc€as je mozné vytvorit' nové user story vo forme
backlog itemov v zadlozke Backlog items. Mali by mat’ ¢o najunikétnejSie mend v ramci
vSetkych itemov vytvorenych poc¢as vyvoja. Ak item tim chce do aktualneho Sprintu, je mozné
ho v rezime Backlog pomocou kontextového menu presunut’ (Move to iteration). Néasledne
pri planovani bude ur¢eny effort na jeho splnenie a priorita. Po spracovani Specifikacie user
story budu pren vytvorené tasky, ktoré taktiez dostanu kratky opis, ktory sa ur¢i na spolo¢nom

stretnuti na zdklade Specifikacie user story.
5. Priradenie taskov

Po vytvoreni taskov si ¢lenovia na spolocnych stretnutiach vyberajt, ktoré v priebehu Sprintu
vypracuju. Priradenie sa za vynimo¢nych okolnosti méze neskdr aj zmenit'. Idedlne sa priradi
tasku aj Glovek, ktory bude robit’ review pripadne testovanie. V tasku na to existuju 2 stipce:
Review asignee a Test asignee. Pre fungovanie notifikovania do sluzby Slack je ale lepsie

pridat’ na task tag s menom clena, ktory tieto tlohy vykona v tvare #[priezvisko]. Tak bude
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zabezpecené, ze priradeni ¢lenovia budu dobre informovani o stave tasku, a budu vediet’ kedy

mozu s review resp. testovanim zacat’.
6. Ukladanie dokumentacie

Ak si task ziadal vypracovanie nejakej dokumentécie a ked'ze TFS neumoznuje odkazovanie
dokumentov v repozitari Doc do tasku, tiito dokumentaciu je potrebné ulozit’ na task ako prilohu
(zdlozka Attachments) a takisto aj do repozitara do prislusnej kategorie. Ak kategoria
neexistuje, je mozné¢ ju vytvorit. Nazvy dokumentov budu v tvare [ID tasku] [nazov

dokumentu].

7. Priebeh stavu user story

Pre user story v TFS existujui nasledujuce stavy: New, Approved, Commited, Done.
1. Ked sa user story resp. backlog item vytvori, automaticky je v stave New.

2. Po vytvoreni a schvaleni Specifikdcie a zadania taskov sa item presunie do stavu

Approved, kedy moézu €lenovia zacat’ na urcenych taskoch.

3. Ked’ sa dokonci posledny task, ¢len presunie user story do stavu Commited, v ktorom

bude ponechané az do konca Sprintu, ked’ sa bude robit’ review.

4. Ak sa user story podarilo dokon¢it’ véas a spliia poziadavky, moZe byt presunuta do

stavu Done.
8. Priebeh stavu taskov

V TFS boarde mame vytvorené stipce na zaklade stavov, medzi ktorymi je mozné tasky
presuvat’: To Do, In Progress, To Review, In Review, To Test, Testing, Done. Medzi tymito
stavmi sa budu tasky prestvat’ presne v momente, ked’ ¢len uvedie task do urceného stavu tj.

zacne na nom pracovat, zacne ho testovat’ apod.

1. Nov¢ tasky sa je mozné vytvorit’ bud’ v backlogu na konkrétny item alebo na boarde

v stipci To Do.
2. Ked priradeny ¢len za¢ne prace na tasku, presunie ho do stavu In Progress.

3. Poukonceni prac, ak si to task ziada, ho presunie ¢len do stavu To Review, a priradi ho

osobe ktora je na review urcena.

4. Téa potom presunie task do stavu In Review.
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5. Po dokonceni review bud’ task v pripade implementacie funkcionality posunie do stavu
To Test pre testovanie a priradi ¢lenovi na to uréenému, alebo ak ide o vytvorenie
dokumentécie, ponechd ho v stave a ak je potrebné, poziada kompetentného clena
o zverejnenie na stranke projektu. Ak review vytvoreného kdédu/dokumentu neprebehlo
uspesne, ¢len vrati task do stavu In Progress, do opisu spise body, ktoré je treba opravit’

a priradi naspét’ ¢lenovi, ktory tlohu vykonaval.

6. Po tspesnom testovani alebo zverejneni vystupu tasku ho osoba, ktora robila testovanie

resp. zverejnenie je mozné task presunat’ do stavu Done.
9. Uzatvaranie §printu

Pri ukonceni Sprintu je potrebné urobit’ sprint review a user story, ktoré boli dokon¢ené uzavriet
a presunut’ do stavu Done. Ak sa user story nepodarilo dokon¢it’, je vhodné ju rozdelit’ pomocou
tlacidla Split, ktoré otvori okno a automaticky vypiSe nedokoncené tasky. Po potvrdeni vytvori
novu user story, ktord sa presunie do nasledujuceho Sprintu a znovu sa pre iiu odhadne effort,

ktory sa nasledne odpocita od effortu na pévodnej user story.
10. Zaver

Na zéklade spisanych pravidiel by mal tim dosiahnut’ ¢o najlepSie vyuzitie nastroja TFS
a takisto ¢o najpresnejSie riadenie a informovanie o stave vyvoja. Tieto pravidla sa tim snazi

dodrziavat’ a konat’ inak iba v pripade dohodnutych vynimiek.

44



Priloha B — Metodika testovania

1. Zakladné informacie

Nazov tasku: Metodika testovania
Cislo tasku: 9581

2. Uvod

Tento dokument obsahuje metodiku testovania, ktord hovori o tom, aké kroky maji byt

splnené, aby Uloha - Task presiel testom a mohol sa oznaéit’ ako Done.

3. Vypracovanie

Vsetky tlohy, ktoré st pripravené na testovanie by sa mali nachadzat’ v To Test stipci, kam ich
presunie reviewer po tom, ako vykonal reviziu ulohy a usudil, Ze implementacia/vypracovanie
je spravne. Pred testovanim ulohy tester presunie listok do In Testing stipca. Tester je vopred
uréeny na spolo¢nom stretnuti. V pripade, ze tester nebol urceny, hociktory ¢len timu si moze

zobrat’ ulohu a vykonat’ testovanie.
Testovanie uloh:

11. Prestudovanie Specifikacie ulohy.
a. Pripadné nejasnosti prejst’ s osobou, ktora danu ulohu programoval, pripadne so
zadavatel'om ulohy.
12. Ur¢it’ nastroj na testovanie, stratégiu a typ testovania.
13. Vytvorit viacer¢ testovacie pripady.
b. Testovacie pripady by mali zahfiat’ aj okrajové pripady.
14. Stiahnut’ zmeny v zdrojovych kodoch, skompilovat’.
15. Spustit’ a vykonat’ testy.
16. Overit, ¢i vSetko preslo a spravalo sa tak, ako malo.
17. Vytvorit dokument o uskuto¢nenom teste, ktory by mal obsahovat’ blizSie informécie
o teste, testovacie scendre, testovacie data, vysledky a zaver.
18. Ak je vietko v poriadku presunut’ ulohu do stipca Done, inak presunut’ spat’ do In progress

a ozndmit’ vSetkym zainteresovanym na listku, Ze test zlyhal.

4. Zaver

Tento dokument opisuje kroky, ktoré je potrebné podniknut’, aby sa listok mohol povazovat’ za

otestovany.
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Priloha C — Metodika commitovania kodu

1. Zakladné informacie

Nazov tasku: Metodika pisania a commitovania kodu
Cislo tasku: 9580

2. Uvod

Tento dokument obsahuje metodiku commitovania kodu, ktord hovori o tom, aké kroky a
konvencie treba dodrziavat’ pri pisani commitovani kodu do BitBucketu.

3. Vypracovanie

Repozitar projektu robocup na FIIT je BitBucket. Aby kod v repozitari ostal prehl'adny a aby

sa do repozitaru nedostaval chybny kéd, je treba dodrziavat’ isté konvencie a postupnosti.

3.1 Commitovanie
Kazdy jeden commit musi obsahovat’ commit spravu. Format commit sprav by mal byt v tvare
[+/-/R/F] #<id_ulohy>. , kratky opis Cinnosti*.

e ‘+’ -sluzi pre pridanie funkcionality do kodu.

e ‘-’ - odstranenie alebo zakomentovanie funkcionality.

e ‘R’ -z anglického refactor. Pri zmeneni kddu bez upravenia funkcionality.

e ‘F’ -z anglického fix. Opravenie funkcionality

ID ulohy je ID tasku v TFS.

Kratky opis ¢innosti by mala byt’ oznamovacia veta do 50 znakov. Sprava by mala obsahovat
informéciu o tom co, pripadne preo bolo nieo zmenené, nie vSak informaciu o tom ako to

bolo zmenené (implementovang).

3.2 Vetvy

Kazdd implementacnd user story by mala mat’ vytvorenu vlastni vetvu, na ktorej moze
pracovat viacero 'udi. Meno vetvy by malo obsahovat’ nazov timu a nazov user story. V master

vetve ani vo vetve TP2018 by sa nikdy nemal nachadzat’ nefunk¢ény alebo upravovany kod.

3.3 Merge

Merge je git prikaz na spdjanie vetiev. Pri ukonceni prace na vetve sa master vetva zIuci do
aktualnej pracovnej vetvy a nésledne sa vetva zIi¢i do Master. Takto ostane v master vetve

vzdy aktudlna a funk¢na verzia.
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Merge commit sprava by mala mat’ format:
Merge branch ‘<nazov_vetvy z>’ into <nazov_vetvy do>

4. Zaver

Tento dokument opisuje konvencie a navyky, ktoré¢ treba dodrziavat’ pri praci s repozitdrom

BitBucket.
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Priloha D — Metodika pisania kodu

1. Zakladné informacie

Nazov tasku: Metodika pisania a commitovania kodu
Cislo tasku: 9580

2. Uvod
Tento dokument obsahuje metodiku pisania kodu, ktord hovori o tom, aké kroky a konvencie

treba dodrziavat’ pri pisani kodu.

3. Vypracovanie

Kod projektu robocup na FIIT je napisany v jazyku Java. Aby kod ostal Citatelny a do

budicnosti modifikovatelny, treba dodrziavat’ isté Standardné konvencie kddu v jazyku Java.
3.1 Komentare

Komentare v kdde sa pouzivaji na vysvetlenie a objasnenie kédu. Komentarov v kode by
nemalo byt zbyto¢ne vela a mali by Citatelovi umoznit’ rychlejsie a jednoduchsie pochopit

kod. Dva hlavné typy komentarov st jednoriadkové a viacriadkové komentére.
Jednoriadkové komentare

e Jednoriadkové komentare sa za¢inaju znakmi //
e Ich platnost’ kon¢i koncom riadku

¢ //jednoriadkovy komentar
Viacriadkové komentare

e Viacriadkové komentdre zacinaji znakmi /* a koncia znakmi */

e Kazdy riadok (okrem prvého a posledného) by mal zacinat’ znakom *
e Viacriadkovy komentar méze zacinat’ a koncit na tom istom riadku

o /%

* viacriadkovy
* komentar

*/
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Komentare by sa mali nachadzat’ v riadku pred kodom ktory objastiuji (Casto v riadku pred
nazvom triedy, metddy alebo podobne). Vel'mi kratke komentare sa mézu vSak nachadzat’ aj v

rovnakom riadku ako kéd, ku ktorému je komentar naviazany.
3.2 Deklaracie

Deklaracie by vo vseobecnosti mali byt kratke, ale vystizné. Je dolezité taktiez dodrziavat

konvenciu vel'kych a malych pismen. Konvencie st nasledovné:
Triedy

e ndazov triedy by mal obsahovat’ podstatné meno

e nazov triedy by mal za¢inat’ vel’kym pismenom

e vnazve triedy by sa mali pouzivat’ celé slova, priCom kazdé d’alSie slovo za¢ina vel'kym
pismenom

e priklad: public class Player, public class LowSkill

Rozhrania

e nazov rozhrania by mal zac¢inat’ velkym pismenom
e v nazve rozhrania by sa mali pouzivat’ celé slova, pricom kazdé d’alSie slovo zacina
vel’kym pismenom

e priklad: public interface ActionListener{}, public interface Runnable{}

Metody

e nazov metddy by malo byt sloveso alebo viacero slov, ktoré obsahuju sloveso.
e nazov metddy by mal zac¢inat’ malym pismenom
e v nazve metddy by kazdé d’alSie slovo malo zacinat’ velkym pismenom

e priklad: run(), runFast()

Premenné

e nazov premennej ¢o najlepsie vystihovat, ¢o sa v premennej bude nachadzat

e nazov premennej by nemal byt rovnaky ako ndzov triedy v ktorej sa premenna nachadza
e nazov premennej by mal zacinat’ malym pismenom

e v nazve premmenej by kazdé d’alSie slovo malo zacinat’ vel'kym pismenom

e jednoznakové premenné by sa mali pouzivat’ len ako docasné premenné
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e priklad: i, myHeight, numberOfRecords

Konstanty

e nazov konS$tanty by mal byt pisany vel'kymi pismenami (capslockom)
e v nazve konStanty by medzi slovami mal byt podtrhovnik (" ")

e priklad: int MAX WIDTH =5, int IMAGE_SIZE =512

3.3 Formatovanie

Formatovanie kodu taktiez vyznamne napomaha Citatelnosti kddu. Vo vSeobecnosti je vhodné

dodrziavat’ nasledovné konvencie:

sn

e dizka riadku by nemala presahovat’ "velkost’ obrazovky". Vo vieobecnosti sa jedna o

nie viac ako 80 znakov.
o v pripade dlhsich riadkov by mal byt riadok rozdeleny po ¢iarke, pripadne pred
operatorom

e kazda premennd by mala byt v rdmci moznosti definovana vo vlastnom riadku

e kazdy prikaz by mal byt vo vlastnom riadku

e Bloky kodu v ramci riadiacej Struktury (podmienky alebo cyklu) by mali vzdy za¢inat’
a koncit’ zatvorkami { a }

e Kod v ramci bloku by mal byt vzdy odsadeny tabuldtorom

e Priklad: if(condition) {

do something

4. Zaver

Tento dokument opisuje konvencie a navyky, ktorymi by sa mal programator riadit’ pri pisani

kodu.
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Priloha E — Metodika mergovania

1. Zakladné informacie

Nazov tasku: Metodika mergovania kddu
Cislo tasku: 10004
2. Uvod

Tento dokument obsahuje metodiku mergovania vetiev - kddu, ktord hovori o tom, aké kroky

a konvencie treba dodrziavat’ pri mergovani kodu v BitBuckete.
3. Slovnik

Merge — zlucenie

Branch — vetva

Commit — odovzdat

Push — odoslat’ zmeny

4. Skratky

PR — Pull Request

5. Vypracovanie

Projekt je ulozeny v repozitari na BitBuckete. V repozitari pouzivame hlavnu vetvu Master

a pracovnu vetvu TP_2018. Kazda jedna user-story sa vyvija zvlast’ vo svojej vetve.
Pull Request

Pull request (PR) sluzi na informovanie ostatnych, ze ste ukon¢ili svoju robotu na vetve a dana
vetva moze byt’ zlicena do pracovnej verzie, resp. do mastra. Po tom, ako bol PR vytvoreny,

dand robota je pripravend na overenie (review) a nasledne pripravena na zlucenie.
Kroky:

1. Pri zacati pracovania na user story sa vytvori pre nu nova vetva. Postup opisany

v metodike verziovania kodu.

2. Vsetky zmeny vyvojar commitne do vetvy pre konkrétnu user story. Nasledujuci

obrazok zobrazuje novu vetvu ,,testbranch® s testovacim commitom.
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File Edit View Repository Actions Tools

M+ (-]

Help

bitbucket

® © 0O «© L n © 1 & = ©
Commit Pull  Push  Fetch Branch  Merge Tag Git-flow Remote Terminal Explorer Settings
[¥] Show Remote Branches
v ] FLe sTATUS Graph Description Date Author Commit =
Working Copy o changes 151120181029 * - =
o BIE testoranch  JB0 origin/testoranch Rl By 1511201810:229  kittipc\Kitti <kittys d6da702i
v {7 BRANCHES B origin/Tp 2018 [E]TP2018 | Task 9566 - Oddelenie komunikacie do viakna, odstranene Threadyeald() kvoli pochybr 91120182308 Christopher Licbe  182983ck
pr— Task 9567: Odstranenie posielania sprav a vypisov do logu 4112018 857 Filip Dian <dian ili 6c2b19!
igi dp | MOEA 81020181839  Emest Loureiro <e 5542490
TP 2018 igi igi bp igin/HEAD | ignore gui_logger 11020182333  Emest Loureiro <e 8deba7et
® TAGs Test commit 11020182314  Emest Loureiro <e c2dfadd?
Merge branch 'tp2017-master 11020182255  Emest Loureiro <e BeeObdci
£ REMOTES {2 origin/tp2017-master | Configuration set + missing imports fixed 11020182254  Emest Loureiro <e  31356eal
Compatibility fix before master merge 11020182253  Emest Loureiro <e b7fa7d4d _
STASHES

Parents: 183983dc96

Date: 15. novembra 2018 10:29:
Committer: kittipc\Kitti

18

volny riadok test

File Status

Pending files, sorted by file status + [ = ~

Commit: d6da702faea29aba50581239d60848ab1ad77f61 [d6da702]

Author: kittipc\Kitti <kitty.nagyova@gmail.com=

im/src/sk/fiit/jim/agent/communication/Communication.java

Log / History

@

Jim/sre/sk/fiit/jim/agent/communication/Communication.java ‘

22 * @author  marosurbanec (Androids)
2 24 public class Communication implements Runnable {
25 +
25 26
26 27 // singleton instance
27 28 private static Communication instance = new Communication();

Search

3. Po tom, ako vyvojar ukoncil svoju robotu na user story vytvori PR. Pri PR si treba dat’

pozor z ktorej a do ktorej vetvy je vytvoreny PR.

O robocup_tp09 / agent/ Create p X =+ ol@] = |
C @ https//bitbucket.org/robocup 2faea2:testbranch % §
: _ agent Robocup_tp09 / Untitled project / agent / Pull requests
Create a pull request
Q <> Source
ar ¢  Commits
© = robocup_tp09/agent v
§s Branches
D testbranch v v TP 2018 "
19  Pull requests -
) Pipelines
Title" | volny riadok test
&  Deployments ./
Description

Issues " Aav B I OBMEOB +v Feedback  ?

B Downloads

@ Boards

Reviewers | Start typing to search for a user
Close branch @ Close testbranch after the pull request is merged
° Create pull request
-
“ttps://bitbucket.org/robocup_tp! -

4. Reviewer si stiahne zmeny na danej vetve a vykona review. Presny postup opisany

v metodike review kodu.

Mergovanie

Slizi na spojenie dvoch vyv

vynimo¢nych pripadoch moze

ojarskych vetiev. Zlucovanie bude robit’ Be. Filip Dian. Vo

iny ¢len timu.
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Kroky:
1. Potom, ¢o bol vykonany review na vetve a vetva je otestovana, je mozné ju zIucit’ s inou

vetvou. User story vetvy sa najprv zlucuju s pracovnou vetvou 7P _2018.
Do mastra sa bude zlucovat’ iba po dohode s nadriadenym.
2. Vykona sa merge. Sourcetree pontika mergovanie priamo v aplikacii. Postup:

a. Na d’alSom obrazku vidime, Ze vo vetve festmerge boli vykonané nejaké zmeny

— commitnuté zmenené zdrojové kody.

Q Fle Edit View Repository Actions Tools Help

bitbucket

© n & O B &

® © O © L I
Commit Pull Push  Fetch Branch  Merge S Tag Git-flow Remote Terminal Explorer Settings
Show Remote Branches
v [ resTATUs Graph Description Date Author Commit =
Working Copy O Uncommitted changes 15112018 11:18  * - B
O o L U eIl testovaci commit vratenie zmien 1511 2018 11:24
v 7 BRANCHES t pridane dalsie testovacie riadky 1511201811:22  kittipc\Kitti <kittys cOe2aabt
N T 2 origin/testorancn origin/TP 2018 | [ testoranch | (B3 TP_2018 | volny riadok test 151120181029  kittipc\Kitti <kitty.r d6da702t
° Task 9566 - Oddelenie komunikacie do vlakna, odstranene Thread.yeald() kvoli pochybnej podpore. 91120182308  Christopher Liebe  18a983dk
L) : Task 9567: Odstranenie posielania sprav a vypisov do logu 4112018 8:57 Filip Dian <dian.fili e6c2b19!
TP_2018 ° 2 origin/ioureiro_dp | MOEA Framework integration 810201818:39  Ernest Loureiro <e 55d2d90°
o 2 origin/master origin/klementis bp | [} origin/HEAD | ignore gui_logger 1102018 23:33 Ernest Loureiro <e  8deba7e!
® TaGs + Test commit 11020182314  Emest Loureiro <e  c2dfadd?
o Merge branch 'tp2017-master 11020182255  Emest Loureiro <e  8ee0b9ci
£ REMOTES [l i
Pending files, sorted by, file status ..
STASHES Commit: 0bab87644553da78066ceab594ddfdaa7673a0¢ef [0babs76] [ M&sl « Jim/sre/sk/fiit/jim/agent/communication/Communication java -

Parents: c0e2aabd9e

Author: kittipc\Kitti <kitty.nagyova@gmail.com>
Date: 15. novembra 2018 11:24:10
Committer: kittipc\Kitti

1:Lines

* @author  marosurbanec (Androids)

/
public class Communication implements Runnable {

testovaci commit vratenie zmien
@ Jim/src/sk/fit/jim/agent/communication/Communication java

55

// singleton instance
private static Communication instance = new Communication();

2
2

File Status Log / History Search

Ak si otvorime aktudlnu verziu vetvy TP 2018 vidime, Ze tam vys$ie uvedené zmeny nie su.
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Q File Edit View Repository Actions Tools Help

bitbucket i+ [-]

® ® O L h (] © n @ = &
Commit pull Push  Fetch Branch  Merge Stash Tag Git-flow Remote Terminal Explorer Settings
All Branches ¥ Show Remote Branches | Date Order v
v [ rLesTATUS Graph Description Date Author
Working Copy o Uncommitted changes 1511201811:23  * *
? B origin/testmerge | [ testmerge | testovaci commit vratenie zmien 15112018 11:24  kittipc\Kitti <kitty.r Obab876:
v 7 BRANCHES ° pridane dalsie testovacie riadky 15112018 11:22  kittip\Kitti <kitty.r cOe2aab’
NP 772016 origin/testoranch i origin/TP_2018__ | testoranch _ Re o BT d ] 1511201810:29 _ kittipc\Ki 4 d6da702!
H Task 9566 - Oddelenie komunikacie do vlakna, odstranene Thread,yeald() kvoli pochybnej podpore. 91120182308  Christopher Licbe  18a983dk
=izt o Task 9567: Odstranenie posielania sprav a vypisov do logu 4112018 8:57 Filip Dian <dianfili e6c2b19!
O TP_2018 )- 2 origin/ioureiro_dp | MOEA Framework integration 810 2018 18:39 Ernest Loureiro <e  55d2d90:
? 2 origin/master | [ origin/klementis bp | [#] origin/HEAD | ignore gui_logger 1102018 23:33 Ernest Loureiro <e  8debaTe!
Q TaGs ’ Test commit 11020182314  Ernest Loureiro <e c2dfadd7
IS N Merge branch 'tp2017-master 11020182255  Emest Loureiro <e  8ee0b9ci
t (B origin/tp2017-master | Configuration set + missing imports fixed 110 2018 22:54 Emnest Loureiro <e  31356eal
STASTES ? Compatibility fix before master merge 11020182253 Emest Loureiro <e  b7fa7dd4
1 Ignore .idea files 11020182105  Emest Loureiro <e 2cae92ef
- R, Intallil fil, 1102018 2101 E, M

act Louraira ca  QhQ2N2Q" |
Pending fles, sorted by i satus = (&)

Commit: d6da702faea29aba50581a39d60848ab1ad77f61 [d6da702]
Parents: 183953dc96

Author: kittipc\Kitti <kitty.nag com

Date: 15. novembra 2018 10:29:18

Committer: kittipc\Kitti

2 22 * @author marosurbanec (Andreids)
*/

volny riadok test 4 24 public class Communication implements Runnable {
+

= = 5 // singleton instance
fiit/jim/agent/communication/Communication.java private static Communication instance = new Communication();

File Status Log / History Search

b. Chceme teda pridat’ zmeny z festmerge vetvy do TP 2018 vetvy. Najprv je

potrebné prepnut’ sa do hlavnej vetvy, do ktorej chceme mergnat’ zmeny.
V Sourcetree to vykoname dvojitym kliknutim na danu vetvu.

c. Klikneme na Merge. Vyberieme si posledny commit, ktory chceme pridat’ do

vetvy. Zaskrtneme checkboxy:
i. Commit merge immediately (if no conflicts)
ii. Include messages from commit being merged in merge commit
iii. Create a new commit even if fast-forward is possible

Klikneme na OK. Nasledujuci obrazok zobrazuje nastavenie Sourcetree pri mergnuti.
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Q Fle Edit View Repository Actions Tools Help

bitbucket

Push etch B Discard Tag Git-flow i Explorer Settings

Pick a commit to merge into your current branch
All Branches ¥ Show Remote Branches |Date Order ¥

Graph Description Author Commit
[0 origin/testmerge Jli0) testmerge  LtelE) 1511201811:24  kittipc\l

pridane dalsie testovacie riadky 151120181122 kittipc\Kitti <kittys cOe2aabt

o @r2018 | [ originftestorancn | [ origin/TP_2018 | [B testoranch | volny riadok test 151120181029  kittipc\Kitti <kitty.r d6da702t

Task 9566 - Oddelenie komunikacie do vakna, odstranene Thread,yeald() kvoli pochybnej podpore. 91120182308  Christopher Liebe  18a983d(

Task 9567: Odstranenie posielania sprav a vypisov do logu 4112018 8:57 Filip Dian <dian/fili e6c2b19!

{2 origin/ioureiro_dp | MOEA Framework integration 810201818:39  Ernest Loureiro <e 55d2d90

B origin/master | [ origin/kiementis bp | [ origin/HEAD | ignore gui_logger 1102018 23:33 Ernest Loureiro <e  8debaTet

Test commit 11020182314  Emest Loureiro <e  c2dfadd?

[N Merge branch ‘tp2017-master’ 11020182255  Emest Loureiro <e  8eeObdc)

[Pending files, sorted by file status v = ~|

Commit: 0bab87644553da78066ceab594d4fdaa7673a%¢ef [0babs76] [+ Mas «
Parents: cOe2aabdSe

Author: kittip kitty. m: i H . .
Date: 15. novembra 2018 11:24:10 Hunk 1 : Lines 22-27

Committer: kittipc\Kitti * @author marosurbanec (Androids)
*/

Jim/sre/sk/fiit/jim/agent/communication/Communication java

public class Communication implements Runnable {

// singleton instance

Commit merge immediately (if no conflicts)
nclude messages from commits being merged in merge commit
Create a new commit even if fast-forward is possible
[ Rebase instead of merge (WARNING: make sure you haven't pushed your changes)
[ Detect renames with similarity: 90 %

d. Vetvy sa zlucili. Vidime pridanu ikonku pri 7P 2018 vetve.

Q File Edit View Repository Actions Tools Help

bitbucket

® ® @ @  hI (] (G 1 & &
Commit Pul  Push  Fetch Branch  Merge Stash Discard  Tag Git-flow Remote Terminal Explorer Settings
All Branches ~ | [¥]Show Remote Branches
v ] FuestaTUs Graph Description Date Author Commit |4
Working Copy ° Uncommitted changes 151120181127 * - |

v Merge branch ‘testmerge' into TP_2018 1511 2018 11:27

v I} BRANCHES T origin/testmerge testmerge | testovaci commit vratenie zmien 15112018 11:224  kittipc\Kitti <kitty.r Obab876:
R, bi pridane dalsie testovacie riadky 15112018 11:22  kittipc\Kitti <kittys cOe2aabl
B origin/testoranch | [ origin/TP_2018 | [ testoranch | volny riadok test 151120181029  kittipc\Kitti <kitty.r d6da702t
peSIneIos Task 9566 - Oddelenie komunikacie do vlakna, odstranene Thread.yeald() kvoli pochybnej podpore. 9112018 23:08 Christopher Liebe ~ 18a983dk
o TP_2018 a Task 9567: Odstranenie posielania sprav a vypisov do logu 4112018 857 Filip Dian <dianfili e6c2b19!
. origin/loureiro_dp | MOEA Framework integration 81020181839  Emest Loureiro <e 55d2d90
Q TaGs 4 igi igi is bp igin/HEAD  ignore gui_logger 11020182333 Emest Loureiro <e  8debaTet
s Test commit 11020182314  Emest Loureiro <e  c2dfadd?
N Merge branch 'tp2017-master’ 11020182255  Emest Loureiro <e  8ee0bdci
ST ! 2 origin/tp2017-master | Configuration set + missing imports fixed 11020182254  Emest Loureiro <e  31356ea:
t Compatibility fix before master merge 11020182253 Emest Loureiro <e  b7fa7ddd
a L e £ 11090182105 Ermact
Pending files, sorted by file status v
42fes1 2ca T i §
IE:r"e.ms. géggggfae, 0bab876445 703ft e14dz03] ?‘ [ @ simis — S
Author: kittipc\Kitti <kitty.nagyova@gmail.com> G4+

Hunk 1: Lines 22-27

2 2 * gauthor  marosurbanec (Androids)
*/

Date: 15. novembra 2018 11:27:11 =
Committer: kittipc\Kitti

Merge branch ‘testmerge’ into TP_2018 24 24 public class Communication implements Runnable {
25 -

* testmerge: 25
. = " 26 // singleton instance
im/src/sk/fiit/jim/agent/communication/Communicatior 27 private static Communication instance = new Communication();
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e. Nakoniec iba odoSleme zmeny pomocou Push. Vyberieme si vetvu, ktort

chceme pushnut’.

Q Fle Edit View Repository Actions Tools Help

bitbucket

Branch  Merge Discard g Git-flow Remote Terminal Explorer Settings

Push to repository: | origin | | https://knagy i ket
Branches to push
Push? Local branch Remote branch
[0 testoranch testbranch
[0  testmerge testmerge
TP_2018 TP_2018

W] Select All
Pushalltags [ | Force Push

f. Ak vSetko prebehlo v poriadku, vidime Gspesne zlucené vetvy a ziadnu chybu v

Sourcetree.
6. Zaver

Tento dokument opisuje postup a metodiku mergovania vetiev, ktoré treba dodrziavat pri praci

s repozitarom BitBucket.
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Priloha F — Metodika komunikacie

1. Zakladné informacie o ulohe
Nazov ulohy: Metodika komunikécie
Cislo tlohy: 9583

2. Uvod

Tento dokument obsahuje opis metodiky komunikicie. V tomto dokumente najdete opis

jednotlivych spdsobov komunikacie v ramci timu na danom projekte.

3. Vypracovanie

3.1 Verbalna komunikacia

Tento spdsob komunikacie sa praktizuje predovsetkym pocas stretnuti (meetingov) v ramci
timu. Pocas stretnutia komunikaciu vedie predovsetkym zadavatel’ lohy. Pre plynuly vyvoj
projektu a napredovanie sa pocas stretnutia vedlci timu musi resp. ma za ulohu zistovat
potrebné informacie od ¢lenov timu, ktory by sa mali aktivne zapéjat’ do diskusie. Takto ziskané
informécie st potrebné pre vyjasnenie nedorozumeni a ku spresneniu poziadaviek na danu
osobu. Komunikécia medzi ¢lenmi timu ma za ulohu aj ich korigovania v time a rieSenia
pripadnych problémov. V pripade nedostacujucej komunikacie pocas stretnutia moézu dojst’
nedorozumenia v suvislosti s danymi pridelenymi ulohami, ktoré neskdr moézu vyustit
k nesplneniu ulohy resp. k nestladnému vypracovaniu tlohy so zadanim, aky mal na mysli

veduci projektu/zadavatel tlohy.
Standup

Stretnutia na komunikaciu a zamyslenie sa nad tym, ¢o sme urobili za poslednych 24 hodin
resp. za uplynuli ¢as od posledného stretnutia, ¢o planujeme a ¢o urobime v blizkej dobe. Tento
spdsob komunikacie sa vedie postojacky a spravidla trva kratko. Hlavnym cielom je osobné

prediskutovanie vzniknutych problémov poéas vyvoja ¢ spiiiania svojich aloh.

3.2 Elektronicka — neverbalna komunikacia

E-mail

Vzniknuté problémy po spolo¢nom stretnuti je mozné riesit’ elektronickou formou s vedicim
projektu a to napisanim priameho e-mailu vediicemu resp. na spolo¢nym email, kedy o danom

probléme budu informovany vsetci ¢lenovia timu. Délezité je pri pisani e-mailu uviest’ do kopie
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e-mailu aj emailové adresy zainteresovanych ¢lenov timu do danej problematiky, aby boli

sucastou komunikécie a mohli sa vyjadrit’ k danej problematike.
Facebook

Tento sposob komunikacie ja postacujuca v prvotnej faze, v takzvanej faze ,rozbichania
projektu” medzi ¢lenmi timu. Tento sposob komunikacie treba ¢im skoér nahradit’ inou
platformou/softvérom, ktord je vyluc¢ne prisposobena na komunikéciu pre timy pracujiuce na
projektoch. Takymto nastrojom je napriklad Slack, ktorému sa budeme nizSie v tomto

dokumente venovat’.

Nevyhodou je, Ze pocas komunikécie na Facebooku nie je zainteresovany aj veduci projektu
(zadavatel ulohy). Tato forma komunikacie pri praci na rozsiahlom projekte je neprofesionalna
a obmedzujuca z réznych hl'adisk. Jednym a hlavnym obmedzujiicim faktorom je vyskakujuci

multimedialny obsah na stranke prihlasenej osoby, ktory vyrazne rozptyl'uje pozornost’.
Slack

Slack je cloudovo zalozeny nastroj pre skupinovu komunikiciu a spolupracu s timom.
Umoziuje vytvarat’ kandly (channels), ktoré obsahuju transparentné informacie z komunikacie
medzi ¢lenmi timu. Z toho vyplyva vyhoda l'ahkého vyhladavania informacii z predoslej
komunikacie. Clenovia timu méZu navzijom komunikovat v ramci kandlov alebo

prostrednictvom stikromnych sprav (one-to-one komunikacia).

Slack taktiez podporuje integraciu nastrojov na riadenie projektov ako su Asana, Jira,
PivotalTracker, Blossom, TFS a Trello. Taktiez vel'a aplikdcii mo6zu byt prepojené so Slack-
om, ako napriklad Google Drive, Dropbox, GitHub, MailChimp, Intercom, ZenDesk,

Salesforce, Twitter a InVision.

Slack d’alej podporuje nastavenie pripomienky prikazom /remind v kanali. Pomocou tejto
funkcionality budete v nastavenom c¢ase upozorneny o splnenie nejakej ulohy, ktoru ste si

zadefinovali.

Umoziuje spravu a sledovanie vasho zoznamu tuloh, ktoré boli odkomunikované na stretnuti
s timom. Obrovskou vyhodou je moznost’ komunikécie formou video hovoru alebo klasickym

zvukovym telefondtom s 15 osobami.
Kandly v naSom time Team#19:

e random
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e genereal
e stranka

e stretnutia
o tfs

e tasky

e odovzdavanievystupov

4. Nastroje na riadenie projektov

Nastroj Team Foundation Server (TFS) zachytava podrobnosti o funkcidch a kritérid akceptacie
a umoziiuje ndm pokracovat’ v rozhovoroch o jednotlivych tulohach. Tento ndstroj je
spristupneny vsSetkym ¢lenom timu, ktori sa na projekte podiel’aju. Jeho sprava by mala byt
riadend administratorom nastroja, ktory ma za povinnost’ ur€it’ prava jednotlivym ¢lenom timu
pre vykonavanie zmien v nastroji. TFS poskytuji celému timu pohl'ad do projektu a spdsob,
ako rychlo posudit’ pokrok. TFS je priamo prepojeny s komunikacnym nastrojom Slack. Pri
zmene stavu ulohy sa zobrazi notifikdcia v Slack-u. Téato notifikdcia obsahuje informacie
o ulohe ako: ¢islo tlohy, nazov tlohy, predosli stav, novy stav, dévod prechodu z predosiého
stavu a dovod prechodu do nového stavu. V tomto nastroji je d’alej implementované oznacenie
¢lenov timu na listku pre reviziu danej Glohy. Po revizii danej tlohy osoba, ktord vykonala
reviziu je povinna vysledok revizie zdokumentovat’ v ramci listku formou pridania komentarov
alebo otvorenim diskusie k nezrovnalostiam v rieSeni danej ulohy. T4to forma komunikécie

vyrazne dopomaha k rychlemu vyrieSeniu danej tilohy.

5. Zaver

Od kazdého ¢lena timu sa ocakava komunikativnost, pretoze komunikécia medzi ¢lenmi timu
je hlavnym aspektom agilného vyvoja softvéru. V pripade akychkol'vek problémov je potrebné
dany problém v dostatocnom ¢asovom predstihu odkomunikovat’ s prislusnou osobou pre
zamedzenie vzniku d’alSich chyb alebo obmedzovanie prace d’alSich 'udi na danom projekte.
Dalsim dolezitym aspektom v oblasti komunikacie je poskytovanie vietkych uZitoénych
a dolezitych informacii vSetkym ¢lenom timu v priebehu prace na projekte a ich uchovavanie

na vol'ne dostupnom mieste.
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Priloha G — Metodika nahravania obrazkov na wiki

Zakladné informacie

Nazov tasku: Metodika nahravania obrazkov na wiki
Cislo tasku: 10397

Vypracovanie

Po prihlaseni do FTP je potrebné presunat sa o dve urovne vyssie (.././), otvorit adresar
,var/html/docs/navody* a nahrat’ subory, ktoré chceme neskor zobrazit’ vo wiki. Pocas pisania ¢lanku je
potrebné kliknut' na tlacidlo /mage (1.) a do pola URL zadat' cestu k suboru (2.), napr. http://team19-

18.studenti.fiit.stuba.sk/docs/navody/intellij-instalacia/Picturel .png
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Priloha H — Definition of ready

1. Zakladné informacie

Nazov tasku: Vytvorenie Definition of ready
Cislo tasku: 9564

2. Definition of Ready

Na to, aby sme mohli zacat’ pracovat’ na novej User Story musime vediet, kedy je pripravena
na rieSenie (ready). Vo vsSeobecnosti by mali byt splnené kritéria ILN.V.E.S.T. [1]:

- Independent
Uloha nie je zavisla od Ziadnych externych faktorov ani inej ulohy v ramci $printu

- Negotiable
ZacCleneniu US do Sprintu predchddza kratka diskusia, pocas ktorej sa vyrieSia
nejasnosti, v pripade potreby podnikni drobné upravy a zjednotia ciele

- Valuable
US by mala mat’ okamzite identifikovateI'nu pridant hodnotu pre produkt a koncového
zakaznika

- Estimable
Uloha musi byt ¢asovo odhadnutelnid a splnitelnd v ramci jedného Sprintu

- Small
Vypracovanie US by nemalo trvat dlh§ie nez polovicu Sprintu

- Testable
Uloha musi mat’ jasne definované akceptacné kritéria
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Priloha I — Definition of done

1. Zakladné informacie

Cislo tasku: Task 9190
Nazov tasku: Vytvorenie dokumentu Definition of done
2. Definition of done

Kazdy z bodov by mal byt’ splneny, ak je pre dant user story relevantny. User story s v néstroji
TFS reprezentované ako Backlog Item. Na zaklade typu user story st definované kritéria, podl'a
ktorych sa hodnoti voc¢i jej naplneniu. Hodnotenie prebieha na konci $printu, kedy by zadané

user story mali byt’ dokoncené. User stories budu rozdelené na nasledujuce typy:

e Analyza
e Implementécia funkcionality

2.1 Definition of done pre user story typu ,,Jmplementacia funkcionality*

e Vsetky tasky splnené

e Spracovand dokumentécia k funkcionalite

e Spracovand dokumentécia k pouzitiu v pripade funkcionality s externym ovlddanim
e Dokonceny kod

e Unit testy pre triedy s funkcionalitou

e Hotova revizia kodu

e Manudlne testovanie v pripade nutnosti otestovania scenara

e Splnenie akceptacnych kritérii

e Funkcionalita nasadena

e Overena stabilita programu

2.2 Definition of done pre user story typu ,,Analyza“

e Vsetky tasky splnené

e Pokrytie vSetkych identifikovanych oblasti
e Navrhy na zlepSenie v konkrétnej oblasti

e Zhodnotenie a vysledky analyzy

e Spracovand dokumentécia

e Splnenie akceptacnych kritérii

® Obozndmenie timu s vysledkami analyzy
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Priloha J — Definicia rizik
1. Zakladné informacie
Nazov tasku: Definicia rizik

Cislo tasku: 9827

2. Uvod

,,Cielom manazmentu rizik v softvérovom projekte je identifikovat’, adresovat’ a eliminovat’
rizikové prvky skor ako ohrozia ispech alebo zvysia nutnost’ prepracovania projektu.* (NASA,

1999) [1]).

Definovanie moznosti rizika v naSom timovom projekte je pre nds dolezité, pretoze sa
dokdzeme zamysliet’ nad moznym zlyhanim skor, ako nastane. Riziko teda vyjadruje urcity
stupenn pravdepodobnosti kedy a za akych situacii méze nastat moment zlyhania, skody ¢i
straty. Nasim hlavnym ciel'om timového projektu je zlepSenie spravania simulovaného hraca k
dosiahnutiu lepsich vysledkov a zaroven sprehladnenie fungovania implementacie, o su

hlavné dva body, z ktorych budeme definovat’ mozné rizika.
3. Vypracovanie

Prvotny proces, ktory sa spdja s pojmom riziko - manazment rizik, je jeho identifikdcia na
projekte. Za mozné rizikd, ktoré mézu nastat’ pocas naSej praci na timovom projekte som

definovala:

3.1. Riziko v time

NakoTl’ko v time mame viacer¢ rozliéné osobnosti, riziko mdze nastat’ v spolupraci ¢lenov nasho
timu, kedy by sme osobné problémy ¢i nedorozumenia spdjali s nasou spolupracou pocas
timového projektu a stiCasne by sme nereSpektovali ndzor druhych. To by mohlo nartsat
spolupréacu a vytvarat pripadné subjektivne pohl'ady a nazory na vykonanu pracu jednotlivcov.

Désledok tejto nespoluprace by sa odrazil na kvalite a mnoZstve vykonanej prace naSho timu.

1. Planovanie

Neredlne stanovené mnozstvo uloh pocas jedného Sprintu a ich priliSnd obtiaznost’, st

prikladom zlého planovania v time. Je d6lezité mat’ realisticku viziu v rdmci moznosti ¢lenov
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timu. Nevyjasneny a neSpecifikovany plan pre nadchadzajuce obdobie prace na projekte, ako

aj pocas jednotlivych Sprintov moze viest’ k zbytoénému predlZzovaniu ¢asu prace.

2. Znalost problematiky projektu

Jedno z d’al$ich rizik na naSom projekte, je nedostatocna znalost’ problematiky, ako nas projekt
pracuje, ¢o vyuziva a ¢o s ¢im suvisi. Nakol'ko sa jedna o komplexny projekt, je dolezité chapat
suvislostiam, ktoré st uz implementované aby projekt zachoval definovany celok a neodklonil

sa od pozadovanych cielov.

3. Pouzitie novej technolégie

Pouzitie novej inovativnej technoldgie nemusi byt vzdy spravne. Najmé ak znalost’ timu o
danej technoldgii nie je dostatone hlboka. Je preto vhodné takito zmenu prediskutovat,
analyzovat’ jej nasledky a zvazit aj moznost, Ze takdto inovativna zmena moéze projekt

zasiahnut’ aj negativne.

4. ZIlé testovacie data

Zle Specifikované testovacie data, ktoré by ndm nespravne otestovali implementovant Cast’
kédu vedld k zbytocnému predlzovaniu a chybnym ¢i skresl'ujicim vysledkom. Skreslené
vysledky po testovani pri naslednom nasadeni zmien mozu sposobit’ vznik d’alich kritickych

problémov v projekte.
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