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Ziakladné informacie
Nazov tasku: Metodika pisania a commitovania kodu

Cislo tasku: 9580

Uvod
Tento dokument obsahuje metodiku pisania kodu, ktord hovori o tom, aké kroky a konvencie

treba dodrziavat’ pri pisani kodu.

Vypracovanie

Kod projektu robocup na FIIT je napisany v jazyku Java. Aby kod ostal CitateI'ny a do
budicnosti modifikovatelny, treba dodrziavat’ isté Standardné konvencie kddu v jazyku Java.

1. Komentare

Komentare v kode sa pouzivaju na vysvetlenie a objasnenie kodu. Komentarov v kode by
nemalo byt’ zbytocne vel'a a mali by Citatel'ovi umoznit’ rychlejsie a jednoduchsie pochopit’
kéd. Dva hlavné typy komentarov st jednoriadkové a viacriadkové komentare.

Jednoriadkové komentare
e Jednoriadkové komentare sa zac¢inaju znakmi / /
e Ich platnost kon¢i koncom riadku
e //jednoriadkovy komentar

Viacriadkové komentare
e Viacriadkové komentare zacinaji znakmi /* a konc¢ia znakmi * /
e Kazdy riadok (okrem prvého a posledného) by mal zac¢inat’ znakom *
o /*
* viacriadkovy
* komentar

*/

Komentare by sa mali nachadzat’ v riadku pred kodom ktory objasniuju (Casto v riadku pred
nazvom triedy, metddy alebo podobne). Vel'mi kratke komentare sa mozu vSak nachadzat’ aj
v rovnakom riadku ako kéd, ku ktorému je komentar naviazany.

2. Deklaracie
Deklarécie by vo vSeobecnosti mali byt kratke, ale vystizné. Je dolezité taktiez dodrziavat’
konvenciu vel'kych a malych pismen. Konvencie s nasledovné:

Triedy
e ndazov triedy by mal obsahovat’ podstatné meno
e nazov triedy by mal za¢inat’ vel’kym pismenom
e v nazve triedy by sa mali pouzivat’ celé slova, pricom kazdé d’alSie slovo zacina
vel’kym pismenom
e priklad: public class Player, public class LowSkill



Rozhrania

nazov rozhrania by mal za¢inat’ velkym pismenom

v nazve rozhrania by sa mali pouzivat’ celé slova, pricom kazdé¢ d’alSie slovo zacina
vel’kym pismenom

priklad: public interface ActionListener{}, public interface
Runnable({}

Metody

nazov metddy by malo byt sloveso alebo viacero slov, ktoré obsahuju sloveso.
nazov metody by mal zac¢inat’ malym pismenom

v nazve rozhrania by kazdé d’alSie slovo malo za¢inat’ velkym pismenom
priklad: run (), runFast()

Premenné

nazov premennej ¢o najlepsie vystihovat’, ¢o sa v premennej bude nachadzat’
nazov premennej by nemal byt rovnaky ako ndzov triedy v ktorej sa premenna
nachadza

nazov premennej by mal zacinat’ malym pismenom

v ndzve premmenej by kazdé d’alSie slovo malo za¢inat’ velkym pismenom
jednoznakové premenné by sa mali pouzivat’ len ako do¢asné premenné
priklad: i, myHeight, numberOfRecords

Konstanty

nazov konstanty by mal byt’ pisany vel'kymi pismenami (capslockom)
v nazve konstanty by medzi slovami mal byt’ podtrhovnik (" ")
priklad: int MAX WIDTH = 5, int IMAGE SIZE = 512

3. Formatovanie

Formatovanie kodu taktiez vyznamne napomaha cCitatelI'nosti kodu. Vo vSeobecnosti je vhodné
dodrziavat’ nasledovné konvencie:

dizka riadku by nemala presahovat’ "velkost’ obrazovky". Vo vieobecnosti sa jedna o
nie viac ako 80 znakov.
o v pripade dlhsich riadkov by mal byt riadok rozdeleny po ¢iarke, pripadne

pred operatorom
kazda premenné by mala byt v rdmci moznosti definovana vo vlastnom riadku
kazdy prikaz by mal byt vo vlastnom riadku
Bloky kédu v ramci riadiacej Struktiry (podmienky alebo cyklu) by mali vzdy zaéinat’
a koncit’ zatvorkami { a }
Kod v ramci bloku by mal byt’ vzdy odsadeny tabulatorom
Priklad: if (condition) {

do something

}



Zaver
Tento dokument opisuje konvencie a ndvyky, ktorymi by sa mal programator riadit’ pri pisani

kodu.

Zdroje

https://www.oracle.com/technetwork/java/codeconventions-150003.pdf




