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VREducation

Retrospektiva 1. Sprintu

Obdobie: 1.10.2018 — 14.10.2018 (retrospektiva vykonana 15.10.2018)
Miesto: 3D Lab (FIT STU, 3.38)
Pritomni: Bc. Roman Hro§, Be. Kristina Knapové, Be. Adam Puskas, Be. Stefan Seben,

Be. Jicchag Soltés, Ing. Juraj Vincar, Bc. Patrik VIK, Be. Richard Zikla

Vypracoval: Adam Puskas

Inicidlny Sprint timu prebehol bez zavaznejsich problémov. Vzhl'adom na uspesné dokoncenie

vSetkych ,,user stories®, ktoré boli predmetom tohto Sprintu, ako aj ich akceptaciu ,,product

ownerom‘ mozeme konstatovat’, ze Sprint dopadol nad naSe oc¢akavania, veriac, Ze sa nam na

tento Uspech podari v nadchadzajucom $printe nadviazat'.

Pozitiva $printu’:

+

+

+

Podarilo sa nam v stanovenom termine dokoncit’ vSetky ,,user stories* $printu.
V ramci timu sme sa rychlo socializovali.
,Product owner* (spolupracujuca firma) akceptoval vystup daného Sprintu, ako aj

samotny konceptuélny navrh realizécie hry, ktory mu bol timom predlozeny.

Negativa $printu?;

V ramci timu dohodnuta ,,definition of done* bola neuplné, ¢oho dosledkom nebolo
vzdy mozné jednoznacne prehlésit’ niektora ,,user story* (resp. ulohu) za dokoncenu.
RieSenie: Vykonat’ reviziu ,,definition of done*.

Pocas implementécie prvého prototypu vznikalo mnoho otdzok ohl'adom samotného
konceptu, resp. podoby vyslednej hry.

RieSenie: Ujasnit’ si prislusné ndvrhové otazky v spoluprici s ,,product ownerom*.
Clenovia timu nemali pocas stretnuti prehlad o rozpracovanych Glohach ostatnych
¢lenov timu.

RieSenie: Vykonat’ na zaciatku kazdého stretnutia timovy ,,stand-up®, v ramci ktorého

kazdy ¢len timu ozrejmi, na ¢om aktudlne pracuje, resp. aké problémy riesi.

! Cinnosti, ktoré prispievali k produktivnej praci timu.
2 Problémy, ktoré destabilizovali tim a zniZovali jeho produktivitu.



- Rozdelenie tloh medzi ¢lenov timu (z hl'adiska ich ¢asovej naro¢nosti) bolo pomerne

nerovnomerne.

RieSenie: Dekomponovat’ lohy na mensie celky (znizit’ ich granularitu).

DalSie napady pre zlep$enie priebehu nadchadzajicich $printov:

e Explicitne spisat’ metodiky timu; predovsetkym pre dokumentéciu, spdsob
komunikacie v time a pracu s Git repozitarom.

e Vicsie tlohy mozno pridelit’ viacerym ¢lenom timu sucasne.

e Nahradit’ manualny prepis zoznamu ,,user stories® (tloh) v zapisniciach zo stretnuti
exportom z MS TFS.



