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Tato metodika pokryva spdsob vykonania ,,code review* dokoncenej user story na zéklade

poziadavky niektorého ¢lena timu.

VyKonanie code review:

1.

10.

Spustite 'ubovolny nastroj pre pracu s git repozitarmi (napr. Git Bash) a vykonajte
synchronizéaciu lokalneho repozitara so serverom pomocou prikazu git fetch --all.
Prepnite sa do pozadovanej vetvy (napr. ,,s12345) pomocou git checkout s12345.
Otvorte subor projektu (ziskany vykonanim predchadzajucich krokov) v prostredi
Unity 2017.12.4.

Vykonajte inS$pekciu hierarchie objektov v scéne.

Vykonajte inSpekciu pridanych skriptov auistite sa, ze vSetok kod je v sulade
s konvenciami jazyka C#.

Spustite scénu v simulatore VRTK a uistite sa, Ze implementovana funkcionalita
funguje podl'a oakévani a napiia akceptaéné kritéria danej user story.

V ramci MS TFS prejdite do sekcie Code = Pull requests a otvorte prislusny pull
request.

Na zéklade vykonanej inSpekcie zvolte pre dany pull request poZadovant akciu —
approve, approve with suggestions (moznost’ pridat’ komentar) alebo reject.

V pripade volby approve nasledne dokoncite zlucenie s develop vetvou vyberom
vol'by complete.

V pripade zamietnutia pull requestu (volba reject) pockajte na opravny commit

zodpovednej osoby do prislusnej vetvy a proces code review opakujte od kroku 1.

L https://docs.microsoft.com/en-us/dotnet/csharp/programming-guide/inside-a-program/coding-conventions



