(enViRea)
VREducation

Zapis zo 8. stretnutia s veducim projektu

Datum a ¢as:  19.11.2018 9:00 — 12:00

Miesto: 3D Lab (FIIT STU, 3.38)

Pritomni: Bc. Roman Hro§, Be. Kristina Knapové, Be. Adam Puskas, Be. Stefan Seben,
Be. Jicchag Soltés, Ing. Juraj Vincar (veduci projektu), Be. Patrik VIk, Bc.
Richard Zikla.

Ulohy: 1) Vykonanie formalneho integra¢ného testovania aktualnej verzie hry. v/

2) Retrospektiva treticho $printu. v/
3P ‘cia aktudlnei ol I i X
3) Prezentacia aukazka hry S$tudentom strednych 8§kol (neformaélne
pouzivatel'ské testovanie). v/
Vypracoval: Adam Puskas

Pocas prvej Casti stretnutia sme vykonali formalizované integra¢né testovanie aktualnej iteracie
hry, vyuzijuc headset HTC Vive. Pocas testovania bola odhalena jedna zavazna a jedna chyba
,.,kozmetického* charakteru, pri¢om prva z nich bola opravena priamo na stretnuti.

Nésledne sme vykonali retrospektivu tretieho Sprintu, poukazujiic na pozitiva, ale
najma negativa, ktoré s nim boli spojené (podrobnosti uvadzame v dedikovanom dokumente
retrospektivy).

V zavere¢nej Casti stretnutia sme odprezentovali koncept nasSej hry spolu s jej ,,live
ukazkou skupinke Studentov strednych $kol (v ramci fakultou organizovanej akcie), od ktorych
sme ziskali cennd spéatnu vazbu z pohladu samotného pouzivatela. Z uvedeného dévodu
muselo byt zaroven odlozené stretnutie s ,,product ownerom®, ktoré sa uskuto¢ni v priebehu

nadchadzajiceho Sprintu.

Dolezité poznamky zo stretnutia:

=>» Integracné testovanie odhalilo 2 chyby aktualnej verzie hry:
o Samovolné ,,prepadavanie* odpadu z pasu na vyvysenej ploSine (opravené);
o Nekorektné zobrazenie textiry na dopravnikovych pasoch.
=> Retrospektiva ukazala vicSie mnozstvo nedostatkov predchadzajuceho Sprintu

(podrobnosti uvadza dokument retrospektivy).



= Vzhl'adom na velké mnozstvo nedokoncenych ,user stories” ich prestvame do
nadchadzajiceho Sprintu, ktory zaroven k dnesnému ditu za¢iname.

= Presivame tiez podporné (manazérske) ,.stories, pri ktorych sme vSak ani
nepredpokladali dokoncenie v ramci aktudlneho Sprintu (termin ich dokoncenia je
stanoveny inStrukciami, uvedenymi na stranke predmetu TP1).

=>» Spitnd vazba od $tudentov strednych $kol:

o ovladanie (predovsetkym zachytenie predmetu) je vel'mi tazkopadne

o musi byt jasne vymedzeny priestor, v rdmci ktorého sa hra¢ smie pohybovat’

Export stavu rozpracovania GUloh z MS TFS k 19.11.2018:




Product Backlog Item 9835 - [Manazment] Vytvorenie dokumentacie

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: Done

Created Date: 11/07/2018 8:11 PM
Description: Ako clen timu

chcem mat prehlad o implementovanych stcastiach hry,
aby sa ulahcil vyvoj.

Acceptance Criteria:

1. dokumentacia obsahuje diagram tried novovytvorenych objektov a skriptov
2. dokumentacia obsahuje popis vsetkych novovytvorenych objektov
3. dokumentécia obsahuje opis konceptu hry



Task 9846 - Vytvorenie diagramu tried

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: Done

Created Date: 11/08/2018 2:03 PM



Task 9847 - Popis statickych objektov

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: Done

Created Date: 11/08/2018 2:04 PM



Task 9848 - Popis funkcionality

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: Done

Created Date: 11/08/2018 2:04 PM



Task 9849 - Opis konceptu hry

Assigned To: Patrik Vlk
State: Done

Created Date: 11/08/2018 2:04 PM



Product Backlog Item 9836 - Doplnenie vnutorného prostredia

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: Done

Created Date: 11/07/2018 8:24 PM
Description: Ako hrac,

chcem, aby scéna obsahovala samostatne fungujice prvky,
aby sa vytvoril dojem "Zivej" triedicky odpadu.

Acceptance Criteria:

1. scéna obsahuje vhodne umiestnené pasy a pohyblivé prvky, ktoré samostatne manipuluji s odpadom a su hrdcom
nedosiahnutelné
2. scéna je rozsirena o dalSie statické objekty, ktoré doplnaju tie existujuce



Task 9850 - Doplnenie statickych objektov do scény

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: Done

Created Date: 11/08/2018 2:06 PM



Task 9851 - Doplnenie dynamickych casti scény

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: Done

Created Date: 11/08/2018 2:07 PM



Bug 10049 - Odpad nie je automaticky niceny
Assigned To: Bc. Richard Zikla

State: Done

Created Date: 11/19/2018 10:04 AM

Acceptance Criteria:

1. v8etky typy odpadu su vzdy zni¢ené v drticke



Task 10051 - Zvacsenie plochy destruktora a odstranenie generovania plechoviek

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: Done

Created Date: 11/19/2018 10:06 AM



Product Backlog Item 9838 - Vytvorenie mechanizmu pre zmiznutie vytriedeného
odpadu

Assigned To: Jicchag Soltes

State: Committed

Created Date: 11/07/2018 8:57 PM
Description: Ako hrac

chcem, aby sa kontajnery postupne vyprazdnovali,
aby som ich mohol naplnat” dalsim odpadom.

Acceptance Criteria:

1. za kontajnermi sa nachadza "stena", do ktorej sa pomocou mechanického ramena vysype obsah kontajnerov
2. mechanizmus sa automaticky aktivuje po urcitom case, ktory je konfigurovatelny



Task 9855 - Vytvorenie "steny"

Assigned To: Jicchag Soltes
State: Done

Created Date: 11/08/2018 2:18 PM



Task 9856 - Vytvorenie mechanizmu vysypania odpadu

Assigned To: Jicchag Soltes
State: Done

Created Date: 11/08/2018 2:19 PM



Product Backlog Item 9842 - [Manazment] Analyza dodatocnych modelov

Assigned To: Bc. Kristina Knapova
State: Done

Created Date: 11/08/2018 1:22 PM
Description: Ako clen timu

chcem mat k dispozicii ¢o najvacsie mnozstvo potenciadlne uzito¢nych modelov,
aby sa urychlil vyvoj novych sucasti hry.

Acceptance Criteria:

1. su k dispozicii aspon tri nové baliky modelov z oblasti priemyslu a triedenia odpadu
2. vsetky nové baliky maju kompatibilnu licenciu a st zadarmo



Task 9860 - Prehl'adavanie zdrojov

Assigned To: Bc. Kristina Knapova
State: Done

Created Date: 11/08/2018 2:24 PM



Product Backlog Item 10030 - [Manazment] Pripravenie dokumentacie k
priebeznému odovzdaniu

State: Committed
Created Date: 11/14/2018 6:54 PM

Acceptance Criteria:

1. dokument spifa poziadavky uvedené na stranke predmetu



Task 10031 - Vytvorenie dokumentov

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: Done

Created Date: 11/14/2018 6:55 PM



