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VREducation 

Zápis zo 11. stretnutia s vedúcim projektu 

Dátum a čas: 10.12.2018  9:00 – 12:00 

Miesto: 3D Lab (FIIT STU, 3.38) 

Prítomní:  Bc. Roman Hroš, Bc. Kristína Knapová, Bc. Adam Puškáš, Bc. Štefan Šebeň, 

Ing. Juraj Vincúr (vedúci projektu), Bc. Patrik Vlk, Bc. Richard Žikla; 

zástupcovia spolupracujúcej firmy Moving Medical Media, s. r. o. 

Úlohy: 1) Vyriešenie problémov s VRTK a oprava kozmetických chýb.✔ 

 2) Prezentácia prototypu hry zástupcom spolupracujúcej firmy.✔ 

 3) Diskusia s vedúcim o ďalšom smerovaní projektu.✔ 

Vypracoval: Adam Puškáš 

V rámci prvej časti 11. stretnutia s vedúcim projektu sme najskôr opravili viaceré kozmetické 

chyby v projekte, pričom sme zároveň vyriešili problém s knižnicou VRTK, ktorý bol 

spôsobený automatickou aktualizáciou platformy SteamVR. Následne sme finálnu verziu hry 

(v rámci zimnosemestrálnej etapy projektu) odprezentovali zástupcom spolupracujúcej firmy, 

pričom s potešením môžeme konštatovať, že s aktuálnou podobou projektu boli nadmieru 

spokojní. V záverečnej časti stretnutia sme spolu s vedúcim projektu diskutovali ďalšie 

smerovanie nami vyvíjanej hry, pričom sme sa zároveň oboznámili so zaujímavými 

poznatkami z domény separovania odpadu (v podobe krátkej prezentácie vedúceho), ktoré 

využijeme v ďalších etapách riešenia projektu pre účely zaistenia čo najväčšej hodnovernosti 

procesov v hernom prostredí.  

Dôležité poznámky zo stretnutia: 

 Problémy s VRTK boli opravené (bola nutná aktualizácia). 

 Jediná pripomienka zástupcov spolupracujúcej firmy: textúry pásov by mohli 

reflektovať príslušný druh odpadu. 

 Brainstorming nápadov pre ďalšie smerovanie projektu: 

o  Prispôsobenie generovania odpadu v závislosti od podielu jednotlivých druhov 

odpadu v reálnom svete. 

o  Poukázanie na dobu rozkladu jednotlivých druhov odpadu 



o  Vizualizácia dopadu správneho triedenia odpadu – napr. po nazbieraní 670 

bodov (10b / plechovka) bude hráčovi zobrazený bicykel; reflektovanie 

početnosti na tabuli so skóre. 

o  Zahrnutie spaľovne. 

Export stavu rozpracovania úloh z MS TFS k 10.12.2018: 

 

 

 

 

  






















































