
                                      (enViRea) 

VREducation 

Zápis z 9. tímového stretnutia 

Dátum a čas: 7.11.2018  19:00 – 21:00 

Miesto: 3D Lab (FIIT STU, 3.38) 

Prítomní:  Bc. Roman Hroš, Bc. Kristína Knapová, Bc. Adam Puškáš, Bc. Štefan Šebeň, 

Bc. Jicchág Šoltés, Bc. Patrik Vlk, Bc. Richard Žikla 

Úlohy: 1) Diskusia o problematike dokumentácie technických i návrhových 

(konceptuálnych) aspektov hry.✔ 

 2) Dodefinovanie nových user stories pre aktuálny šprint.✔ 

 3) Formálny začiatok 3. šprintu.✔ 

Vypracoval: Adam Puškáš 

V rámci prvej polovice stretnutia sme diskutovali o problematike dokumentovania vytváranej 

hry ako inžinierskeho diela – z konceptuálneho (návrhového) i technického 

(architektonického, implementačného) hľadiska. Následne sme dokončili formalizovanú 

definíciu (resp. výber) „user stories“ pre tretí šprint, ktorý sme zároveň formálne „odštartovali“. 

Dôležité poznámky zo stretnutia: 

➔ Každý nový skript (resp. trieda) musí byť zdokumentovaný v rámci priebežnej verzie 

dokumentácie. 

➔ Nápad na vytvorenie „Game Design Document“ (GDD). 

➔ Je v každom prípade potrebné dokumentovať vývoj konceptu našej hry (keďže značná 

časť nášho úsilia bola venovaná samotnému návrhu hry) 

➔ Steny separačnej linky odteraz reflektujú svetové strany (stena s bránou je orientovaná 

na sever). 

➔ Skládka sa bude nachádzať pravdepodobne voľne v prírode, avšak hráč sa nebude môcť 

dostať do jej bezprostrednej blízkosti. 

➔ Je potrebné vymyslieť mechanizmus pre automatizované „vysypávanie košov“ – napr. 

šachta, do ktorej bude robotické rameno obsah košov „vyklápať“. 

➔ Bolo by užitočné nájsť dodatočný (bezplatný) balík modelov „industriálneho“ 

charakteru (zábradlia, trubky a pod.) 

Export stavu rozpracovania úloh z MS TFS k 7.11.2018: 




















































