(enViRea)
VREducation

Zapis z 8. timového stretnutia

Datum a ¢as:  24.10.2018 17:00 — 20:00
Miesto: 3D Lab (FIIT STU, 3.38)

Pritomni: Bc. Roman Hro§, Be. Kristina Knapové, Be. Adam Puskas, Be. Stefan Seben,
Be. Jicchag Soltés, Be. Patrik VIK, Be. Richard Zikla

Ulohy: 1) Obozndmenie sa so $truktarou separaénych liniek. v
2) Diskusia o konvenciach kodu a moznostiach automatického testovania
scasti hry. v/
3) Rozsiahle integra¢né testovanie aktualnej verzie hry a zlucenie viacerych
pracovnych vetiev do ,,dev* vetvy. v
4) Praca na pridelenych ulohach. v/

Vypracoval: Adam Puskas

Pocas stretnutia sme sa najskor obozndmili so vSeobecnou Struktirou skutoénych separaénych
liniek na zaklade analyzy, ktorli vypracoval Jicchag Soltés. Nasledne sme viedli diskusiu
o0 konvenciach kodu, ktoreé je potrebné pri jeho pisani dodrziavat’ (ked’ze viaceri ¢lenovia timu
zistili poc¢as vykonavania ,,code review* viacero nedostatkov v tejto oblasti). Nasledovalo
rozsiahle manuélne (integracné) testovanie aktualnej verzie hry priamo na headsete HTC Vive,
pricom bolo po jeho tspesnom dokonceni zliéenych viacero pracovnych vetiev do aktualnej
,,deve vetvy (boli zaroven vyrieSené viaceré konflikty, ktoré zlicenie sprvoti znemoznovali).

Zaver stretnutia sa niesol v duchu samostatnej prace na pridelenych ulohach.

D6élezité poznamky zo stretnutia:

=> Je potrebné aktivne vyuzivat’ kanal ,,Awaiting code review* v MS Teams.
=>» Pri pisani kodu je potrebné riadit’ sa primarne konvenciami jazyka C# (ked’ze konvencie
Unity skriptov su Casto nekonzistentne).
=>» Podarilo sa nam vyriesit’ vSetky konflikty, ktoré branili zla¢eniu rpacovnych vetiev do
,,deve,
=>» Moznosti automatického testovania:
o N-unit (C# vo vSeobecnosti; jednotkové testy)

o Unity Test Runner (komplexné testovanie scény)



=>» Nastudovat’ si zaklady problematiky unit testov.
=>» Pouzivat separatny ,,collider pre detekciu vpadu odpadu do kosa.

=>» Osetrit’ miznutie predmetov v kosi.

Export stavu rozpracovania Gloh z MS TFS k 24.10.2018:




24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Product Backlog Item 9349 - Vytvorenie vonkajsieho prostredia

State: Committed
Created Date: 10/15/2018 11:16 AM
Description: Ako hrac

chcem mat' moznost’ prejst sa po prirodnom prostredi v okoli budovy triediacej linky,
aby sa zlepsil moj herny zazitok.

Acceptance Criteria:

1. prostredie obsahuje vhodny skybox (mo6ze byt aj ten zakladny)

2. prostredie obsahuje modely prirodnych prvkov - stromy, podlozie (kamene, poda, tréva), a pod.
3. prostredie obsahuje model skladky odpadu mensej velkosti (priblizne Stvrtina scény)

4. vSetky objekty su statické

https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/VREducation/_backlogs/Iteration/Sprint%202 1/28



24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Task 9388 - Vyhladanie potrebnych modelov (skybox, stromy, skladka...)

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: In Progress

Created Date: 10/16/2018 3:42 PM

https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/VREducation/_backlogs/Iteration/Sprint%202 2/28



24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Task 9389 - Modelovanie terénu (profil, trava, kamene, potok)

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: To Do

Created Date: 10/16/2018 3:44 PM

https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/VREducation/_backlogs/Iteration/Sprint%202 3/28



24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Task 9423 - Modelovanie skladky

Assigned To: Patrik Vlk
State: To Do

Created Date: 10/17/2018 8:30 PM

https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/VREducation/_backlogs/Iteration/Sprint%202 4/28



24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server
Task 9424 - Modelovanie bezprostredného okolia skladky (prijazdova cesta, mala
budova vratnice)

Assigned To: Patrik Vik
State: To Do

Created Date: 10/17/2018 8:31 PM

https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/VREducation/_backlogs/Iteration/Sprint%202 5/28



24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Task 9425 - Modelovanie prirodnych prvkov (stromy a ostatné rastliny)

Assigned To: Patrik Vik
State: In Progress

Created Date: 10/17/2018 8:33 PM

https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/VREducation/_backlogs/Iteration/Sprint%202 6/28



24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Task 9515 - Analyza generovania prirody

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: To Do

Created Date: 10/22/2018 10:49 AM
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24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Product Backlog Item 9350 - Vytvorenie vnitorného prostredia

State: Committed
Created Date: 10/15/2018 11:26 AM
Description: Ako hrac

chcem byt umiestneny v budove s triediacou linkou, z ktorej je navyse vyhlad na vonkajsie prirodné prostredie,
aby moj herny zazitok ¢o najviac zodpovedal realite.

Acceptance Criteria:

1. interiér ma podobu tovarne s jednou otvorenou stenou (napr. bréna, prekladisko nakladu)
2. scéna obsahuje 'vstup' dopravného pasu s odpadom a rovnako aj jeho 'vystup'

3. Styri smetiaky s umiestnené dostatoc¢ne blizko dopravného pasu

4. interiér obsahuje vacsie mnozstvo prvkov, aby posobil autenticky

5. interiér obsahuje bariéru, ktora prirodzene ohranicuje herné prostredie
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24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Task 9391 - Vytvorenie brany, stien a stropu triediacej haly

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: In Progress

Created Date: 10/16/2018 3:49 PM

https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/VREducation/_backlogs/Iteration/Sprint%202 9/28



24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Task 9392 - Ukotvenie dopravného pasu a smetiakov do scény

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: To Do

Created Date: 10/16/2018 3:50 PM

https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/VREducation/_backlogs/Iteration/Sprint%202 10/28



24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Task 9393 - Umiestnenie sekundarnych objektov a vytvorenie prirodzenej bariéry

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: To Do

Created Date: 10/16/2018 3:52 PM

https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/VREducation/_backlogs/Iteration/Sprint%202 11/28



24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Product Backlog Item 9351 - Implementacia bodového hodnotenia

State: Committed
Created Date: 10/15/2018 11:55 AM
Description: Ako hrac

chcem vidiet' moje aktuélne skore v hre,
aby sa zvySovala moja motivécia triedit” odpad.

Acceptance Criteria:

1. existuje mechanizmus, ktory prida/odpocita body po umiestneni prislusného objektu do spravneho smetiaku
2. aktualny pocet bodov sa zobrazuje na uréitom mieste v interiéri
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24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Task 9398 - Ohodnotenie objektov odpadu

Assigned To: Bc. Roman Hros
State: In Progress

Created Date: 10/16/2018 9:50 PM

https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/VREducation/_backlogs/Iteration/Sprint%202 13/28



24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Task 9399 - Implementacia rozpoznavania vhodeného odpadu

Assigned To: Bc. Roman Hros
State: In Progress

Created Date: 10/16/2018 9:51 PM

https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/VREducation/_backlogs/Iteration/Sprint%202 14/28



24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Task 9400 - Implementacia pocitadla v interiéri

Assigned To: Bc. Kristina Knapova
State: In Progress

Created Date: 10/16/2018 9:51 PM

https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/VREducation/_backlogs/Iteration/Sprint%202 15/28



24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Product Backlog Item 9352 - Implementacia zivotného cyklu odpadkov

State: Committed
Created Date: 10/15/2018 12:02 PM

Description: Ako hrac

chcem neustale triedit novy odpad (nie iba konec¢né mnoZstvo odpadu umiestnené v miestnosti) a nechcem narazat' na uz vytriedeny

odpad v prostredi,
aby sa zlepsil moj herny zazitok.

Acceptance Criteria:

1. na zaciatku dopravnika (mimo zorného pola hraca) sa objavuju nové kusy odpadu

2. mnozstvo generovaného odpadu je konfigurovatelné

3. zlozenie generovaného odpadu je konfigurovatelné

4. na dne smetiakov a na konci dopravného pasu su vsetky objekty automaticky znicené
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24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Task 9401 - Vytvorenie konfigurovatelného generatora

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: To Do

Created Date: 10/16/2018 9:52 PM
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24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Task 9421 - Vytvorenie konfigurovatelného destruktora

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: To Do

Created Date: 10/17/2018 8:15 PM

https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/VREducation/_backlogs/Iteration/Sprint%202 18/28



24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Product Backlog Item 9353 - [Manazment] Analyza domény separacie odpadu

State: Committed
Created Date: 10/15/2018 12:12 PM
Description: Ako ¢len timu

chcem mat vhodné podklady suvisiace so skimanou doménou,
aby som mohol vierohodne vytvarat novu funkcionality hry.

Acceptance Criteria:

1. vysledny dokument poskytuje prehlad o type triedenych materialov a zakladnej Strukture triediacej linky

https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/VREducation/_backlogs/Iteration/Sprint%202 19/28



24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Task 9390 - Analyza procesov pri separovani odpadu

Assigned To: Jicchag Soltes
State: In Progress

Created Date: 10/16/2018 3:45 PM
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24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Task 9420 - Analyza struktury triediacej linky

Assigned To: Jicchag Soltes
State: In Progress

Created Date: 10/17/2018 8:11 PM
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24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Product Backlog Item 9416 - [Manazment] Vytvorenie a poslanie prihlasky na TP
Cup

State: Committed

Created Date: 10/17/2018 5:43 PM

Description: Ako ¢len timu

sa chcem spolu s timom zucastnit’ TP Cupu,
aby sme vysledky nasej prace mohli porovnat s ostatnymi projektami.

Acceptance Criteria:

1. prihlaska vytvorena podla Specifikacie (http://www?2 fiit.stuba.sk/tp-cup/) je odovzdana v AlSe
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24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Task 9417 - Doplnenie chybajlcich informacii

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: Done

Created Date: 10/17/2018 5:44 PM
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24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Task 9419 - Spracovanie informacii z povodnej motivacie a odovzdanie

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: Done

Created Date: 10/17/2018 8:08 PM

https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/VREducation/_backlogs/Iteration/Sprint%202 24/28



24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Bug 9418 - Opravit skalovanie v zakladnej scéne

State: Done
Created Date: 10/17/2018 6:37 PM
Acceptance Criteria:

1. objekty v zakladnej scéne maju znizenud skalu natolko, aby sa vacésina z nich dala dosiahnut” aj pohybom v miestnosti rozmerov

3x2.5m
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24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server
Task 9426 - Experimentalne zistit vhodnu hodnotu pre Skalovanie a opravit ju v
zakladnej scéne

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: Done

Created Date: 10/17/2018 8:38 PM
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24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Bug 9434 - Korektna integracia zmien obsiahnutych v 9277

State: Committed
Created Date: 10/18/2018 1:19 PM
Acceptance Criteria:

1. je vytvoreny pull request pre dané zmeny
2. pull request je schvaleny (v beznom procese)
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24.10. 2018 VREducation Team Sprint 2 - Microsoft Team Foundation Server

Task 9435 - Dodatocna integracia zmien

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: To Do

Created Date: 10/18/2018 1:20 PM
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