
                                      (enViRea) 

VREducation 

Zápis z 8. tímového stretnutia 

Dátum a čas: 24.10.2018  17:00 – 20:00 

Miesto: 3D Lab (FIIT STU, 3.38) 

Prítomní:  Bc. Roman Hroš, Bc. Kristína Knapová, Bc. Adam Puškáš, Bc. Štefan Šebeň, 

Bc. Jicchág Šoltés, Bc. Patrik Vlk, Bc. Richard Žikla 

Úlohy: 1) Oboznámenie sa so štruktúrou separačných liniek.✔ 

 2) Diskusia o konvenciách kódu a možnostiach automatického testovania 

súčastí hry.✔ 

 3) Rozsiahle integračné testovanie aktuálnej verzie hry a zlúčenie viacerých 

pracovných vetiev do „dev“ vetvy.✔ 

 4) Práca na pridelených úlohách.✔ 

Vypracoval: Adam Puškáš 

Počas stretnutia sme sa najskôr oboznámili so všeobecnou štruktúrou skutočných separačných 

liniek na základe analýzy, ktorú vypracoval Jicchág Šoltés. Následne sme viedli diskusiu 

o konvenciách kódu, ktoré je potrebné pri jeho písaní dodržiavať (keďže viacerí členovia tímu 

zistili počas vykonávania „code review“ viacero nedostatkov v tejto oblasti). Nasledovalo 

rozsiahle manuálne (integračné) testovanie aktuálnej verzie hry priamo na headsete HTC Vive, 

pričom bolo po jeho úspešnom dokončení zlúčených viacero pracovných vetiev do aktuálnej 

„dev“ vetvy (boli zároveň vyriešené viaceré konflikty, ktoré zlúčenie sprvoti znemožňovali). 

 Záver stretnutia sa niesol v duchu samostatnej práce na pridelených úlohách. 

Dôležité poznámky zo stretnutia: 

➔ Je potrebné aktívne využívať kanál „Awaiting code review“ v MS Teams. 

➔ Pri písaní kódu je potrebné riadiť sa primárne konvenciami jazyka C# (keďže konvencie 

Unity skriptov sú často nekonzistentné). 

➔ Podarilo sa nám vyriešiť všetky konflikty, ktoré bránili zlúčeniu rpacovných vetiev do 

„dev“. 

➔ Možnosti automatického testovania: 

o  N-unit (C# vo všeobecnosti; jednotkové testy) 

o  Unity Test Runner (komplexné testovanie scény) 



➔ Naštudovať si základy problematiky unit testov. 

➔ Používať separátny „collider“ pre detekciu vpádu odpadu do koša. 

➔ Ošetriť miznutie predmetov v koši. 

 

Export stavu rozpracovania úloh z MS TFS k 24.10.2018: 


























































