
                                      (enViRea) 

VREducation 

Zápis z 12. tímového stretnutia 

Dátum a čas: 22.11.2018  12:00 – 15:001 

Miesto: chodba na 3. poschodí 

Prítomní:  Bc. Roman Hroš, Bc. Kristína Knapová, Bc. Adam Puškáš, Bc. Štefan Šebeň, 

Bc. Jicchág Šoltés, Bc. Patrik Vlk, Bc. Richard Žikla 

Úlohy: 1) Diskusia o aktuálnom stave projektu.✔ 

 2) Výber user stories do aktuálneho šprintu a jeho formálny štart.✔ 

 3) Práca na pridelených úlohách.✔ 

Vypracoval: Adam Puškáš 

V poradí dvanáste tímové stretnutie sa mimoriadne odohralo vo štvrtok 22.11 a trvalo 3 hodiny, 

pričom bolo náhradou za neuskutočnené dvojhodinové stretnutie v stredu 21.11. (dohoda tímu 

z dôvodu vysokej akademickej vyťaženosti). Tím najskôr prediskutoval aktuálny stav projektu, 

poukazujúc na funkcionalitu, ktorú by bolo vhodné implementovať prioritne, ako aj viaceré 

„bugy“, ktoré boli členmi tímu v hre objavené.  

Keďže sa jednalo o iniciálne stretnutie v rámci 4. šprintu, v nasledovnej fáze stretnutia 

bola vybraná podmnožina user stories z backlogu produktu presunutá do backlogu aktuálneho 

šprintu, pričom tieto user stories boli zároveň ohodnotené z pohľadu ich náročnosti. Následne 

boli jednotlivé user stories (resp. ich úlohy) prerozdelené medzi jednotlivých členov tímu a tím 

formálne odštartoval 4. šprint samostatnou prácou na pridelených úlohách. 

Dôležité poznámky zo stretnutia: 

➔ Epika „zvuky“ bude pravdepodobne riešená už v rámci tohto šprintu (nutná diskusia 

s vedúcim projektu). 

➔ Boli vytvorené úlohy pre vyriešenie 3 „bugov“, z ktorých 1 je závažný (vypadávanie 

odpadu z pásu) a zvyšné 2 sú kozmetického charakteru. 

➔ Bolo by vhodné vymeniť aktuálne textúry stien, resp. podlahy budovy za realistickejšie. 

Export stavu rozpracovania úloh z MS TFS k 22.11.2018: 

                                                           
1 Mimoriadne 3-hodinové stretnutie (náhrada za 21.11.) 






























































