(enViRea)
VREducation

Zapis z 11. timoveho stretnutia

Datum a ¢as:  14.11.2018 17:00 — 21:00
Miesto: 3D Lab (FIIT STU, 3.38)

Pritomni: Bc. Roman Hroé, Bc. Kristina Knapova, Bc. Adavm Puskas, Be. Stefan Sebet,
Bec. Jicchag Soltés, Be. Patrik VIK, Be. Richard Zikla

Ulohy: 1) Diskusia o spdsobe vypracovania dokumentacie pre odovzdanie v 1.
kontrolnom bode predmetu TP1. v/
2) Vytvorenie podpornej ,story”“ pre vypracovanie dokumentacie
a rozdelenie uloh medzi ¢lenov timu. v/

3) Praca na pridelenych Glohach.

Vypracoval: Adam Puskas

V ramci 11. timového stretnutia sme si najskor vytvorili interny plan pre ucely vypracovania
projektovej dokumentécie, ktora ma byt odovzdana v 1. kontrolnom bode predmetu TP1. Na
zéklade rozsiahlej diskusie sme nasledne dodefinovali podpornu ,,story*, ktorej predmetom je
vytvorenie inkriminovanej dokumentécie v sulade s poziadavkami predmetu, pricom sme
vypracovanie Specifickych casti dokumentacie rozdelili medzi jednotlivych ¢lenov timu.
Vzhl'adom na velkl ¢asovu tiesent a predovSetkym skutocnost, Ze sme v Case stretnutia stale
nemali k dispozicii potrebné modely pre vytvorenie vonkajSieho prostredia recyklaénej linky,
sme taktiez presunuli ,,user story* pod ndzvom ,,Vytvorenie vonkajSieho prostredia“ spét’ do
,backlogu* produktu.

Zvysna cast’ stretnutia bola venovana samostatnej praci na pridelenych tlohach.

D6blezité poznamky zo stretnutia:

=>» Pre vytvorenie vonkajSicho prostredia stale nemame k dispozicii potrebné ,,assety* —
inkriminovany ,,user story* prestivame do nasledovného $printu.
=> Kolaborativnu pracu na dokumentacii budeme realizovat’ za pomoci MS Word Online

(sucast’ balika Office 365).

Export stavu rozpracovania Uloh z MS TFS k 14.11.2018:




Product Backlog Item 9835 - [Manazment] Vytvorenie dokumentacie

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: Committed

Created Date: 11/07/2018 8:11 PM
Description: Ako ¢len timu

chcem mat prehlad o implementovanych stcastiach hry,
aby sa ulahcil vyvoj.

Acceptance Criteria:

1. dokumentacia obsahuje diagram tried novovytvorenych objektov a skriptov
2. dokumentacia obsahuje popis vsetkych novovytvorenych objektov
3. dokumentécia obsahuje opis konceptu hry



Task 9846 - Vytvorenie diagramu tried

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: Done

Created Date: 11/08/2018 2:03 PM



Task 9847 - Popis statickych objektov

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: Done

Created Date: 11/08/2018 2:04 PM



Task 9848 - Popis funkcionality

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: Done

Created Date: 11/08/2018 2:04 PM



Task 9849 - Opis konceptu hry

Assigned To: Patrik Vlk
State: Done

Created Date: 11/08/2018 2:04 PM



Product Backlog Item 9836 - Doplnenie vnutorného prostredia

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: Committed

Created Date: 11/07/2018 8:24 PM
Description: Ako hrac,

chcem, aby scéna obsahovala samostatne fungujice prvky,
aby sa vytvoril dojem "Zivej" triedicky odpadu.

Acceptance Criteria:

1. scéna obsahuje vhodne umiestnené pasy a pohyblivé prvky, ktoré samostatne manipuluji s odpadom a su hrdcom
nedosiahnutelné
2. scéna je rozsirena o dalSie statické objekty, ktoré doplnaju tie existujuce



Task 9850 - Doplnenie statickych objektov do scény

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: In Progress

Created Date: 11/08/2018 2:06 PM



Task 9851 - Doplnenie dynamickych casti scény

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: In Progress

Created Date: 11/08/2018 2:07 PM



Product Backlog Item 9837 - Vytvorenie ovladania pasu

Assigned To: Bc. Kristina Knapova
State: Committed

Created Date: 11/07/2018 8:43 PM
Description: Ako hrac

chcem byt schopny zastavit' a znova spustit’ pasovy dopravnik a vstup odpadu,
aby som bol schopny triedit' ¢o najviac odpadu.

Acceptance Criteria:

1. k vstupu odpadu je pripojeny fyzicky objekt, pomocou ktorého sa da pas a vstup zastavit’ a znova spustit’
2. pas moze byt celkovo zastaveny iba na urcity (konfigurovatelny) cas, ktory sa zobrazuje na realisticky vyzerajucich hodinach
umiestnenych pri vstupe odpadu



Task 9852 - Vytvorenie mechanizmu pre manipulaciu s pasom

Assigned To: Bc. Kristina Knapova
State: To Do

Created Date: 11/08/2018 2:09 PM



Task 9853 - Implementaciu casovania

Assigned To: Bc. Roman Hros
State: To Do

Created Date: 11/08/2018 2:10 PM



Product Backlog Item 9838 - Vytvorenie mechanizmu pre zmiznutie vytriedeného
odpadu

Assigned To: Jicchag Soltes

State: Committed

Created Date: 11/07/2018 8:57 PM
Description: Ako hrac

chcem, aby sa kontajnery postupne vyprazdnovali,
aby som ich mohol naplhat” dalsim odpadom.

Acceptance Criteria:

1. za kontajnermi sa nachadza "stena", do ktorej sa pomocou mechanického ramena vysype obsah kontajnerov
2. mechanizmus sa automaticky aktivuje po urcitom case, ktory je konfigurovatelny



Task 9855 - Vytvorenie "steny"

Assigned To: Jicchag Soltes
State: In Progress

Created Date: 11/08/2018 2:18 PM



Task 9856 - Vytvorenie mechanizmu vysypania odpadu

Assigned To: Jicchag Soltes
State: In Progress

Created Date: 11/08/2018 2:19 PM



Task 9857 - Implementacia casového limitu a zobrazenia

Assigned To: Jicchag Soltes
State: To Do

Created Date: 11/08/2018 2:19 PM



Product Backlog Item 9841 - Vytvorenie realistického modelu pre pocitadlo

Assigned To: Bc. Kristina Knapova
State: Committed

Created Date: 11/08/2018 1:15 PM
Description: Ako hrac

chcem svoje skoére sledovat na realisticky vyzerajlcej elektronickej tabuli umiestnenej v okoli kontajnerov,
aby sa moj herny zazitok priblizoval realite.

Acceptance Criteria:

1. pocitadlo ma formu niekolkych digitalnych Cislic
2. pocitadlo je umiestnené takym sposobom, Ze je viditelné pri vkladani odpadu do lubovolného z kontajnerov
3. pocitadlo si zachovava cell funkcionalitu povodného (nerealistického) pocitadla



Task 9858 - Vyhladanie modelu

Assigned To: Bc. Kristina Knapova
State: In Progress

Created Date: 11/08/2018 2:21 PM



Task 9859 - Integracia modelu

Assigned To: Bc. Roman Hros
State: To Do

Created Date: 11/08/2018 2:21 PM



Product Backlog Item 9842 - [Manazment] Analyza dodatoc¢nych modelov

Assigned To: Bc. Kristina Knapova
State: Committed

Created Date: 11/08/2018 1:22 PM
Description: Ako clen timu

chcem mat k dispozicii ¢o najvacsie mnozstvo potenciadlne uzito¢nych modelov,
aby sa urychlil vyvoj novych sucasti hry.

Acceptance Criteria:

1. su k dispozicii aspon tri nové baliky modelov z oblasti priemyslu a triedenia odpadu
2. vsetky nové baliky maju kompatibilnu licenciu a st zadarmo



Task 9860 - Prehl'adavanie zdrojov

Assigned To: Bc. Kristina Knapova
State: Done

Created Date: 11/08/2018 2:24 PM



Product Backlog Item 10030 - [Manazment] Pripravenie dokumentacie k
priebeznému odovzdaniu

State: New
Created Date: 11/14/2018 6:54 PM

Acceptance Criteria:

1. dokument spifa poziadavky uvedené na stranke predmetu



Task 10031 - Vytvorenie dokumentov

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: In Progress

Created Date: 11/14/2018 6:55 PM



Task 10032 - Riadenie projektu: Uvod, role, aplikacie manazmentov

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: To Do

Created Date: 11/14/2018 6:57 PM



Task 10034 - Riadenie projektu: sumarizacie Sprintov, globalna retrospektiva,
metodiky

Assigned To: Bc. Adam Puskas

State: In Progress

Created Date: 11/14/2018 7:00 PM



Task 10035 - Inzinierske dielo: Uvod, ciele, analyza, testovanie

Assigned To: Patrik VIk
State: To Do

Created Date: 11/14/2018 7:12 PM



Task 10036 - Inzinierske dielo: Celkovy pohlad, navrh, implementacia

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: In Progress

Created Date: 11/14/2018 7:13 PM



