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Tato metodika opisuje postupnost’ krokov, ktoré je potrebné vykonat’ pre korektnu integraciu

aktualnej verzie prototypu hry s platformou SteamVR (s vyuzitim headsetu HTC Vive) v rdmci

vyvojového prostredia Unity (napr. pre ucely vykonania integraéného testovania).

Integrécia prototypu hry s platformou SteamV/R v prostredi Unity:

1.
2.

Otvorte aktualnu verziu projektu hry v prostredi Unity 2017.12.4.

Stiahnite anasledne importujte do Unity zasuvny modul pre SteamVR
(SteamVR.Plugin.unitypackage) vo verzii 1.2.3! selekciou volieb Assets = Import
Package = Custom Package... a vyhl'adanim prislu$ného baliku v dialdgovom okne.
Potvrd’te v prostredi Unity import vSetkych sticasti balika.

Prejdite do hierarchie pozadovanej scény aodstrante znej ,prefab®
VRTK_SDKManager.

Tento isty ,,prefab® nasledne opitovne vyhladajte v hierarchii suborov projektu
(spodna ¢ast’ okna Unity) a importujte ho do scény jednoduchym ,,pretiahnutim* na to
isté miesto, z ktorého ste ho v predchadzajacom kroku zmazali.

Rozbal'te polozku novoimportovaného VRTK _SDKManager, ako aj polozku
VRTK_Scripts.

,Pretiahnite dcérske objekty LeftController a RightController zrozbaleného
VRTK_Scripts do prislusnych policok Script Aliases objektu VRTK_SDKManager.
Pripojte headset HTC Vive k testovaciemu pocitacu (podrobnosti uvadza metodika
Manipulécia s headsetom HTC Vive).

Spustite scénu v Unity.

! https://github.com/ValveSoftware/steamvr_unity_plugin/releases/tag/1.2.3



