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Retrospektiva 11. mikrosprintu (6. Sprint LS)

Obdobie: 7.5.2019 — 10.5.2018 (retrospektiva vykonana 10.5.2019)
Miesto: 3D Lab (FIT STU, 3.38)
Pritomni: Bc. Roman Hro§, Be. Kristina Knapové, Be. Adam Puskas, Be. Stefan Seben,

Be. Jicchag Soltés, Ing. Juraj Vincar, Bc. Patrik VIK, Be. Richard Zikla

Vypracoval: Adam Puskas

11. ,,mikro8print* timu (6. v rdmci LS) trval iba 3 dni, priCom jeho cielom bolo dokong&it
vystup timového projektu z pohladu produktu, dokumentacie i manazmentu. Napriek
kratkemu ¢asu sa nam uspeSne podarilo dokoncit’ vSetky vyty¢ené implementacné aspekty
produktu, pri¢om za najvyznamnejsi uspech povazujeme integraciu vSetkych uvazovanych
hernych mechanik do hry a predovsetkym vysledok jej rozsiahlej optimalizacie, vd’aka comu
vo finalnej verzii dosahuje pozadovanu snimkovaciu frekvenciu vo vSetkych ¢astiach scény.
Vzhl'adom na tieto skuto¢nosti mozno zavere¢ny ,,mikro$print* timu hodnotit’ vysoko

pozitivne.

Pozitiva $printu’:

+ Podarilo sa nam vo vel'mi kratkom Gase dokoncit’ produkt z pohl'adu funkcionality
i dokumentacie (vSetci).

+ Finalne zostavenie hry preslo rozsiahlou optimalizdciou a dosahuje dostato¢nt
snimkovaciu frekvenciu vo vsetkych ¢astiach scény (vSetci).

Negativa $printu?;

- Narazovité dokonCovanie vystupu produktu stalo ¢lenov timu obrovské mnozstvo usilia
mimo pracovného casu.
RieSenie: — (vzhl'adom na potrebu urychlene dokoncit’ projekt je tato skutocnost’

pochopitel'na).

! Cinnosti, ktoré prispievali k produktivnej praci timu.
2 Problémy, ktoré destabilizovali tim a znizovali jeho produktivitu.



