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Retrospektiva 7. Sprintu (2. $print LS)

Obdobie: 4.3.2019 — 18.3.2018 (retrospektiva vykonana 25.3.2019)
Miesto: 3D Lab (FIT STU, 3.38)
Pritomni: Bc. Roman Hro§, Be. Kristina Knapové, Be. Adam Puskas, Be. Stefan Seben,

Ing. Juraj Vincdr, Bc. Patrik VIk, Bc. Richard Zikla
Vypracoval: Adam Puskas

Siedmy S$print timu (2. vramci LS) mozno hodnotit prevazne pozitivne. Podobne ako
Vv predchadzajiicom $printe sa timu podarilo posunut’ produkt vyznamnym spdsobom vpred,
avsak tentoraz so zameranim na level dizajn a hratel'nost’, resp. herny zazitok vo vSeobecnosti.

Z hladiska definovanych pouzivatel'skych pribehov sa ndm nepodarilo formalne
uzavriet’ 2 z nich, pri¢om ako primarny dévod vidime zly odhad ich komplexnosti, ako aj
nedostatoc¢ne ,,jemnozrnnu“ granularitu ich dekompozicie do jednotlivych uloh, ktoré su
rozdel'ované medzi ¢lenov timu.

Pozitiva $printu!

+ Podarilo sa nam tUspeSne integrovat Leap Motion ovladanie do scény, priCom tato

funkcionalita je pre zakaznika vel'mi ddlezita (Richard).
+ Hra sa vyznamnym spdsobom posunula vpred na trovni level dizajnu (roz¢lenenie do

arovni — konfigurovatel'na dynamika / obt’aznost’ hry) (Adam).

+ Podarilo sa nam zachovat’ efektivitu (velocity) timu z predchadzajticeho $printu (Adam,
Patrik).

Negativa $printu?;

-V désledku mimoriadnej, resp. zle odhadnutej komplexnosti user story, tykajlcej sa
vytvorenia nového vzhladu interiéru hry, sa vyskytol velky problém s jej integraciou
do vyvojovej vetvy, ¢oho dbsledkom musela byt po druhykrdt prenesend do

nasledovného $printu (Stefan, Kristina, Roman).

! Cinnosti, ktoré prispievali k produktivnej praci timu.
2 Problémy, ktoré destabilizovali tim a znizovali jeho produktivitu.



RieSenie: Venovat’ vac¢siu pozornost’ dekompozicii ¢tt do user stories, ako aj zlepsit’

odhad ich zlozitosti.

- Sprint bol opédtovne charakterizovany ,,narazovitou pracou na pouzivatel'skych
pribehoch v jeho zavere (vSetci).

RieSenie: Pracovat’ na ulohach priebeznejsie.

DalSie napady pre zlepsenie priebehu nadchadzajucich $printov:

e Vzhladom na bliziaci sa termin odovzdania produktu zakaznikovi by bolo vhodné

mierne zvysit velocity timu (Adam, Jicchag).



