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Retrospektiva 6. Sprintu (1. Sprint LS)

Obdobie: 18.2.2019 — 4.3.2018 (retrospektiva vykonana 11.3.2019)
Miesto: 3D Lab (FIT STU, 3.38)
Pritomni: Bc. Roman Hro§, Be. Kristina Knapové, Be. Adam Puskas, Be. Stefan Seben,

Ing. Juraj Vincdr, Bc. Patrik VIk, Bc. Richard Zikla
Vypracoval: Adam Puskas

Siesty $print timu (1. v ramci LS) moZno hodnotit’ prevazne pozitivnym dojmom. Timu sa
pocas $printu podarilo dodat’ va¢sinu stanovenych user stories, pri¢om produkt sa vyznamnym
sposobom posunul vpred predovsetkym po grafickej stranke.

V zéujme skvalitnenia manazmentu, ako aj samotného vyvijaného produktu, doslo
pocas tohto Sprintu taktiez k reorganizacii celkovej metodoldgie vyvoja, ktord sa v najvacse;
miere prejavila v podobe kladenia vd¢sieho dorazu na proces testovania. V suvislosti s touto
skuto¢nostou je potrebné poukazat' na najvacsi nedostatok tohto Sprintu, ktorym bola jeho
naro¢na finalizacia, spésobena nedostatoénym oboznamenim sa timu s novym ,,workflowom®,
ako aj ,,narazovita“ praca na pridelenych tlohach, vrcholiaca v zavere $printu.

Pozitiva $printu’:

+ Testovanie je po¢nic tymto Sprintom integralnou sucast'ou Vyvojového procesu (Patrik,
Stefan).

+ Scéna sa vyraznejSie posunula vpred po grafickej stranke (Patrik).

+ Doslo k celkovému zlepseniu workflowu timu (metodologie vyvoja) (Stefan).

+ Vystupom S$printu bolo plne funkéné vydanie (release) produktu, obsahujtice vsetku
doposial'’ implementovanti funkcionalitu, priCom bolo taktiez v bindrnej podobe
poskytnuté zakaznikovi na testovanie (Adam).

+ Smerovanie produktu bolo v avode $printu dokladne prediskutované, priCom sme si
vyty¢ili klI'aicové funkcionalne ¢rty, ktoré bude potrebné v najblizSom obdobi realizovat’
(Kristina).

Negativa $printu?:

! Cinnosti, ktoré prispievali k produktivnej praci timu.
2 Problémy, ktoré destabilizovali tim a znizovali jeho produktivitu.



- Nie vsetky dobré napady, ktoré boli na stretnutiach spomenute, sa realne dostali do
product backlogu (Patrik).

RieSenie: Pruznejsie aktualizovat’ backlog produktu.

- Velké mnozstvo ¢asu pocas stretnuti (najméa v zavere Sprintu) bolo venované integrécii
préace jednotlivych ¢lenov timu, ako aj oprave chyb (Stefan, Adam).
RieSenie: Pracovat’ na ulohach aktivnejSie a vV ramci moznosti priebezne.

- Testovanie bolo realizované az v iplnom zavere Sprintu, pricom timu nezostal priestor
pre opravu objavenych nedostatkov este po¢as jeho trvania (Adam, Stefan).
RieSenie: Testovat’ implementovanu funkcionalitu priebezne.

- ,,Narazové“ dokoncovanie Uloh v zavere Sprintu spdsobilo zbyto¢né nezhody medzi
¢lenmi timu, pricom tim musel pre nedostatok Casu taktiez zru$it’ ucast’ v sutazi TP
Cup (Roman).

RieSenie: Pracovat’ priebezne a vas diskutovat’ o akychkol'vek problémoch v ramci

timu.

Dalsie napady pre zlepsenie priebehu nadchadzajucich $printov:

e Klast’ vacsi doraz na prioritizaciu user stories (Patrik).
e Stanoveného workflowu je potrebné sa striktnejsie drzat’ (Stefan, Richard).
e ExplicitnejSie sa oboznamit s novozauZzivanym workflowom timu s cielom

zefektivnenia prace timu a minimalizécie vzajomnych nedorozumeni (Richard).



