
                                      (enViRea) 

VREducation 

Zápis z 9. stretnutia s vedúcim projektu (LS) 

Dátum a čas: 15.4.2019  13:00 – 16:00 

Miesto: 3D Lab (FIIT STU, 3.38) 

Prítomní:  Bc. Roman Hroš, Bc. Kristína Knapová, Bc. Adam Puškáš, Bc. Štefan Šebeň, 

Ing. Juraj Vincúr (vedúci projektu), Bc. Patrik Vlk, Bc. Richard Žikla 

Úlohy: 1) Diskusia o ďalšom smerovaní projektu.✔ 

 2) Backlog grooming.✔ 

Vypracoval: Adam Puškáš 

Dôležité poznámky zo stretnutia: 

➔ Aké výrobky možno vyrobiť z jednotlivých druhov odpadu? 

o  Papier: knihy, toaletný papier, obrazy, zošity... 

o  Sklo: vázy, misy, poháre, sošky... 

o  Plasty: obuv, oblečenie, plecniaky, hračky... 

➔ V rámci commitov sa nám z doposiaľ nezistených príčin náhodne strácajú referencie na 

skripty a objekty v scéne, čo spôsobuje veľké problémy a enormnú časovú záťaž, spojenú 

s opravou takto vzniknutých chýb. 

➔ Na stránku predmetu medzičasom (spätne) pribudla informácia o potrebe umiestnenia 

dokumentácie k produktu na stránku tímu, avšak s takmer dvojtýždňovým oneskorením. 

o  Vedúci projektu bol o tejto skutočnosti informovaný. 

➔ „To-Do“ list do konca semestra (zoradený podľa priority): 

o  Menu hry + možnosť pauzy; rekonfigurácia mapovania tlačidiel na ovládači. 

o  Tutoriál a sumarizácia výsledkov v rámci vzdelávacej miestnosti. 

o  Zmeniť spôsob uchopovania objektov na „precision grip“. 

o  Aktualizácia Leap Motion scény. 

o  Refaktoring projektu. 

o  Aktualizácia dokumentácie. 

Export stavu rozpracovania úloh z MS TFS k 15.4.2019: 

 








































