
                                      (enViRea) 

VREducation 

Zápis zo 7. stretnutia s vedúcim projektu (LS) 

Dátum a čas: 1.4.2019  13:00 – 16:00 

Miesto: 3D Lab (FIIT STU, 3.38) 

Prítomní:  Bc. Roman Hroš, Bc. Kristína Knapová, Bc. Adam Puškáš, Bc. Štefan Šebeň, 

Ing. Juraj Vincúr (vedúci projektu), Bc. Patrik Vlk, Bc. Richard Žikla 

Úlohy: 1) Prezentácia aktuálnej verzie produktu a jej odovzdanie vlastníkovi 

produktu..✔ 

 2) Diskusia s vedúcim o ďalšom smerovaní projektu.✔ 

Vypracoval: Adam Puškáš 

Dôležité poznámky zo stretnutia: 

➔ Prezentácia vlastníkovi produktu: 

o  Je vôbec s ohľadom na časové obmedzenie reálne ukazovať hráčovi nejaký 

vzdelávací obsah? 

o  Dôležitá je predovšetkým hrateľnosť (triedenie odpadu) a sumarizácia hráčovej 

úspešnosti. 

o  Zaujímavé môže byť tiež navrhované generovanie recyklovaných výrobkov. 

o Vo vzdelávacej miestnosti je kľúčový tutoriál a sumarizácia výsledkov. 

o  Možnosť výberu konkrétneho levelu, ktorý bude hráč hrať (konfigurovateľné). 

o  Dynamika levelov je veľmi dobrá. 

➔ Vlastník produktu je so smerovaním projektu veľmi spokojný. 

➔ Musíme sa pokúsiť čo najskôr vyriešiť veľké problémy s integráciou nového vzhľadu 

interiéru do scény. 

Export stavu rozpracovania úloh z MS TFS k 1.4.2019: 

 

 

 

 

  
























































