(enViRea)
VREducation

Zapis zo 7. stretnutia s veducim projektu (LS)

Datuma ¢as:  1.4.2019 13:00 - 16:00

Miesto: 3D Lab (FIT STU, 3.38)

Pritomni: Bc. Roman Hro§, Be. Kristina Knapové, Be. Adam Puskas, Be. Stefan Seben,
Ing. Juraj Vincdr (veduci projektu), Be. Patrik VIK, Be. Richard Zikla

Ulohy: 1) Prezentacia aktualnej verzie produktu ajej odovzdanie vlastnikovi
produktu.. ¢

2) Diskusia s veducim o d’alsom smerovani projektu. +

Vypracoval: Adam Puskas

Dolezité pozndmky zo stretnutia:

=>» Prezentacia vlastnikovi produktu:
o Je vObec sohladom na ¢asové obmedzenie realne ukazovat hracovi nejaky

vzdelavaci obsah?

o Dolezita je predovSetkym hratel'nost’ (triedenie odpadu) a sumarizécia hracovej
Uspesnosti.
o Zaujimavé moze byt tiez navrhované generovanie recyklovanych vyrobkov.

o Vo vzdelavacej miestnosti je kI'icovy tutoridl a sumarizacia vysledkov.
o Moznost’ vyberu konkrétneho levelu, ktory bude hra¢ hrat’ (konfigurovatel'né).
o Dynamika levelov je vel'mi dobra.

=>» Vlastnik produktu je so smerovanim projektu vel'mi spokojny.

=>» Musime sa pokusit’ ¢o najskor vyriesit’ velké problémy s integraciou nového vzhladu

interiéru do scény.

Export stavu rozpracovania Gloh z MS TFS k 1.4.2019:




Product Backlog Item 11032 - Vytvorenie nového vzhladu interiéru

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: Committed

Created Date: 03/07/2019 8:30 AM
Description: Ako hrac

chcem byt umiestneny v realisticky vyzerajicom interiéri,
aby sa zlepsil moj herny zazitok.

Acceptance Criteria:

1. interiér zodpoveda navrhu



Task 11045 - Oprava nedostatkov v existujucom interiéri

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: Done

Created Date: 03/08/2019 10:34 AM



Task 11047 - Modelovanie upraveného vzhladu interiéru

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: Done

Created Date: 03/08/2019 10:39 AM



Task 11282 - Vytvorenie realistického modelu paky

Assigned To: Patrik Vlk
State: Done

Created Date: 03/25/2019 12:42 PM



Product Backlog Item 11118 - Priprava obsahu vzdelavacej miestnosti

Assigned To: Jicchag Soltes
State: Committed
Created Date: 03/14/2019 10:36 AM

Acceptance Criteria:

1. vzdeldvacia miestnost zobrazuje tri rozne webové stranky, ktoré prezentuju schopnosti prislusnej kniznice pre Javascript



Task 11284 - Integracia .js kniznice
Assigned To: Jicchag Soltes

State: Done

Created Date: 03/25/2019 1:45 PM

Description: Je potrebné najst js kniznicu aby browser plugin zobrazoval infromacie zaujimavou formou.



Bug 11346 - DropSound chyba pri kolizii playera s pasom

Assigned To: Patrik VIk
State: Committed

Created Date: 03/28/2019 9:05 AM



Product Backlog Item 10741 - Rozclenenie hry do urovni

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: Committed

Created Date: 02/18/2019 2:49 PM
Description: Ako hrac

chcem, aby bola hra rozdelena do Urovni,
aby sa postupne zvySovala jej narocnost’.

Acceptance Criteria:

1. hra je rozdelena do troch Urovni, v ktorych postupne pribudaju typy odpadu a zvysuje sa rychlost pasu

2. pred kazdou Urovnou je hra¢ umiestneny do vzdelavacej miestnosti, v ktorej je zobrazeny staticky HTML stbor obsahujuci text s
Cislom Urovne

3. kazda vzdelavacia cast’ ma vlastny HTML stbor

4. po skonceni kazdej vzdelavacej Casti je hrac umiestneny pri pase

5. zmeny medzi Uroviami su riadené uplynulym ¢asom: vzdelavacia cast trvad 1 minGtu a jedna Groven trva 2 minUty, pricom tento
Cas je konfigurovatelny

Doplnenie 22.3.2019:
ZvySovanie rychlosti pasu bolo nahradené zvySovanim rychlosti generovania odpadu.



Task 11053 - Implementacia spravcu arovni

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: Done

Created Date: 03/10/2019 11:54 PM



Product Backlog Item 11117 - Zobrazovanie mnozstva vytriedeného odpadu

Assigned To: Bc. Roman Hros

State: Committed

Created Date: 03/14/2019 10:36 AM
Description: Ako hrac

chcem vidiet, aké mnozstvo jednotlivych druhov odpadu som vytriedil,
aby sa zlepsil méj herny zazitok.

Acceptance Criteria:

1. v hre sa uklada mnozZstvo vytriedeného odpadu v kilogramoch
2. vsetky modely obsahuju parameter 'realMass’, ktory Specifikuje skutocni hmotnost  daného odpadu



Task 11261 - Pridanie vlastnosti "vaha" k odpadkom a nasledné priradenie realnej
vahy kazdému odpadku

Assigned To: Bc. Kristina Knapova

State: Done

Created Date: 03/22/2019 10:35 PM



Task 11262 - Vytvorenie mechanizmu na pocitanie hmotnosti vytriedeného odpadu
pre kazdy typ

Assigned To: Bc. Kristina Knapova

State: Done

Created Date: 03/22/2019 10:37 PM



Task 11263 - Zobrazenie hmotnosti vytriedeného odpadu na tabuli

Assigned To: Bc. Roman Hros
State: Done

Created Date: 03/22/2019 10:39 PM



Bug 11185 - TrashGenerator v SceneLeapMotion je nespravne konfigurovany

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: Committed

Created Date: 03/18/2019 2:30 PM



Product Backlog Item 11116 - Vytvorenie uvodnej obrazovky

Assigned To: Bc. Kristina Knapova
State: Committed

Created Date: 03/14/2019 10:34 AM
Description: Ako spravca hry

chcem ovladat priebeh hry priamo zo spustenej hry,
aby som ju nemusel vypnut.

Acceptance Criteria:

1. hra obsauje Uvodnu obrazovku v Unity Ul s moznostami ‘Spustit’ hru', ‘Nastavenia', ‘Ukoncit’ hru'
2. 'Spustit hru' opatovne inicializuje a spusti hru od zaciatku

3. 'Nastavenia' nevykona nic

4. 'Ukoncit hru' ukondi hru

5. do Uvodného menu sa da dostat’ z lubovolnej Casti hry



Task 11349 - Navrh rozmiestnenia prvkov

Assigned To: Bc. Roman Hros
State: In Progress

Created Date: 03/28/2019 9:10 AM



Task 11350 - Implementacia ivodnej obrazovky

Assigned To: Bc. Kristina Knapova
State: In Progress

Created Date: 03/28/2019 9:11 AM



Product Backlog Item 11120 - Implementacia automatickej vyroby produktov z
vytriedeného odpadu

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: Committed

Created Date: 03/14/2019 10:37 AM
Description: Ako hrac

chcem po kazdej Urovni vidiet, aké produkty by mohli byt vytvorené z odpadu, ktory som vytriedil,
aby som bol motivovany triedit viac odpadu.

Acceptance Criteria:

1. boli ndjdené modely vyrobkov, ktoré je mozné vyrobit z jednotlivych druhov odpadu
2. po skonceni Urovne su tieto vyrobky umiestnené do vzdelavacej miestnosti v mnozstve, ktoré zodpovedd mnozstvu
vytriedeného odpadu daného druhu



Task 11344 - Analyza a integracia dostupnych modelov

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: In Progress

Created Date: 03/28/2019 9:05 AM



Task 11345 - Implementacia mechanizmu generovania vyrobkov

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: To Do

Created Date: 03/28/2019 9:05 AM



Product Backlog Item 11119 - Integracia teleportu pre Leap Motion

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: Committed

Created Date: 03/14/2019 10:37 AM
Description: Ako hrac

chcem byt schopny pouzivat teleport aj v Leap motion scéne,
aby som mal pristup k Uplnej funkcionalite hry.

Acceptance Criteria:

1. Leap motion scéna obsahuje funkcionalitu teleportu.



Task 11347 - Navrh ovladacej schémy

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: In Progress

Created Date: 03/28/2019 9:08 AM



Task 11348 - Implementacia teleportu

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: Done

Created Date: 03/28/2019 9:08 AM



Task 11351 - Integracia teleportu pre Leap Motion

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: Done

Created Date: 03/28/2019 9:13 AM



Product Backlog Item 11303 - Doplnenie vonkajSieho prostredia

Assigned To: Patrik VIk

State: Committed

Created Date: 03/25/2019 3:53 PM
Description: Ako hrac

chcem vidiet' realisticky vyzerajuce vonkajsie prostredie,
aby sa zlepsil méj herny zazitok.

Acceptance Criteria:

1. terén obsahuje texturu, ktora sa periodicky neopakuje
2. terén obsahuje modely rastlin



Product Backlog Item 11360 - Refactoring scén

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: Committed

Created Date: 03/28/2019 10:09 AM
Description: Ako ¢len timu

chcem, aby mali objekty v scéne vhodnu Struktdru,
aby sa zvysila prehladnost a celkova kvalita produktu.

Acceptance Criteria:

1. objekty v scénach SceneVRTK a ScenelLeapMotion su refaktorované v stlade so véeobecne platnymi postupmi
2. funkcionalita scény je nezmenena



Task 11364 - Refactoring

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: To Do

Created Date: 03/28/2019 10:24 AM



