
                                      (enViRea) 

VREducation 

Zápis z 6. stretnutia s vedúcim projektu (LS) 

Dátum a čas: 25.3.2019  13:00 – 16:00 

Miesto: 3D Lab (FIIT STU, 3.38) 

Prítomní:  Bc. Roman Hroš, Bc. Kristína Knapová, Bc. Adam Puškáš, Bc. Štefan Šebeň, 

Ing. Juraj Vincúr (vedúci projektu), Bc. Patrik Vlk, Bc. Richard Žikla 

Úlohy: 1) Hromadný code review dokončených user stories.✔ 

 2) Diskusia s vedúcim o ďalšom smerovaní projektu.✔ 

 3) Backlog grooming.✔ 

Vypracoval: Adam Puškáš 

Dôležité poznámky zo stretnutia: 

➔ Výsledok „stand-upu“: implementačne je hotový správca úrovní, prototyp stránky vo 

vzdelávacej miestnosti, počítanie jednotlivých druhov odpadu aj redizajn interiéru. 

➔ Veľké množstvo konfliktov v súvislosti s integráciou najnovších zmien. 

➔ Aké výrobky generovať na konci úrovne? Poháre, knihy, palety... (podľa druhu odpadu). 

➔ Prenos údajov o hráčovej úspešnosti naprieč komponentmi hry: 

o  Zápis do JSON-u. 

o  Načítanie skriptom a prezentácia JS knižnicou. 

Export stavu rozpracovania úloh z MS TFS k 25.3.2019: 

 

 

 

 

  


















































