
                                      (enViRea) 

VREducation 

Zápis z 5. stretnutia s vedúcim projektu (LS) 

Dátum a čas: 18.3.2019  13:00 – 16:00 

Miesto: 3D Lab (FIIT STU, 3.38) 

Prítomní:  Bc. Roman Hroš, Bc. Kristína Knapová, Bc. Adam Puškáš, Bc. Štefan Šebeň, 

Bc. Jicchág Šoltés, Ing. Juraj Vincúr (vedúci projektu), Bc. Patrik Vlk, Bc. 

Richard Žikla 

Úlohy: 1) Integrácia a testovanie dokončených user stories.✔ 

 2) Diskusia o vybraných návrhových aspektoch hry.✔ 

 3) Práca na pridelených úlohách.✔ 

Vypracoval: Adam Puškáš 

Dôležité poznámky zo stretnutia: 

➔ Testovanie aktuálnej verzie Leap Motion scény. 

➔ Budúci týždeň už je ideálny termín pre odovzdávanie zákazníkovi (najneskôr o 2 týždne). 

➔ Diskusia o spôsoboch realizácie UI hry. 

➔ Hráč je scjopný púustitť budovu – zlý odhad – malo to byť aspon 8SP a je to 1SP 

➔ Pozor na nepresné odhady úsilia pre niektoré US (napr. zabránenie opusteniu budovy – 

8 vs. 1 story points). 

➔ Mali by sme si spraviť aspoň slovník pojmov na Wiki. 

➔ Scénu Leap Motion je možné púšťať iba priamo na Vive (nie cez simulátor). 

➔ Formálne sme inicializovali tretí šprint, vrátane definície a výberu nových US. 

➔ Nevychádzanie z budovy je vhodné riešiť zatemnením zraku (blindfold). 

➔ Čo s obsahom pre vzdelávaciu miestnosť? Napr. popis levelu v HTML + CSS + JS; dať 

tam video; aby sme vedeli tie možnosti prezentovať. 

➔ Možno aj s interakciou – 2 tlačidlá ako prehadzovače slajdov (vždy skript len zmení 

URL) – neviazať to na SteamVR; prípadne doľava, doprava, replay. 

➔ Prírodu asi moc riešiť nebudeme, postačuje aj to, čo tam teraz je – je to nízka priorita. 

➔ Do pondelka je ale dôležité spraviť tú vzdelávaciu miestnosť (!). 

➔ Vždy udržiavať na ploche aktuálny build hry. 

Export stavu rozpracovania úloh z MS TFS k 18.3.2019: 



 

 

 

 

  




















































