(enViRea)
VREducation

Zapis z 5. stretnutia s veducim projektu (LS)

Datum a ¢as:  18.3.2019 13:00 — 16:00

Miesto: 3D Lab (FIT STU, 3.38)

Pritomni: Bc. Roman Hro§, Be. Kristina Knapové, Be. Adam Puskas, Be. Stefan Seben,
Be. Jicchag Soltés, Ing. Juraj Vincar (veduci projektu), Be. Patrik VIk, Bc.
Richard Zikla

Ulohy: 1) Integrécia a testovanie dokonéenych user stories. v

2) Diskusia o vybranych navrhovych aspektoch hry. +/
3) Praca na pridelenych Glohach.

Vypracoval: Adam Puskas

Dolezité pozndmky zo stretnutia:
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L

L2
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Testovanie aktualnej verzie Leap Motion scény.

Buduci tyzden uz je idealny termin pre odovzdavanie zdkaznikovi (najneskér o 2 tyzdne).
Diskusia o spdsoboch realizécie Ul hry.

Hrag je scjopny puustitt’ budovu — zly odhad — malo to byt’ aspon 8SP a je to 1SP

Pozor na nepresné odhady usilia pre niektoré US (napr. zabranenie opusteniu budovy —
8 vs. 1 story points).

Mali by sme si spravit’ aspont slovnik pojmov na Wiki.

Scénu Leap Motion je mozné pustat’ iba priamo na Vive (nie cez simulator).

Formalne sme inicializovali treti $print, vratane definicie a vyberu novych US.
Nevychadzanie z budovy je vhodné riesit’ zatemnenim zraku (blindfold).

Co s obsahom pre vzdelavaciu miestnost’? Napr. popis levelu v HTML + CSS + JS; dat’
tam video; aby sme vedeli tie moZnosti prezentovat’.

Mozno aj s interakciou — 2 tlacidla ako prehadzovace slajdov (vzdy skript len zmeni
URL) — neviazat’ to na SteamVR; pripadne dol'ava, doprava, replay.

Prirodu asi moc riesit’ nebudeme, postacuje aj to, Co tam teraz je — je to nizka priorita.
Do pondelka je ale dolezité spravit’ tu vzdelavaciu miestnost’ (!).

Vzdy udrziavat’ na ploche aktualny build hry.

Export stavu rozpracovania Uloh z MS TFS k 18.3.2019:







Product Backlog Item 10740 - Integracia Leap Motion

Assigned To: Bc. Roman Hros
State: Done
Created Date: 02/18/2019 2:48 PM

Description: Ako hrac
chcem mat k dispozicii moznost ovladat hru s vyuzitim technoldgie Leap Motion,

aby bol umocneny moj herny zazitok.
Acceptance Criteria:

1. SUcastou hry je Leap Motion integracia, umoziujuca jej ovlddanie pomocou pohybu rik hraca.
2. Nové zmeny sU umiestnené v scéne zaloznej na verzii 2.1 s ndzvom ScenelLeapMotion.



Task 11099 - Vytvorenie scény so SteamVR pre LeapMotion

Assigned To: Bc. Roman Hros
State: Done

Created Date: 03/14/2019 9:07 AM



Task 11100 - Integracia LeapMotion do scény

Assigned To: Bc. Kristina Knapova
State: Done

Created Date: 03/14/2019 9:08 AM



Task 11101 - Uprava objektov, tak aby interagovali s LeapMotion

Assigned To: Bc. Roman Hros
State: Done

Created Date: 03/14/2019 9:09 AM



Task 11102 - Analyza technolégie LeapMotion + HTC Vive a spojazdenie demo scény
so steamVR

Assigned To: Bc. Kristina Knapova

State: Done

Created Date: 03/14/2019 9:27 AM



Bug 10997 - Prepadavanie odpadu z pasu

Assigned To: Patrik VIk
State: Done
Created Date: 03/04/2019 3:33 PM

Acceptance Criteria: 1. Odpad nevypadava pri prechode z prvého na druhy pas

Doplnené 14.3.

1. Ziadny z modelov generovaného odpadu neprepadava cez pas.



Task 11033 - Uprava pasu

Assigned To: Patrik Vlk
State: Done

Created Date: 03/07/2019 8:31 AM



Task 11184 - Opravenie prepadavania odpadu

Assigned To: Patrik VIk
State: Done

Created Date: 03/18/2019 2:30 PM



Product Backlog Item 11107 - Aktualizacia webového sidla timu

Assigned To: Jicchag Soltes
State: Done
Created Date: 03/14/2019 9:55 AM

Description: Ako clen timu
chcem, aby obsah na webovom sidle timu realisticky reflektoval aktuélny stav projektu,
aby bolo mozné sledovat postup jeho riesenia.

Acceptance Criteria:

1. Webové sidlo obsahuje vsetky dokumenty, zachytavajlice postup timu (predovsetkym zéapisnice zo stretnuti).
2. Vsetky informacie na webovom sidle su aktuélne (informéacie o rolach v ramci timu, snimky obrazovky z hry).



Task 11109 - Aktualizacia dokumentov

Assigned To: Jicchag Soltes
State: Done

Created Date: 03/14/2019 9:58 AM



Task 11110 - Aktualizacia informacie o hre a clenoch timu

Assigned To: Jicchag Soltes
State: Done

Created Date: 03/14/2019 9:58 AM



Bug 11034 - Hrac je schopny opustit' budovu
Assigned To: Bc. Stefan Seben

State: Done

Created Date: 03/07/2019 8:49 AM

Acceptance Criteria:

1. budovu nie je mozné opustit' pohybom v monitorovanom priestore

1. z budovy nie je mozné sa teleportovat do vonkajsieho prostredia
2. pri choédzi mimo budovy sa obraz postupne stmavuje



Product Backlog Item 11035 - Zobrazenie informacie o blizkosti objektu odpadu

Assigned To: Patrik VIk

State: Done

Created Date: 03/07/2019 9:09 AM
Description: Ako hrac

chcem, aby mdj ovlddac zobrazoval informaciu o tom, ¢i sa da prislusny objekt odpadu zdvihnut z pasu,
aby som sa vyhol situaciam, kedy sa mi nepodari objekt zachytit.

Acceptance Criteria:

1. v momente, ked' sa ovladac nachadza v dostatocnej blizkosti k objektu na jeho zachytenie, ovladac graficky zobrazi tato
informaciu



Task 11048 - Implementacia

Assigned To: Patrik Vlk
State: Done

Created Date: 03/08/2019 10:56 AM



Task 11049 - Uprava modelu ovladaca pre signalizaciu

Assigned To: Patrik VIk
State: Done

Created Date: 03/08/2019 10:56 AM



Product Backlog Item 10751 - Doplnenie palety zvukov

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: Done

Created Date: 02/18/2019 3:37 PM
Description: Ako hrac

chcem pocas triedenia odpadu pocut realisticky znejuce zvuky,
aby bol umocneny moj herny zazitok.

Acceptance Criteria:

1. Zvuk zatriedenia konkrétneho odpadku zodpoveda jeho druhu.
2. Vysypanie odpadkového kosa je doprevadzané realisticky znejucim zvukom.

Doplnené 14.3.:
Druhé kritérium bolo zrusené, nakolko vzhladom na zmeny v level dizajne straca relevanciu.



Task 10809 - Vyhladanie novych zvukov
Assigned To: Jicchag Soltes

State: Done

Created Date: 02/21/2019 9:05 AM

Description: Po analyze prostredia hry vyhladdm a nasadim zvuky do hry



Task 11182 - Normalizacia a integracia zvukov

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: Done

Created Date: 03/18/2019 2:06 PM



Bug 10749 - Nespravne zobrazenie niektorych druhov odpadu

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: Done

Created Date: 02/18/2019 3:28 PM
Acceptance Criteria:

1. VSetky pouzité modely odpadu boli skontrolované.
2. Véetky pouzité modely odpadu s pomenované v zmysle zauzivanych konvencii.



Task 11061 - Odstranenie nepotrebnych modelov

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: Done

Created Date: 03/11/2019 1:45 PM



Task 11062 - Uprava zoznamu generovaného odpadu

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: Done

Created Date: 03/11/2019 2:40 PM



Product Backlog Item 10741 - Rozclenenie hry do urovni

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: Committed

Created Date: 02/18/2019 2:49 PM
Description: Ako hrac

chcem, aby bola hra rozdelena do Urovni,
aby sa postupne zvysSovala jej naro¢nost.

Acceptance Criteria:

1. hra je rozdelena do troch Urovni, v ktorych postupne pribudaju typy odpadu a zvysuje sa rychlost’ pasu

2. pred kazdou Urovnou je hra¢ umiestneny do vzdelavacej miestnosti, v ktorej je zobrazeny staticky HTML stibor obsahujuci text s
c¢islom Grovne

3. kazda vzdelavacia cast' ma vlastny HTML sUbor

4. po skonceni kazdej vzdelavacej Casti je hra¢ umiestneny pri pase

5. zmeny medzi Uroviiami sU riadené uplynulym ¢asom: vzdelavacia cast' trvd 1 minQtu a jedna Uroven trva 2 minuty, pricom tento
Cas je konfigurovatelny



Task 11052 - Vytvorenie a integracia HTML suborov

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: Done

Created Date: 03/10/2019 11:53 PM



Product Backlog Item 11032 - Vytvorenie nového vzhladu interiéru

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: Committed

Created Date: 03/07/2019 8:30 AM
Description: Ako hrac

chcem byt umiestneny v realisticky vyzerajlicom interiéri,
aby sa zlepsil mdj herny zazitok.

Acceptance Criteria:

1. interiér zodpoveda navrhu



Task 11046 - Navrh upraveného vzhladu interiéru

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: Done

Created Date: 03/08/2019 10:36 AM



