(enViRea)
VREducation

Zapis zo 4. stretnutia s veducim projektu (LS)
Datum a ¢as:  11.3.2019 13:00 - 16:00
Miesto: 3D Lab (FIIT STU, 3.38)

Pritomni: Bc. Roman Hro§, Be. Kristina Knapova, Be. Adam Puskas, Be. Stefan Seben,
Ing. Juraj Vincdr (veduci projektu), Be. Patrik VIK, Be. Richard Zikla

Ulohy: 1) Diskusia s vedicim projektu o spatnej vazbe k produktu od zakaznika. +
2) Retrospektiva prvého Sprintu. v/
3) Praca na pridelenych Glohach.

Vypracoval: Adam Puskas

V rdmci Stvrtého stretnutia s veducim projektu nas najskor veduci projektu oboznamil so
spatnou vézbou, ktord zékaznik k produktu poskytol pri jeho testovani pocas nasej
nepritomnosti (zakaznik sa nevedel dostavit’ priamo na timové stretnutie). Vo vSeobecnosti
mozno konStatovat’, ze zakaznik je so sucasnym stavom i smerovanim produktu spokojny,
pri¢om vS8ak apeluje na integraciu s technoldgiou Leap Motion, ktora ma potencial zjednodusit’
hracovu interakcie so scénou.

Pocas druhej Casti stretnutia sme dodato¢ne vykonali retrospektivu prvého Sprintu tohto
semestra, ktorl sa z ddvodu vysokého nasadenia timu na vyvoji produktu pocas
predchadzajticeho tyzdila nepodarilo zrealizovat’.

Zvysok stretnutia sa niesol v duchu samostatnej prace na pridelenych ulohach.

Dolezité pozndmky zo stretnutia:

=>» Plugin Embedded Browser umoziiuje interakciu s webovym obsahom priamo v prostredi
virtualnej reality.

=> Je potrebné zapracovat do VRTK scény tzv. ,precision grab®, ktory zjednodusi
interakciu hraca s objektmi v scéne.

= Klucovou prioritou timu je vtomto bode vytvorenie prveho prototypu scény
s integrovanym ovladanim pomocou Leap Motion.

=> Pre dokoncené user stories musi byt’ ¢o najskor vykonana prehliadka kodu a testovanie,

aby vzdy zostal ¢as na opravu pripadnych chyb.



Export stavu rozpracovania tUloh z MS TFS k 11.3.2019:




Product Backlog Item 10740 - Integracia Leap Motion

Assigned To: Bc. Roman Hros
State: Committed
Created Date: 02/18/2019 2:48 PM

Description: Ako hrac
chcem mat k dispozicii moznost ovladat hru s vyuzitim technoldgie Leap Motion,

aby bol umocneny moj herny zazitok.
Acceptance Criteria:

1. SUcastou hry je Leap Motion integracia, umoziujuca jej ovlddanie pomocou pohybu rik hraca.
2. Nové zmeny sU umiestnené v scéne zaloznej na verzii 2.1 s ndzvom ScenelLeapMotion.



Bug 10997 - Prepadavanie odpadu z pasu

Assigned To: Patrik VIk
State: Committed
Created Date: 03/04/2019 3:33 PM

Acceptance Criteria: 1. Odpad nevypadava pri prechode z prvého na druhy pas



Task 11033 - Uprava pasu

Assigned To: Patrik Vlk
State: Done

Created Date: 03/07/2019 8:31 AM



Bug 10749 - Nespravne zobrazenie niektorych druhov odpadu

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: Committed

Created Date: 02/18/2019 3:28 PM
Acceptance Criteria:

1. VSetky pouzité modely odpadu boli skontrolované.
2. Vietky pouzité modely odpadu si pomenované v zmysle zauZivanych konvencii.



Task 11061 - Odstranenie nepotrebnych modelov

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: Done

Created Date: 03/11/2019 1:45 PM



Task 11062 - Uprava zoznamu generovaného odpadu

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: In Progress

Created Date: 03/11/2019 2:40 PM



Bug 11034 - Hrac je schopny opustit' budovu
Assigned To: Bc. Stefan Seben

State: Committed

Created Date: 03/07/2019 8:49 AM

Acceptance Criteria:

1. budovu nie je mozné opustit pohybom v monitorovanom priestore



Product Backlog Item 11032 - Vytvorenie nového vzhladu interiéru

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: Committed

Created Date: 03/07/2019 8:30 AM
Description: Ako hrac

chcem byt umiestneny v realisticky vyzerajicom interiéri,
aby sa zlepsil moj herny zazitok.

Acceptance Criteria:

1. interiér zodpoveda navrhu



Task 11045 - Oprava nedostatkov v existujucom interiéri

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: In Progress

Created Date: 03/08/2019 10:34 AM



Task 11046 - Navrh upraveného vzhladu interiéru

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: In Progress

Created Date: 03/08/2019 10:36 AM



Task 11047 - Modelovanie upraveného vzhladu interiéru

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: To Do

Created Date: 03/08/2019 10:39 AM



Product Backlog Item 10741 - Rozclenenie hry do urovni

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: Committed

Created Date: 02/18/2019 2:49 PM
Description: Ako hrac

chcem, aby bola hra rozdelena do drovni,
aby sa postupne zvysSovala jej naroc¢nost.

Acceptance Criteria:

1. hra je rozdelend do troch Urovni, v ktorych postupne pribudaju typy odpadu a zvysuje sa rychlost’ pasu

2. pred kazdou Urovnou je hra¢ umiestneny do vzdelavacej miestnosti, v ktorej je zobrazeny staticky HTML stibor obsahujuci text s
cislom Grovne

3. kazda vzdelavacia cast' ma vlastny HTML subor

4. po skonceni kazdej vzdelavacej Casti je hra¢ umiestneny pri pase

5. zmeny medzi Uroviiami sU riadené uplynulym ¢asom: vzdelavacia cast trvd 1 minQtu a jedna Uroven trva 2 minuty, pricom tento
Cas je konfigurovatelny



Task 11052 - Vytvorenie a integracia HTML suborov

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: Done

Created Date: 03/10/2019 11:53 PM



Task 11053 - Implementacia spravcu trovni

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: In Progress

Created Date: 03/10/2019 11:54 PM



Product Backlog Item 10751 - Doplnenie palety zvukov

Assigned To: Jicchag Soltes

State: Committed

Created Date: 02/18/2019 3:37 PM
Description: Ako hrac

chcem podas triedenia odpadu pocut realisticky znejlce zvuky,
aby bol umocneny moj herny zazitok.

Acceptance Criteria:

1. Zvuk zatriedenia konkrétneho odpadku zodpoveda jeho druhu.
2. Vysypanie odpadkového kosa je doprevadzané realisticky znejicim zvukom.



Task 10809 - Integracia novych zvukov
Assigned To: Jicchag Soltes

State: To Do

Created Date: 02/21/2019 9:05 AM

Description: Po analyze prostredia hry vyhladdm a nasadim zvuky do hry



Product Backlog Item 11035 - Zobrazenie informacie o blizkosti objektu odpadu

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: Committed

Created Date: 03/07/2019 9:09 AM
Description: Ako hrac

chcem, aby mdj ovlddac zobrazoval informéciu o tom, ¢i sa da prislusny objekt odpadu zdvihnut z pasu,
aby som sa vyhol situacidm, kedy sa mi nepodari objekt zachytit.

Acceptance Criteria:

1. v momente, ked' sa ovladdac nachadza v dostatocnej blizkosti k objektu na jeho zachytenie, ovladac graficky zobrazi tato
informaciu



Task 11048 - Implementacia

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: To Do

Created Date: 03/08/2019 10:56 AM



Task 11049 - Uprava modelu ovladaca pre signalizaciu

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: To Do

Created Date: 03/08/2019 10:56 AM



