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VREducation 

Zápis zo 4. stretnutia s vedúcim projektu (LS) 

Dátum a čas: 11.3.2019  13:00 – 16:00 

Miesto: 3D Lab (FIIT STU, 3.38) 

Prítomní:  Bc. Roman Hroš, Bc. Kristína Knapová, Bc. Adam Puškáš, Bc. Štefan Šebeň, 

Ing. Juraj Vincúr (vedúci projektu), Bc. Patrik Vlk, Bc. Richard Žikla 

Úlohy: 1) Diskusia s vedúcim projektu o spätnej väzbe k produktu od zákazníka.✔ 

 2) Retrospektíva prvého šprintu.✔ 

 3) Práca na pridelených úlohách.✔ 

Vypracoval: Adam Puškáš 

V rámci štvrtého stretnutia s vedúcim projektu nás najskôr vedúci projektu oboznámil so 

spätnou väzbou, ktorú zákazník k produktu poskytol pri jeho testovaní počas našej 

neprítomnosti (zákazník sa nevedel dostaviť priamo na tímové stretnutie). Vo všeobecnosti 

možno konštatovať, že zákazník je so súčasným stavom i smerovaním produktu spokojný, 

pričom však apeluje na integráciu s technológiou Leap Motion, ktorá má potenciál zjednodušiť 

hráčovu interakcie so scénou. 

 Počas druhej časti stretnutia sme dodatočne vykonali retrospektívu prvého šprintu tohto 

semestra, ktorú sa z dôvodu vysokého nasadenia tímu na vývoji produktu počas 

predchádzajúceho týždňa nepodarilo zrealizovať. 

 Zvyšok stretnutia sa niesol v duchu samostatnej práce na pridelených úlohách. 

Dôležité poznámky zo stretnutia: 

➔ Plugin Embedded Browser umožňuje interakciu s webovým obsahom priamo v prostredí 

virtuálnej reality.  

➔ Je potrebné zapracovať do VRTK scény tzv. „precision grab“, ktorý zjednoduší 

interakciu hráča s objektmi v scéne. 

➔ Kľúčovou prioritou tímu je v tomto bode vytvorenie prvého prototypu scény 

s integrovaným ovládaním pomocou Leap Motion. 

➔ Pre dokončené user stories musí byť čo najskôr vykonaná prehliadka kódu a testovanie, 

aby vždy zostal čas na opravu prípadných chýb. 



Export stavu rozpracovania úloh z MS TFS k 11.3.2019: 

 

 

 

 

  








































