(enViRea)
VREducation

Zapis z 2. stretnutia s veducim projektu (LS)

Datum a ¢as:  25.2.2019 13:00 — 16:00

Miesto: 3D Lab (FIIT STU, 3.38)

Pritomni: Bc. Roman Hro§, Be. Kristina Knapové, Be. Adam Puskas, Be. Stefan Seben,
Be. Jicchag Soltés, Ing. Juraj Vincar (veduci projektu), Be. Patrik VIk, Bc.
Richard Zikla

Ulohy: 1) Revizia ,,workflowu‘ — code reviews, testovanie, praca s TFS. v/

2) Diskusia s veducim projektu. +
3) Préaca na pridelenych tlohach.. v/

Vypracoval: Adam Puskas

Pocas druhého stretnutia s vedlcim projektu sme najskér vykonali reviziu ,,workflow*,
tykajuceho sa finalizacie prace na user stories. V nadchadzajlcej faze rieSenia projektu budd
po dokonceni user story a vykonani prislusnej revizie kddu manazérom testovania vytvorenée
pre danu user story testy, ktoré preveria jej funkcionalitu, pricom v pripade zistenia zavaznych
nedostatkov bude user story vratena na prepracovanie zodpovednému ¢lenovi timu. Pre tieto
ucely bola tiez upravena §truktura tabule Sprintu v rdmci TFS.

V druhej faze stretnutia sme s veddcim projektu diskutovali o niektorych $pecifikach
realizacie projektu (predovsetkym Leap Motion ¢i vybrané aspekty prostredia hry).

Zaver stretnutia sa niesol v duchu samostatnej prace na pridelenych tlohach.

Dolezité poznamky zo stretnutia:

= Nové stipce na tabuli (backlogu) $printu: In-progress, Awaiting code review, Code
review complete, In-testing.
=>» Zlucenie s vetvou ,,develop sa v pripade nezistenia zavaznych nedostatkov v ramci
code review realizuje eSte pred testovanim.
o V pripade konfliktu pridelit’ code review scrum masterovi.
=>» Do odhadu ¢asu realizacie uloh je potrebné zahfnat’ aj testovanie.
=>» Prostredie hry musi dynamicky reflektovat’ stav znecistenia.

=>» Skladku odpadu je potrebné urobit’ realistickejSou (napr. pridanie bagra).



=>» Paka pre ovladanie pasu spolu s hodinami by mali byt’ umiestnené blizsie k hracovi
(ergondmia).

=>» Leap Motion ma z pohl'adu zakaznika vysoku prioritu.

o Budeme ho pravdepodobne realizovat’ ako dualnu scénu.

=>» Vysoku prioritu mé aj ,,vzdelavacia miestnost™.

=>» Problémy s ,,odskakovanim* objektov pri pouziti VRTK mozno vyriesit' vyuZzitim
»precision grab*.

=>» V sucasnej zostave hry funguje iba jeden teleport.

Export stavu rozpracovania Gloh z MS TFS k 25.2.2019:




Product Backlog Item 10739 - [Manazment] Vytvorenie dokumentu Pravidla
triedenia odpadu

Assigned To: Bc. Richard Zikla

State: Committed

Created Date: 02/18/2019 2:44 PM

Description: Ako ¢len timu
chcem mat' k dispozicii dokument, zjednocujuci pravidla pre triedenie odpadu,
aby som ich vedel implementovat' v podobe novych hernych mechanik.

Acceptance Criteria:

1. Je vytvoreny dokument Pravidla triedenia odpadu.



Task 10806 - Zhromazdenie dokumentov

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: In Progress

Created Date: 02/21/2019 8:36 AM



Bug 10863 - Scéna nie je umiestnena na nulovych suradniciach

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: Committed

Created Date: 02/25/2019 1:34 PM
Acceptance Criteria:

1. cela scéna je umiestnena na nulovych suradniciach



Bug 10864 - Nespravny shader na objekte krabice

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: Committed

Created Date: 02/25/2019 1:52 PM
Acceptance Criteria:

1. Objekt krabice obsahuje korektny shader.



Bug 10462 - Stupen skladky sa po spusteni znizuje
Assigned To: Bc. Stefan Seben

State: Committed

Created Date: 12/10/2018 9:55 AM

Acceptance Criteria:

1. Po spusteni hry sa nebude stupen skladky znizovat' na inicializany stupen, ale bude sa v fiom nachadzat' uz od zadciatku.



Product Backlog Item 10736 - Vymena modelu budovy recyklacnej linky

Assigned To: Bc. Roman Hros
State: Committed
Created Date: 02/18/2019 2:22 PM

Description: Ako hrac
chcem byt umiestneny v realisticky vyzerajlcej budove,
aby sa zlepsil méj herny zazitok.

Acceptance Criteria:

1. Budova triediacej linky je nahradena realisticky vyzerajicim modelom (steny + podlaha).



Task 10796 - Vyhladanie modelov

Assigned To: Bc. Kristina Knapova
State: Done

Created Date: 02/21/2019 8:14 AM



Task 10798 - Uprava textir modelov

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: Done

Created Date: 02/21/2019 8:15 AM



Task 10799 - Modelovanie interiéru budovy

Assigned To: Bc. Roman Hros
State: Done

Created Date: 02/21/2019 8:15 AM



Bug 10468 - VRTK po aktualizacii SteamVR nefunguje

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: Committed

Created Date: 12/10/2018 11:33 AM
Acceptance Criteria:

1. stcasna verzia VRTK je nahradena poslednou verziou

History

12/12/2018 6:25 PM Bc. Richard Zikla:
Integracia bola posunutéa do Sprintu 6.



Task 10795 - Aktualizacia VRTK

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: Done

Created Date: 02/21/2019 8:14 AM



Task 10797 - Konfiguracia parametrov

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: Done

Created Date: 02/21/2019 8:14 AM



Product Backlog Item 10748 - Uprava ¢asovych intervalov pre generovanie odpadu

Assigned To: Patrik VIk
State: Committed
Created Date: 02/18/2019 3:24 PM

Description: Ako hrac
chcem vidiet, ako sa odpad generuje v intervaloch s ndhodnym rozostupom

aby bol umocneny moj herny zazitok.
Acceptance Criteria:

1. Odpad je generovany v intervaloch pevnej dizky, medzi ktorymi je nahodny ¢asovy rozostup.



Task 10780 - Implementacia zmien

Assigned To: Patrik Vlk
State: Done

Created Date: 02/20/2019 11:16 AM



Bug 10540 - Premenovanie testScene.unity a vymazanie zastaranych scén

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: Committed

Created Date: 12/12/2018 7:41 PM
Acceptance Criteria:

1. testScene.unity je premenovana na Main.unity
2. zastarané scény su vymazané



Task 10800 - Zapracovanie zmien

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: Done

Created Date: 02/21/2019 8:17 AM



Product Backlog Item 10750 - Vytvorenie vzdelavacej miestnosti

Assigned To: Bc. Kristina Knapova
State: Committed

Created Date: 02/18/2019 3:32 PM
Description: Ako hrac

sa chcem v rdmci tutorialu hry nachddzat v Specializovanej vzdelavacej miestnosti,
aby mi boli herné koncepty vysvetlené prirodzenou formou.

Acceptance Criteria:

1. SUcastou scény je Specializovana miestnost, urena pre vyuku hraca.



Task 10876 - Najdenie vhodného modelu

Assigned To: Bc. Kristina Knapova
State: To Do

Created Date: 02/25/2019 4:02 PM



Task 10877 - Integracia vizualizacného pluginu

Assigned To: Bc. Roman Hros
State: To Do

Created Date: 02/25/2019 4:02 PM



Product Backlog Item 10751 - Doplnenie palety zvukov

Assigned To: Jicchag Soltes

State: Committed

Created Date: 02/18/2019 3:37 PM
Description: Ako hrac

chcem podas triedenia odpadu pocut realisticky znejlce zvuky,
aby bol umocneny moj herny zazitok.

Acceptance Criteria:

1. Zvuk zatriedenia konkrétneho odpadku zodpoveda jeho druhu.
2. Vysypanie odpadkového kosa je doprevadzané realisticky znejicim zvukom.



Task 10807 - Analyza zvukov podla objektov v hre

Assigned To: Jicchag Soltes
State: In Progress
Created Date: 02/21/2019 8:58 AM

Description: Ako hra¢ chcem pocut zvuky, ktoré by ¢o mozno najrealistickejSie dotvarali prostredie, v ktorom sa hra odohréava.



Task 10809 - Integracia novych zvukov
Assigned To: Jicchag Soltes

State: To Do

Created Date: 02/21/2019 9:05 AM

Description: Po analyze prostredia hry vyhladdm a nasadim zvuky do hry



Bug 10749 - Nespravne zobrazenie niektorych druhov odpadu

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: Committed

Created Date: 02/18/2019 3:28 PM
Acceptance Criteria:

1. VSetky pouzité modely odpadu boli skontrolované.
2. Vsetky pouzité modely odpadu s pomenované v zmysle zauzivanych konvencii.



Bug 10875 - Skala scény je zle nakonfigurovana

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: Committed

Created Date: 02/25/2019 3:45 PM
Acceptance Criteria:

1. Skala scény zodpoveda realnym ocakavaniam hraca.



