
                                      (enViRea) 

VREducation 

Zápis z 1. stretnutia s vedúcim projektu (LS) 

Dátum a čas: 18.2.2019  13:00 – 16:00 

Miesto: 3D Lab (FIIT STU, 3.38) 

Prítomní:  Bc. Roman Hroš, Bc. Kristína Knapová, Bc. Adam Puškáš, Bc. Štefan Šebeň, 

Bc. Jicchág Šoltés, Ing. Juraj Vincúr (vedúci projektu), Bc. Patrik Vlk, Bc. 

Richard Žikla 

Úlohy: 1) Diskusia o ďalšom smerovaní projektu.✔ 

 2) Doplnenie product backlogu pre obdobie LS.✔ 

 3) Inicializácia 1. šprintu v LS..✔ 

Vypracoval: Adam Puškáš 

V rámci iniciálneho stretnutia v letnom semestri sme najskôr vzájomne  prediskutovali ďalšie 

smerovanie projektu, pričom sme vytýčili niekoľko funkčných oblastí produktu, ktoré sú 

z pohľadu jeho dokončenia v súlade s požiadavkami zákazníka kľúčové. Výstupom diskusie 

bolo doplnenie product backlogu o množstvo nových user stories, ktoré boli zároveň 

prioritizované.  

V závere stretnutia bola časť definovaných user stories zvolená pre realizáciu v rámci 

prvého šprintu letného semestra, ktorý sme zároveň formálne inicializovali. 

Dôležité poznámky zo stretnutia: 

➔ Bude potrebné zásadne vylepšiť celý level dizajn hry: 

o  realistický model budovy; 

o  stroj pre generovanie výrobkov z recyklovaného odpadu; 

o  realistickejšie generovanie odpadkov (nepravidelnosť...);  

o „pop-upy“, sprevádzajúce hráča hrou; 

o  rozčlenenie hry do viacerých levelov (priebežné informovanie 

o úspešnosti); 

o  zakomponovanie záberov z reálneho sveta; 

o  koncept „vzdelávacej miestnosti“ s projektorom 

▪ tutoriál, 

▪ vzdelávacie materiály, 



▪ možnosť realizácie prostredníctvom „webového“ pluginu. 

o  pestrejšia paleta zvukov; 

o „rozprávač“; 

o  zdynamizovanie scény (pohyb ľudí, strojov, aút...); 

o  realistické osvetlenie scény; 

o  integrácia Leap Motion. 

➔ Otvorená zostáva otázka realizácie vonkajšieho prostredia. 

➔ Je potrebné vyriešiť problém s nekorektným umiestňovaním hráča pri spustení 

scény v rámci SteamVR. 

Export stavu rozpracovania úloh z MS TFS k 18.2.2019: 

 

 

 

 

  












































