
                                      (enViRea) 

VREducation 

Zápis z 11. stretnutia s vedúcim projektu (LS) 

Dátum a čas: 6.5.2019  13:00 – 16:00 

Miesto: 3D Lab (FIIT STU, 3.38) 

Prítomní:  Bc. Roman Hroš, Bc. Kristína Knapová, Bc. Adam Puškáš, Bc. Štefan Šebeň, 

Ing. Juraj Vincúr (vedúci projektu), Bc. Patrik Vlk, Bc. Richard Žikla 

Úlohy: 1) Code review a integrácia implementovaných user stories.✔ 

 2) Testovanie dokončenej funkcionality.✔ 

Vypracoval: Adam Puškáš 

Dôležité poznámky zo stretnutia: 

➔ Produkt je z pohľadu funkcionality takmer hotový, je však potrebné vyriešiť nasledovné 

problémy: 

o  Build hry nefunguje korektne (nespustí sa správca úrovní). 

o  Problémy s výkonom hry pri spustení na headsete HTC Vive. 

➔ Taktiež je potrebné aktualizovať Leap Motion scénu na základe aktuálnej verzie VRTK 

scény. 

➔ Musíme ešte doriešiť testovanie produktov treťou stranou (mimo nášho tímu) 

➔ Posledné tímové stretnutie dávame na stredu 8.5.2019 o 10:30. 

Export stavu rozpracovania úloh z MS TFS k 6.5.2019: 

 
















































































