
                                      (enViRea) 

VREducation 

Zápis zo 5. tímového stretnutia (LS) 

Dátum a čas: 21.3.2019  8:00 – 11:00 

Miesto: 3.38 (3D Lab) 

Prítomní:  Bc. Roman Hroš, Bc. Kristína Knapová, Bc. Adam Puškáš, Bc. Štefan Šebeň, 

Bc. Jicchág Šoltés, Bc. Patrik Vlk, Bc. Richard Žikla 

Úlohy: 1) Ohodnotenie a výber user stories do aktuálneho šprintu.✔ 

 2) Diskusia o ďalšom smerovaní projektu.✔ 

 3) Práca na pridelených úlohách.✔ 

Vypracoval: Adam Puškáš 

Dôležité poznámky zo stretnutia: 

➔ Problémy so škálovaním objektov v scéne – používať local scale. 

➔ Hra potrebuje plnohodnotné konfiguračné UI – pravdepodobne cez Unity UI. 

➔ Je potrebné zabezpečiť plynulé, neinvazívne prechody medzi jednotlivými scénami.  

➔ Sumarizačné zobrazenie recyklovaných produktov na konci v nejakej miestnosti. 

➔ Interakcie s herným svetom musí pôsobiť realistickejšie (možnosť ukladať veci do 

krabice...). 

➔ Čo s odpadom, ktorý spadne na zem? Primeraná penalizácia hráča. 

➔ Grafická stránka – vyskúšať temporal anti-aliasing (TAA). 

➔ Scéna potrebuje realistickejší model osvetlenia. 

➔ Sumarizácia úrovne – prezentácia – knižnice na báze JS. 

➔ Prístroj Leap Motion v 3D Labe vyžaduje kalibráciu. 

Export stavu rozpracovania úloh z MS TFS k 21.3.2019: 




















































