
                                      (enViRea) 

VREducation 

Zápis z 4. tímového stretnutia (LS) 

Dátum a čas: 14.3.2019  8:00 – 11:00 

Miesto: 3.38 (3D Lab) 

Prítomní:  Bc. Roman Hroš, Bc. Kristína Knapová, Bc. Adam Puškáš, Bc. Štefan Šebeň, 

Bc. Jicchág Šoltés, Bc. Patrik Vlk, Bc. Richard Žikla 

Úlohy: 1) Revízia kódu dokončených používateľských príbehov a ich integrácia.✔ 

 2) Diskusia o ďalšom smerovaní projektu.✔ 

 3) Práca na pridelených úlohách.✔ 

Vypracoval: Adam Puškáš 

Počas štvrtého stretnutia tímu sme najskôr vykonali revízie kódu viacerých dokončených 

používateľských scenárov, pričom sme ich taktiež integrovali do hlavnej vývojovej vetvy. 

Následne sme viedli diskusiu o ďalšom smerovaní projektu, zamerajúc sa na konkrétne črty 

produktu s ohľadom na ich prioritu pre zákazníka. 

 V rámci zvyšnej časti stretnutia jednotliví členovia tímu pokračovali v práci na 

pridelených úlohách.  

Dôležité poznámky zo stretnutia: 

➔ Niektoré objekty v scéne obsahujú kozmetické chyby (čierne krabice). 

➔ Vytvárať úlohy hneď na začiatku riešenia user story (!). 

➔ Črty produktu, ktoré ešte budeme riešiť [priorita]: 

o  vzdelávací obsah pre vzdelávaciu miestnosť [1]; 

o  teleport a realistický model rúk pre Leap Motion [2, 3]; 

o  vonkajšie prostredie [2]; 

o  zmeny vonkajšieho prostredia [3] 

o  menu a UI hry [1]; 

o  zobrazovanie skóre pre jednotlivé druhy odpady [1]; 

o  výroba produktov z vytriedeného materiálu [2].  

Export stavu rozpracovania úloh z MS TFS k 14.3.2019: 






















































