(enViRea)
VREducation

Zapis z 4. timového stretnutia (LS)
Datum a ¢as:  14.3.2019 8:00 —11:00
Miesto: 3.38 (3D Lab)

Pritomni: Bc. Roman Hro§, Be. Kristina Knapové, Be. Adam Puskas, Be. Stefan Seben,
Bc. Jicchag Soltés, Be. Patrik VIk, Be. Richard Zikla

Ulohy: 1) Revizia kédu dokonéenych pouzivatel'skych pribehov a ich integréacia.
2) Diskusia 0 d’alSom smerovani projektu.
3) Praca na pridelenych Glohach.

Vypracoval: Adam Puskas

Pocas $tvrtého stretnutia timu sme najskor vykonali revizie kodu viacerych dokoncenych
pouzivatel'skych scendrov, pricom sme ich taktiez integrovali do hlavnej vyvojovej vetvy.
Nasledne sme viedli diskusiu o d’alSom smerovani projektu, zamerajic sa na konkrétne ¢rty
produktu s ohl’adom na ich prioritu pre zakaznika.

V ramci zvysSnej Casti stretnutia jednotlivi ¢lenovia timu pokracovali v praci na

pridelenych Glohéach.

D6élezité poznamky zo stretnutia:

=> Niektoré objekty v scéne obsahuju kozmetické chyby (Cierne krabice).
=>» Vytvarat’ ulohy hned’ na zaciatku rieSenia user story (!).
= Crty produktu, ktoré este budeme riesit’ [priorita]:

o vzdelavaci obsah pre vzdelavaciu miestnost’ [1];

o teleport a realisticky model rik pre Leap Motion [2, 3];

o vonkajsie prostredie [2];

o zmeny vonkajsieho prostredia [3]

o menuaUl hry [1];

o zobrazovanie skare pre jednotlivé druhy odpady [1];

o vyroba produktov z vytriedeného materialu [2].

Export stavu rozpracovania Uloh z MS TFS k 14.3.2019:




Product Backlog Item 10740 - Integracia Leap Motion

Assigned To: Bc. Roman Hros
State: Committed
Created Date: 02/18/2019 2:48 PM

Description: Ako hrac
chcem mat' k dispozicii mozZnost’ ovlddat hru s vyuZitim technolégie Leap Motion,

aby bol umocneny moj herny zazitok.
Acceptance Criteria:

1. Stcastou hry je Leap Motion integracia, umoznujlca jej ovladanie pomocou pohybu rik hraca.
2. Nové zmeny st umiestnené v scéne zaloznej na verzii 2.1 s nazvom ScenelLeapMotion.



Task 11099 - Vytvorenie scény so SteamVR pre LeapMotion

Assigned To: Bc. Roman Hros
State: In Progress

Created Date: 03/14/2019 9:07 AM



Task 11100 - Integracia LeapMotion do scény

Assigned To: Bc. Kristina Knapova
State: In Progress

Created Date: 03/14/2019 9:08 AM



Task 11101 - Uprava objektov, tak aby interagovali s LeapMotion

Assigned To: Bc. Roman Hros
State: To Do

Created Date: 03/14/2019 9:09 AM



Task 11102 - Analyza technoldgie LeapMotion + HTC Vive a spojazdenie demo scény so
steamVR

Assigned To: Bc. Kristina Knapova

State: In Progress

Created Date: 03/14/2019 9:27 AM



Bug 10997 - Prepadavanie odpadu z pasu

Assigned To: Patrik VIk
State: Committed
Created Date: 03/04/2019 3:33 PM

Acceptance Criteria: 1. Odpad nevypadava pri prechode z prvého na druhy péas

Doplnené 14.3.

1. Ziadny z modelov generovaného odpadu neprepadava cez pés.



Task 11033 - Uprava pasu

Assigned To: Patrik VIk
State: Done

Created Date: 03/07/2019 8:31 AM



Bug 10749 - Nespravne zobrazenie niektorych druhov odpadu

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: Committed

Created Date: 02/18/2019 3:28 PM
Acceptance Criteria:

1. VSetky pouzité modely odpadu boli skontrolované.
2. Vietky pouzité modely odpadu st pomenované v zmysle zauzivanych konvencii.



Task 11061 - Odstranenie nepotrebnych modelov

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: Done

Created Date: 03/11/2019 1:45 PM



Task 11062 - Uprava zoznamu generovaného odpadu

Assigned To: Bc. Richard Zikla
State: Done

Created Date: 03/11/2019 2:40 PM



Bug 11034 - Hrac je schopny opustit' budovu
Assigned To: Bc. Stefan Seben

State: Committed

Created Date: 03/07/2019 8:49 AM

Acceptance Criteria:

1. budovu nie je moZné opustit pohybom v monitorovanom priestore



Product Backlog Item 10741 - Rozclenenie hry do urovni

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: Committed

Created Date: 02/18/2019 2:49 PM
Description: Ako hrac

chcem, aby bola hra rozdelena do drovni,
aby sa postupne zvysovala jej narocnost.

Acceptance Criteria:

1. hra je rozdelenéa do troch Urovni, v ktorych postupne pribudaju typy odpadu a zvySuje sa rychlost pasu

2. pred kazdou Urovnou je hra¢ umiestneny do vzdelavacej miestnosti, v ktorej je zobrazeny staticky HTML subor obsahujuci text s
¢islom urovne

3. kazda vzdelavacia cast' ma vlastny HTML stubor

4. po skonceni kazdej vzdelavacej Casti je hra¢ umiestneny pri pase

5. zmeny medzi Uroviiami su riadené uplynulym ¢asom: vzdelavacia cast trva 1 mindtu a jedna Uroven trva 2 mindty, pricom tento cas
je konfigurovatelny



Task 11052 - Vytvorenie a integracia HTML suborov

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: Done

Created Date: 03/10/2019 11:53 PM



Task 11053 - Implementacia spravcu drovni

Assigned To: Bc. Adam Puskas
State: In Progress

Created Date: 03/10/2019 11:54 PM



Product Backlog Item 11032 - Vytvorenie nového vzhladu interiéru

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: Committed

Created Date: 03/07/2019 8:30 AM
Description: Ako hrac

chcem byt umiestneny v realisticky vyzerajucom interiéri,
aby sa zlepsil méj herny zazitok.

Acceptance Criteria:

1. interiér zodpoveda navrhu



Task 11045 - Oprava nedostatkov v existujicom interiéri

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: In Progress

Created Date: 03/08/2019 10:34 AM



Task 11046 - Navrh upraveného vzhladu interiéru

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: Done

Created Date: 03/08/2019 10:36 AM



Task 11047 - Modelovanie upraveného vzhladu interiéru

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: In Progress

Created Date: 03/08/2019 10:39 AM



Product Backlog Item 10751 - Doplnenie palety zvukov

Assigned To: Jicchag Soltes

State: Committed

Created Date: 02/18/2019 3:37 PM
Description: Ako hrac

chcem podas triedenia odpadu pocut realisticky znejice zvuky,
aby bol umocneny moj herny zazitok.

Acceptance Criteria:

1. Zvuk zatriedenia konkrétneho odpadku zodpoveda jeho druhu.
2. Vysypanie odpadkového kos3a je doprevadzané realisticky znejucim zvukom.



Task 10809 - Integracia novych zvukov

Assigned To: Jicchag Soltes
State: In Progress
Created Date: 02/21/2019 9:05 AM

Description: Po analyze prostredia hry vyhladdm a nasadim zvuky do hry



Product Backlog Item 11035 - Zobrazenie informacie o blizkosti objektu odpadu

Assigned To: Bc. Stefan Seben
State: Committed

Created Date: 03/07/2019 9:09 AM
Description: Ako hrac

chcem, aby moj ovladac zobrazoval informaéciu o tom, ¢i sa da prislusny objekt odpadu zdvihnut z pasu,
aby som sa vyhol situaciam, kedy sa mi nepodari objekt zachytit.

Acceptance Criteria:

1. v momente, ked' sa ovlddac nachadza v dostatocnej blizkosti k objektu na jeho zachytenie, ovlada¢ graficky zobrazi tito informaéciu



Task 11048 - Implementacia

Assigned To: Patrik Vlk
State: In Progress

Created Date: 03/08/2019 10:56 AM



Task 11049 - Uprava modelu ovladaca pre signalizaciu

Assigned To: Patrik Vlk
State: In Progress

Created Date: 03/08/2019 10:56 AM



Product Backlog Item 11107 - Aktualizacia webového sidla timu

Assigned To: Jicchag Soltes
State: Committed
Created Date: 03/14/2019 9:55 AM

Description: Ako ¢len timu
chcem, aby obsah na webovom sidle timu realisticky reflektoval aktualny stav projektu,
aby bolo mozné sledovat’ postup jeho riesenia.

Acceptance Criteria:

1. Webové sidlo obsahuje vsetky dokumenty, zachytavajlce postup timu (predovsetkym zapisnice zo stretnuti).
2. Vsetky informacie na webovom sidle su aktuélne (informacie o rolach v rdmci timu, snimky obrazovky z hry).



Task 11109 - Aktualizacia dokumentov

Assigned To: Jicchag Soltes
State: In Progress

Created Date: 03/14/2019 9:58 AM



Task 11110 - Aktualizacia informacie o hre a ¢lenoch timu

Assigned To: Jicchag Soltes
State: In Progress

Created Date: 03/14/2019 9:58 AM



