
                                      (enViRea) 

VREducation 

Zápis z 3. tímového stretnutia (LS) 

Dátum a čas: 7.3.2019  8:00 – 11:00 

Miesto: 3.38 (3D Lab) 

Prítomní:  Bc. Roman Hroš, Bc. Kristína Knapová, Bc. Adam Puškáš, Bc. Štefan Šebeň, 

Bc. Jicchág Šoltés, Bc. Patrik Vlk, Bc. Richard Žikla 

Úlohy: 1) Diskusia o návrhových a implementačných aspektoch projektu.✔ 

 2) Výber user stories pre druhý šprint LS a jeho inicializácia.✔ 

 3) Práca na pridelených úlohách.✔ 

Vypracoval: Adam Puškáš 

Počas druhého tímového stretnutia sme najskôr diskutovali o vybraných návrhových, ako aj 

implementačných aspektoch projektu. V rámci diskusie sme taktiež vybrali podmnožinu user 

stories z backlogu produktu pre realizáciu v druhom šprinte LS, ktorý sme zároveň formálne 

inicializovali. 

 Zvyšok stretnutia sa niesol v duchu samostatnej práce na pridelených úlohách.  

Dôležité poznámky zo stretnutia: 

➔ Je potrebné hru rozčleniť na levely: 

o  pre začiatok 3 úrovne; 

o  každá trvá 2 minúty; 

o  postupné pridávanie druhov odpadu, ktorý bude generovaný. 

➔ Pobyt hráča vo vzdelávacej miestnosti bude kontrolovaný časomierou. 

Export stavu rozpracovania úloh z MS TFS k 7.3.2019: 




































